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HUMANIDADES DIGITAIS NA AMERICA LATINA:
LINGUAGENS, METODOLOGIAS E PRATICAS DE ANALISE

APRESENTAGAOQ

Humanidades digitais na América Latina: linguagens, me-
todologias e praticas de analise reiine uma série de trabalhos que
refletem os frutiferos e crescentes didlogos que vém sendo gerados
entre diversas institui¢des e pesquisadores em escala regional e
transnacional sobre dados, métodos e infraestruturas digitais, seja
a partir da perspectiva da historia digital, da analise do discurso, do
letramento digital, da andlise da multimodalidade e da materialidade
produzida nas interagdes mediadas por tecnologias. A publicagao
¢ produto do trabalho conjunto de professores-pesquisadores da
Universidade do Estado do Rio de Janeiro (UERJ), integrantes dos
projetos de extensio LABHUERJ — Laboratério de Humanidades
Digitais da UERJ, coordenado pela Professora Alejandra J. Josiowicz
(UERJ), e CEALD — Colaboragao, estratégias de aprendizagem e
letramento digital: o desafio da equidade na formacao de professores
de linguas, coordenado pela Professora Janaina Cardoso (UERJ); e
membros dos grupos de pesquisa NELUC — Nucleo de estudos em
lingua(gem) em uso e cogni¢dao (UERJ/CNPq), liderado pelas Profes-
soras Sandra Bernardo (UERJ) e Naira de Almeida Velozo (UERJ),
EAL — Ensino e aprendizagem de linguas: abordagens, metodolo-
gias e tecnologias (UERJ/CNPq), liderado pela Professora Janaina
Cardoso, e Observatério Digital das Mulheres Latino-americanas,
liderado pela Professora Alejandra J. Josiowicz (UERJ), em didlogo
e colaboracdo com outras institui¢des em eixo nacional e transna-
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cional, como UFF, UFRRJ, UFRJ, FGV, Colégio Pedro II, INES,
Secretaria Estadual de Educagao, Secretaria Municipal de Educacao
e Cultura, Universidade de Coimbra e University of Rhode Island.

O livro apresenta abordagens inovadoras, pesquisas e reflexdes
sobre Humanidades Digitais, definidas de modo amplo, na América
Latina, campo que, desde a segunda década do século XXI, teve um
rapido crescimento, com importantes revistas, dossiés e livros produ-
zidos (Fernandez L hoeste; Rodriguez, 2020; Pimenta; Castro, 2020;
Silva, 2020; Alves, 2021). Em consonancia com essas importantes
pesquisas, neste livro, os trabalhos também vao além do foco inicial
das Humanidades Digitais, que visava a propor diferentes metodo-
logias computacionais para a pesquisa no campo das Humanidades.
Assim, os trabalhos aqui reunidos sdo criticos da marginalizagao
e da invisibilizagdo das producdes académicas das Humanidades
Digitais do Sul Global, dadas as desigualdades globais da produ-
¢do, distribuicdo e acesso ao conhecimento (Ricaurte; Chaudhuri;
Fiormonte, 2022; Risam, 2018; Milan et al., 2019; Del Rio Riande;
Fiormonte, 2022). Esses trabalhos mobilizam uma perspectiva de-
colonial, interseccional, antirracista e multilingue, que questiona a
neutralidade e a universalidade do sujeito das Humanidades Digitais,
assim como a reprodugdo de epistemologias, tecnologias e padrdes
dominantes, propondo criar metodologias e desenhos de pesquisa
conscientes das desigualdades de poder advindas do colonialismo e
do neocolonialismo (Risam, 2018; Milan et al., 2019; Silva, 2020).

Nossa proposta alinha-se ao esforco dos pesquisadores dos
estudos da linguagem, da historia e das comunicagdes, que vém
desenvolvendo metodologias inovadoras para a analise e a proble-
matizacao de midias e ambientes digitais, seja através de abordagens
que partem da Analise do Discurso (Deusdard; Josiowicz, 2022;
Josiowicz; Deusdara; Baronas, 2022; Rocha; Deusdara; Arantes;

10



HUMANIDADES DIGITAIS NA AMERICA LATINA:
LINGUAGENS, METODOLOGIAS E PRATICAS DE ANALISE

Pessoda, 2020); da Teoria da Metafora e da Integracdo Conceptual
(Bernardo, 2022; Bernardo; Velozo; Morais, 2021; Velozo; Bernar-
do, Almeida, 2020); e da Linguistica Aplicada (Rabello, Cardoso,
2022; Rodrigues Mendonga Da Fonseca; Da Silva Cardoso, 2021;
Cardoso; Matta; Alcantara, 2019), que apontam para a pesquisa € a
pratica pedagogica a partir do ambiente digital.

Dessa forma, o livro se propde a contribuir com diferentes
perspectivas teodrico-metodoldgicas que evidenciam nao apenas pos-
sibilidades transdisciplinares e transnacionais para a compreensao
de objetos de estudo que emergem no contexto digital, mas também
o desafio tedrico-metodoldgico com o qual os pesquisadores das
Humanidades Digitais sao confrontados.

O livro est4 organizado em trés partes. A primeira, Aborda-
gens teorico-metodologicas em Humanidades Digitais, retne
4 capitulos com abordagens sobre Humanidades Digitais, a partir
de perspectivas tedrico-metodologicas distintas. Primeiramente, o
capitulo Humanidades digitais na pratica: as experiéncias da
FGYV CPDOC, assinado por Juliana Marques (FGV), Suemi Higuchi
(FGV), Jimmy Medeiros (FGV) e Celso Castro (FGV), aborda o
percurso de duas décadas de Humanidades Digitais no FGV CPDOC,
destacando a integragdo singular de pesquisa, documentagao, ex-
tensdo e ensino. Além de compartilhar casos e licdes aprendidas,
o capitulo explora o processo coletivo de construgcdo de praticas
interdisciplinares, que envolvem capacitagdo, internacionalizagao,
investimento estratégico e abertura para o novo. Ja no segundo capi-
tulo, Anotacao e mineracio de textos nas Humanidades, Claudia
Freitas (PUC-Rio) apresenta procedimentos do Processamento de
Linguagem Natural —a anotagao e a mineragao de textos —que ainda
sao timidamente utilizados nas Humanidades Digitais no Brasil, mas
que t€m potencial de viabilizar leituras ‘distantes’ e aproximadas dos
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dados, articulando analises que sdo, simultaneamente, quantitativas
e qualitativas. Por sua vez, no terceiro capitulo, Digital Methods for
Social Media Analysis: Opportunities and Challenges, Alejandra
J. Josiowicz (UERJ) e Ammina Kothari (University of Rhode Island)
aplicam o quadro tedrico das Humanidades Digitais decoloniais e das
Humanidades Digitais no Sul Global para abordar as oportunidades e
desafios de estudar discursos nas redes sociais. Utilizando um estudo
de caso sobre o discurso em torno da inteligéncia artificial (#IA) em
portugués e espanhol no antigo Twitter, exploram alguns dos dile-
mas metodologicos encontrados em pesquisas desse tipo. No final
do capitulo, oferecem algumas consideragdes praticas para aborda-
gens digitais capazes de enfatizar vozes no Sul Global. No ultimo
capitulo dessa parte, intitulado As Fake News como consequéncia
da arquitetura das redes sociais, René Forster (UERJ) e Rodrigo
Monteiro de Carvalho (Universidade de Coimbra) apresentam uma
revisao interdisciplinar sobre a desordem informacional analisando
como alguns mecanismos constitutivos das redes sociais incentivam
a producdo e amplificam a distribuicao de informacdes falsas e/ou
maliciosas em contexto digital.

A segunda parte, Letramento digital e praticas de ensino-
-aprendizagem, reine uma série de trabalhos que exploram e/ou
refletem sobre praticas de ensino-aprendizagem relacionadas ao
universo das praticas digitais. Assim, no quinto capitulo, Letra-
mento digital de (futuros) professores de linguas em tempos
de pandemia, Janaina Cardoso (UERJ) analisa as participagdes
de professores em formagao em foruns de discussao em ambientes
virtuais de aprendizagem durante a pandemia. O corpus principal da
andlise foram as manifestacdes de duas turmas da disciplina Estagio
Supervisionado em Lingua inglesa em cinco foruns do ambiente
virtual de aprendizagem (AVA) da UERJ, o qual foi comparado
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aos resultados de uma pesquisa publicada anteriormente (Cardoso;
Valente, 2017). O sexto capitulo, Atos de curriculos hibridos:
um projeto de aulas-oficinas no curso de pedagogia da UFRRJ,
assinado por Fabio dos Santos Coradini (UFRRJ) e Edméa Oliveira
dos Santos (UFRRJ), é produto de uma investigacdo que aconte-
ceu em dois atos: uma etno(queer)grafia de pesquisadoras trans e
travestis no Instagram e uma pesquisa-formagao realizada durante
o transcurso do estagio docente, inicialmente na modalidade hibri-
da, e com o retorno as atividades presenciais, sua continuidade se
deu como parte de um dispositivo de formacao desenvolvido para
a disciplina obrigatoria “Teorias e Politica Curricular”, refletindo
sobre como a educac¢ao hibrida contribui para a democratizagdo do
acesso a educacdo, o que requer um planejamento cuidadoso e um
acompanhamento constante, a fim de garantir que os objetivos de
aprendizagem sejam alcancados e que os alunos tenham um desem-
penho significativo.

No sétimo capitulo, de autoria de Amanda Campos (UERJ),
Julia Carneiro (UERJ), Yasmin Vicente (UERJ) e Rodrigo Campos
(UERJ), intitulado Oficina de espanhol para criancas: uma pro-
posta de ensino com tecnologias digitais, os autores descrevem um
projeto de extensdo do Setor de Espanhol da UERIJ voltado para o
ensino online de espanhol a criangas. Com fundamentagao teorica
que engloba Freitas (2021), Carvalho e Pimentel (2020), Santos e
Weber (2013) e Bakhtin (2011), o projeto valoriza a educacao lin-
guistica e a reflexdo critica sobre a lingua. Busca-se uma abordagem
pratica que priorize textos auténticos e a incorpora¢ao do conceito
de “autoragem”, promovendo a autoria dos alunos em contextos
de aprendizagem. No oitavo capitulo, Literatura e tecnologias:
aprendizagem e criacio em tempos de pandemia, Cintia Barreto
(SEEDUC-RJ) reflete sobre os impactos das tecnologias na socieda-
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de e suas relagdes com a aprendizagem de literatura na especializagdo
em literatura infantil e juvenil idealizada e coordenada pela autora
no periodo pandémico. Para tanto, foram utilizados os pressupostos
tedricos de Pierre Lévy, Vygotsky, Romao, Paulo Freire e Leonardo
Boff. Fica o registro de uma experiéncia vivida e pensada por meio
da pratica da coordenadora ao longo desse periodo, pratica essa que
pode contribuir com novas estratégias docentes e organizacionais
no mundo contemporaneo marcado pela inser¢do mais efetiva de
atividades hibridas no ambito da educacao superior. No tltimo ca-
pitulo dessa parte, Youtubers homeschoolers: o que pensam sobre
curriculo e educacio, assinado por Ana Beatriz Simdes (Colégio
Pedro II/UFRJ) e Rafaela Iris Trindade (UFRJ), as autoras objetivam
compreender de que maneira sao construidas as nogdes de curriculo e
educacao nos enunciados do video “Como montar um curriculo para
homeschooling”, integrante do canal Educalar - Educagdo Domici-
liar. Baseadas nos pressupostos tedrico-metodologicos do Circulo
de Bakhtin e de autores que versam sobre curriculo como Libaneo
(2009) e Apple (2011), as autoras delineiam o capitulo como uma
atitude responsiva frente ao fenomeno da escolarizagdo doméstica
que avanca no Brasil, fundamentado, sobretudo, pelo neoliberalismo
e pelo (neo)conservadorismo.

A terceira e Gltima parte, Géneros discursivos, multimodalidade
e praticas de analise, retine diferentes praticas de analise de géneros
que circulam em ambiente digital ou de géneros multimodais. Assim,
no décimo capitulo, “E o coentro levou”: integracio conceptual,
metafora e intericonicidade em propaganda, Sandra Bernardo
(UER]J) propde uma analise da propaganda “E o coentro levou” da
rede Hortifruti, com vistas a ilustrar a relacdo entre o conceito de
intericonicidade (Courtine, 2013), oriundo da analise do discurso,
e processos cognitivos envolvidos na conceptualizagdo dessa peca
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publicitaria, a luz das teorias da integracdao conceptual (Fauconnier;
Turner, 2002) e da metafora conceptual estendida (Kovecses, 2020;
Bernardo 2022). No décimo primeiro capitulo, “Diabetes, ele vai
pegar vocé?” Integracao conceptual em capa de revista, Tatia-
na Goulart Secundino (INES/UERJ) aborda o sentido que o verbo
pegar evoca na capa de revista Epoca 2010. A capa em questio
serd analisada de acordo com os preceitos da Linguistica Cognitiva,
sobretudo da teoria da Mesclagem Conceptual, tendo como aporte
teorico Turner (1996, 2002) e Kovecses (2017, 2020). No décimo
segundo capitulo, Atotd! Conceptualizac¢io e representatividade de
Omolu, o dono da terra, Viviane Caldas (SME/UERJ) e Leonardo
Lima (UERJ) objetivam apresentar a conceptualizacdo de Omolu,
orixa do Candombl¢, assim como discutir sobre a sua importancia
para a referida religido. Para isso, os autores recorrem a teorias da
Linguistica Cognitiva, especialmente, a da Metafora Conceptual
(Lakoff; Johnson, 1980) e da Integracao Conceptual (Fauconnier;
Turner, 2002). No décimo terceiro capitulo, Reforma trabalhista é...:
a construcio cognitivo-discursiva do efeito de humor em charges,
Naira de Almeida Velozo (UERJ) e Bruno Gomes (UERJ) analisam
duas charges sobre a Reforma Trabalhista em circulagdo em ambiente
digital a fim de descrever o funcionamento de frames em competicao e
metaforas na construcao do efeito de humor. Para tanto, adotam como
referencial tedrico a Semantica de Frames (Lakoff, 2006; Fillmore,
2006), a Teoria da Metafora Conceptual (Lakoff; Johnson, 2002), a
abordagem da metafora monomodal e multimodal (Forceville, 2008,
2006) e os conceitos de metafora situada e nicho metaforico (Vereza,
2013,2010, 2007).

No tltimo capitulo, Autor(ia) de samba-enredo: reflexdes a
partir da analise do discurso, Rodrigo Campos (UERJ) e Jorge
Paulino (Prefeitura de Maricd) exploram a no¢ao de autor(ia) sob a
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perspectiva da Analise do Discurso. Incorporando a contribuicao de
tedricos como Foucault (1969) e Maingueneau (2010), e utilizando
enunciados de entrevistas em midia carnavalesca, o estudo investi-
ga a construcao do sentido de autor(ia) nesse contexto. O capitulo
ressalta o papel da imprensa carnavalesca na constru¢ao da imagem
do compositor de samba-enredo, mesmo quando o samba ¢ produto
de multiplas autorias, sugerindo que a midia frequentemente atribui
a autoria a um uUnico individuo. A influéncia da midia refor¢a a
relevancia do Carnaval do Rio e ajuda a moldar a compreensao da
cultura do samba.

Agradecemos ao Programa de Pos-Graduacdo em Letras da
UER]J e a Coordenagdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel
Superior — CAPES pelo financiamento e apoio a esta iniciativa.
Desejamos uma excelente leitura aos interessados pelo campo das
Humanidades Digitais e pelas pesquisas e praticas educativas em
ambiente digital, sobretudo sob a 6tica da Linguistica Aplicada, da
Linguistica Cognitiva e da Analise do Discurso.

Alejandra J. Josiowicz
Naira de Almeida Velozo
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HUMANIDADES DIGITAIS NA PRATICA:
EXPERIENCIAS NO CPDOC

Juliana Marques (FGV CPDOC)
Suemi Higuchi (FGV CPDOC)
Jimmy Medeiros (FGV CPDOC)
Celso Castro (FGV CPDOC)

Introducao

ste capitulo discute a experiéncia de duas décadas de desen-
Evolvimento das Humanidades Digitais no Centro de Pesquisa
e Documentagdo de Historia Contemporanea do Brasil, a Escola
de Ciéncias Sociais da Fundagao Getulio Vargas (FGV CPDOC),
uma institui¢ao brasileira criada em 1973 que, de forma muito sin-
gular, se dedica simultaneamente a pesquisa, a documentacao e ao
ensino. Além de explorar casos e compartilhar ligdes aprendidas,
nosso desejo ¢ apresentar os bastidores de um processo nao linear
e dindmico de construgdo coletiva de uma pratica interdisciplinar
tao estimulante quanto desafiadora.

Na sede do FGV CPDOC, no Rio de Janeiro, profissionais das
areas das ciéncias sociais, da historia, da arquivologia, da ciéncia
da computacido e da matematica aplicada tém trabalhado, juntos,
em projetos cujo diferencial ¢ a aplicagcdo da tecnologia digital e
de métodos computacionais no ensino, na pesquisa e no tratamento
dado ao acervo historico-documental da casa.
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Para a presente discussdo, estabelecemos como marco o inicio
do processo de digitalizacdo do acervo, em 2000, e a correspon-
dente criacdo de uma base de dados, de um sistema de gestdo de
objetos digitais e de uma interface web para consulta aberta, muito
embora discussodes sobre a informatizagao de arquivos ja estivessem
presentes nos manuais metodologicos de organizagdo dos arquivos
do CPDOC, em suas edi¢des de 1994 e de 1998 (CPDOC, 1998).
Atualmente, o acervo ¢ compreendido por cerca de 2 milhdes de
documentos textuais, fotograficos e audiovisuais que articulam
diferentes temas, momentos e personagens da historia politica re-
publicana e da sociedade brasileira. Mais da metade deste volume
encontra-se digitalizado e disponivel para consulta.

O tratamento digital desse bem publico, tdo rico e diverso,
propiciou a equipe um amplo espectro de oportunidades, unindo a
computagao e as tecnologias digitais ao universo das humanidades.
Na primeira década de experiéncia (2000-2010), desenvolvemos
pilotos de reconhecimento automético de personagens em foto-
grafias e testamos técnicas de extracdo de informagdes em textos
nao estruturados. Também iniciamos estudos sobre construcao de
tesauros, ontologias e portais semanticos, € aprimoramos nossas
atividades de produ¢do audiovisual com a criagdo, em 2006, do
Nucleo de Audiovisual e Documentario (NAD). Os anos seguintes
(2010-2017) foram marcados pela experimentagdo com aprendizado
de maquina aplicado a diferentes tipos de dados, como por exem-
plo, com arquivos de dudio e video em portugués do Brasil, onde
pudemos treinar modelos acusticos de baixa complexidade a fim
de obter o alinhamento som-texto das entrevistas de historia oral e
permitir buscas diretamente nos audios dessas entrevistas.

Tais experiéncias iniciais garantiram um repertorio variado de
possibilidades de pesquisa e levaram a criagdo do Laboratério de
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Humanidades Digitais (LHuD) em 2016, como lugar de agregacgao
e compartilhamento do conhecimento na area. J& os ultimos anos
(2018-2023) foram de amadurecimento dos projetos, por meio da
internacionalizacao de pesquisadores e da equipe técnica envolvida
na organizacao do acervo e do engajamento de alunos, a medida que
expandiamos a oferta de ensino com cursos regulares e oficinas de
capacitacdo. Mineragdo textual, processamento de linguagem na-
tural e leitura distante, tecnologias de web semantica, analises de
redes sociais, sonificacdo de dados, tratamento ¢ analise de dados
quantitativos e outras vertentes de trabalho envolvendo recursos
computacionais passaram a integrar as atividades da Escola.

A pratica das Humanidades Digitais (HD), muitas vezes,
se estabelece antes ou ao largo dessa reivindicacdo identitaria.
E interessante fazer essa retrospectiva e perceber que uma forca
propulsora da incorporagdo e do desenvolvimento de ferramentas
digitais no trabalho cotidiano do CPDOC foi justamente — e ainda
¢ - a interdisciplinaridade, uma caracteristica central da instituicdo
e um pilar indubitavel das Humanidades Digitais. Outro valor de-
clarado da comunidade, conforme encontramos nos Manifestos das
HDs de 2008 e de 2012 (Multitudes, 2015; Thatcamp, 2012), ¢ o do
livre acesso, seja aos dados de pesquisa, aos codigos utilizados, as
metodologias desenvolvidas ou aos demais produtos da pesquisa.
O proposito de democratizar o acesso ao acervo, digitalizando-o e
colocando-o on-/ine, com acesso gratuito, constitui, afinal, a génese
desse empreendimento.

O engajamento da equipe ndo progrediu linearmente nem foi
totalizante. Sdo profissionais de diferentes perfis, incluindo ana-
listas de documentagdo e informagao, professores, pesquisadores,
bolsistas e colaboradores, que se envolveram de formas distintas
com os pilotos. Aprendemos que leva tempo para a construgdo de
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agendas individuais e de planos institucionais de pesquisa. Inovar
requer ndo apenas paciéncia com o método de tentativa e erro, mas,
sobretudo, apoio institucional, ou seja, da administracdo superior
e das coordenagdes de atividades, dado que os resultados tangiveis
podem ndo ser imediatos.

Projetos de HD tém um ciclo diferente dos de projetos de
pesquisa mais tradicionais, que podem levar anos para gerar os
primeiros produtos e, via de regra, sdo frutos de empreendimentos
individuais ou de pequenos grupos. Com projetos digitais, ha neces-
sidade de trabalho coletivo e coordenado, além de ciclos geralmente
mais curtos de gera¢do de produtos para validagdao da metodologia
e verificacdo dos resultados. O processo continuo de testes nos in-
forma sobre como melhorar as fases de coleta e de organizacdo de
dados, e também as maneiras de representar, interpretar e disseminar
informagdo. Por fim, os produtos da pesquisa sao mais variados,
podendo incluir fontes primarias digitalizadas, dados estruturados,
codigos-fonte, notas metodologicas, visualizagdes de dados, expo-
si¢des virtuais, producdo audiovisual e outras formas de narrativa
que sdo frutos de curadoria digital.

Com este texto, fazemos um chamado a troca de experiéncias,
a cooperacao e ao comprometimento de longo prazo com as sempre
renovadas formas de trabalhar, de criar e de experimentar as Hu-
manidades. Ndo importa se as praticas de Humanidades Digitais se
atém a digitalizar e compartilhar suas fontes e dados ou se incluem o
desenvolvimento de algoritmos altamente especializados, tampouco
se a incorporagdo do digital foi ou ndo recente. O que estd no hori-
zonte ¢, ou deveria ser, trabalhar conjuntamente para fortalecer, de
um lado, o letramento digital e, de outro, a contribui¢do da nossa area
para a construcdo e a critica de metodologias e aplicagdes digitais.
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Trés tempos do digital: acervo, pesquisa e ensino no CPDOC

O CPDOC foi uma das primeiras institui¢des brasileiras a cus-
todiar arquivos pessoais do periodo republicano e disponibiliza-los a
consulta publica (Camargo et al., 2003). Essa atividade ¢ desenvol-
vida no ambito do seu Programa de Arquivos Pessoais (PAP), por
equipe que se dedica as tarefas de organizacao, preservacao e difusao
do acervo. Além do PAP, a instituicdo também abriga o Programa de
Historia Oral (PHO), pioneiro do género no Brasil, que hoje conta
com cerca de 8.000 horas de entrevistas, muitas delas gravadas em
formato audiovisual, além de trés projetos de Dicionarios Historico-
-Biograficos, que cobrem a Primeira Reptblica (DHBPR), o periodo
p6s-1930 até os dias atuais (DHBB) e a politica republicana do Rio
de Janeiro (DPRRYJ).

A primeira ferramenta de busca on-line do acervo foi langada no
ano 2001, com o nome de “Accessus”, e sua implantagdo permitiu
que todo o conteudo descritivo - até entdo restrito aos inventarios
impressos dos arquivos - passasse a ser varrido por meio de chaves
de busca e temas de pesquisa (Braga, 2002; Castro, 2017). Optou-se
por desenvolver um sistema de gestdo proprio, concebido a partir da
interagdo entre a equipe interna e a area de tecnologia da informa-
¢do da FGV, em um arduo trabalho de planejamento e modelagem,
numa época em que ndo havia muitas iniciativas semelhantes em

que se apoiar.

Com o sistema no ar, as fotografias foram os primeiros docu-
mentos a migrarem para o meio digital, devido a fragilidade de seu
suporte (Spohr, 2013). A partir de 2005, os documentos textuais
também passaram a ser digitalizados, sendo o arquivo de Getulio
Vargas o primeiro deles. Desde entdo, milhares de novos documentos
foram incorporados ao acervo digital, incluindo entrevistas, verbetes
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e outros materiais audiovisuais. Muitas decisoes relativas a formatos
de arquivo, modelos de metadados e niveis de classifica¢do precisa-
ram ser tomadas com bastante cautela, pois teriam grande impacto
na recuperagdo das informacgoes e preservacao de um importante
bem publico (Alves et al., 2016; Spohr, 2007).

Em 2010, o projeto “MIST: Mineracdo em Imagens, Som e
Texto para Recuperacdo Inteligente de Documentos’ marcou o inicio
da parceria entre 0o CPDOC e a recém-criada Escola de Matematica
Aplicada (EMAp) da FGV (Souzaet al., 2011). Trés diferentes gru-
pos foram constituidos para uma série de reunides independentes,
porém coordenadas, visando principalmente a pesquisa e 0 mapea-
mento de solugdes inovadoras para cada um dos sistemas integrantes
da casa. Para o acervo fotografico, prevaleceram discussoes sobre
técnicas de reconhecimento de faces e de personagens historicos,
com o desenvolvimento de um piloto apelidado de “VIF — Very Im-
portant Faces”; para o acervo de entrevistas, alinhamento automatico
entre som e texto; e, para os documentos nao estruturados, isto €,
textos em geral, foram consideradas iniciativas de processamento
de linguagem natural (S4 et a/, 2011; Rademaker et al, 2015). Todas
as frentes culminaram em protétipos, sistemas-piloto e provas de
conceitos.

De 2015 a 2017, foi desenvolvido o projeto “Tecnologia
aplicada a pesquisa com fontes primarias”, que contou com finan-
ciamento do Fundo de Pesquisa Aplicada da FGV e abarcou seis
pilotos. Uma das frentes, parceria entre o PHO (sob coordenagao de
Vanessa Cavalcante) e EMAp (sob coordenacdo de Moacyr Silva),
visou desenvolver e aplicar tecnologias de: 1. Reconhecimento de
voz em portugués brasileiro; 2. Alinhamento automatico de texto e
de voz; ¢ 3. Indexacao e transcri¢do automaticas.
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O alinhamento automético consistiu em sincronizar o som da
fala com as palavras da transcricdo, de modo a criar uma legenda
do 4udio ou do video', o que permitiria formas de pesquisa até en-
tao inexistentes, como a realizacao de buscas integradas de texto e
imagem/som. Na pratica, as palavras ou expressoes buscadas sdo
identificadas tanto na transcri¢ao como nas se¢oes de audio ou video
correspondentes (Alvarenga, 2019). Os dois primeiros objetivos
supracitados foram alcangados, mas ndo houve tempo para o desen-
volvimento do terceiro objetivo dentro do cronograma do projeto
e tampouco foi previsto orgamento para um produto fundamental,
que seria a interface web de busca integrada. Esses reveses nos
remeteram a necessidade de incluir o desenvolvimento web como
componente necessario dos projetos e de calibrar as expectativas em
relacdo ao seu tempo de desenvolvimento, principalmente quando
ndo ha equipe dedicada de forma exclusiva a eles.

Outra frente de trabalho do PHO voltou-se para o projeto de
entrevistas “Cientistas Sociais de Paises de Lingua Portuguesa:
Historias de Vida”, coordenado por Celso Castro, com o objetivo
de aplicar nas transcri¢cOes das entrevistas a técnica de modelagem
de topicos nado supervisionada, que sera discutida em mais detalhes
na quarta parte deste capitulo. Foram comparadas modelagens com
a linguagem de programacao R e com o programa de codigo aberto
Mallet, baseado na linguagem Java. Os topicos que emergiram da
analise computacional ndo foram significativamente diferentes dos
temas ja conhecidos, como vida familiar e agenda de pesquisa do
entrevistado, o que se explica, em parte, pelo carater estruturado e
roteirizado das entrevistas e pelo corpus ser composto de depoi-
mentos de um mesmo projeto tematico. Os resultados permitiram,

1 Esse piloto utilizou entrevistas de Historia Oral dos projetos “Futebol, Memoria e Patriménio:
Projeto de constituigdo de um acervo de entrevistas em Historia Oral”, coordenado por Bernardo
Buarque, e “Lula na ordem global”, coordenado por Matias Spektor.
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no entanto, conceber e roteirizar um documentario curta-metragem
intitulado “Ditadura e Democracia em Portugal”.

Um piloto coordenado por Matias Spektor aplicou modelagem
de topicos em corpus textual composto por 2.400 discursos do Pre-
sidente Luis Inacio Lula da Silva ao longo de seus dois mandatos,
langando mao da linguagem de programac¢ao Python e do modelo
conhecido como Latent Sematic Analysis (LSA). Uma vez realizada
a modelagem de topicos, criou-se uma interface grafica em Excel
(Figura 1) que possibilitou aos pesquisadores observarem qual foi a
incidéncia de determinados temas ao longo do tempo. Além disso,
também foi criado um mecanismo que separou, automaticamente, 0s
documentos de cada topico em pastas distintas, de modo a facilitar
a organizac¢ao das fontes primdrias e o trabalho do pesquisador.

Figura 01- Interface de visualiza¢do do piloto com discursos do Presidente Lula
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As tecnologias podem ser nossas aliadas tanto para a analise
quanto para a sistematiza¢cdo dos dados de pesquisa, além de per-
mitir o compartilhamento de resultados por meio de recursos de
visualizacao de dados.
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Vamos agora refletir sobre algumas importantes questdes sobre
a drea, na contemporaneidade. O tema da gestdo de dados de pes-
quisa, sejam eles digitais ou ndo, tem pouca presenca em curriculos
formativos e em eventos académicos nas areas de ciéncias sociais e
historia no Brasil. Nao ¢ incomum que dados de pesquisa se tornem
indisponiveis com o passar dos anos, porque nao contaram com um
plano de preservacgdo de longo prazo, sendo facilmente corrompidos
ou perdidos. A ideia de um ciclo da curadoria de dados foi siste-
matizada pelo Digital Curation Centre do Reino Unido e engloba
etapas de criagdo, processamento, analise, preservagao € compar-
tilhamento de dados (Higgings, 2008). Atualmente, essas etapas
remetem ao uso de programas de computador, mas ha uma série
de operagdes envolvidas no processo de “cuidar” e “dar sentido”
aos dados. Elaborar um plano de gerenciamento de dados deve ser
encarado como um processo de desenho da pesquisa e de reflexao
sobre o seu carater publico.

A comunidade de HD tem defendido como boa pratica a adocdo
dos principios FAIR. Além de significar “justo” em inglés, FAIR ¢
também um acronimo para dados facilmente localizaveis (findable),
acessiveis (accessible), interoperaveis (interoperable) e reutiliza-
veis (reusable). O trabalho de profissionais engajados em projetos
de HD inclui, portanto, pensar de antemao questdes relacionadas
ao armazenamento e a preservagdo de dados, padrdes e protocolos
digitais para compartilhamento e para a publicagdo, provedores de
infraestrutura e servicos. Nao poderdo, contudo, isolar-se nos de-
safios dessa magnitude. Uma vez mais, impoe-se a necessidade de
atuacdo interdisciplinar e a existéncia de uma infraestrutura digital
de pesquisa.

Existem diferentes modelos de provisdo dessa infraestrutura.
Nos Estados Unidos, prepondera a descentralizacdo e cada universi-
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dade ou centro de pesquisa ¢ responsavel por seus dados e metada-
dos, ainda que haja institui¢des nacionais de referéncia que lideram
iniciativas de grande escala, como a National Science Foundation
(NSF) e o Dataverse Project. Na Australia, estd em operagao um
modelo de dados distribuidos e metadados centralizados, por meio
do Australia National Data Service (ANDS). No Canadé, o modelo
¢ parcialmente centralizado, com repositorios nacionais para pesqui-
sas com financiamento publico e repositorios locais. O Brasil tem
seguido essa mesma linha, com as fundagdes estaduais de amparo
a pesquisa passando a exigir planos de gestdo de dados, € com o
langamento, em final de junho de 2022, do repositdrio LattesData’,
além de contar com o apoio do Instituto Brasileiro de Informacao
em Ciéncia e Tecnologia a Ciéncia Aberta no Brasil (IBICT).

Essa preocupagdo, no pais e na América Latina de um modo
geral, ¢ de longa data. A primeira versao do Latindex, Sistema
Regional de Informacdo em Linha para Revistas Cientificas da
América Latina, Caribe, Espanha e Portugal, foi lancada em 1995
e o piloto do Scielo foi iniciado em 1996. A Biblioteca Digital
Brasileira de Teses e Dissertagdes (BDTD) foi criada em 2002, o
Sistema Eletronico de Editoragdo de Revistas (SEER), equivalente
do Open Journal System, ¢ de 2003 e o IBICT langou, em 2016,
um Manifesto de Acesso Aberto a Dados de Pesquisa. A Fundagao
de Amparo a Pesquisa do Estado de Sao Paulo (FAPESP) tem uma
politica de gestdo de dados abertos desde 2017. O proposito de
abertura de producao bibliografica, dados de pesquisa e de fontes
primarias caminham, cada vez mais, lado a lado.

Voltando as nossas experiéncias particulares, um terceiro
projeto, coordenado por Suemi Higuchi, em didlogo com colegas
da EMAp, dedicou-se ao estudo de sistemas de gerenciamento de

2 https://lattesdata.cnpq.br.
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repositorios digitais para fontes primarias como alternativas ao
sistema proprietario da casa e, como produto, propds uma nova
arquitetura de dados, baseada em tecnologias de dados abertos e
no uso de ferramentas de codigo aberto (Rademaker ef al., 2015).
Tal arquitetura encontra-se na fronteira do conhecimento da area’ e
figura como meta para o CPDOC.

O didlogo estabelecido entre 0 CPDOC e a EMAp foi um grande
e importante estimulo para o aumento da expertise interna e para a
generalizacdo do interesse em métodos computacionais. Na altura,
o termo Humanidades Digitais ainda ndo detinha na comunidade
académica brasileira uma identidade forte o suficiente para ser
reconhecida nessas articulagdes entre humanidades e tecnologias
digitais. Intuitivamente, o CPDOC se alinhava aos debates que ja
aconteciam internacionalmente, debates estes percebidos através
do historico de coletaneas e compéndios sobre o tema, conforme
demonstrado em Ferla et al. (2020).

Todas essas acoes resultaram em muita discussao interna e
motivaram a equipe a buscar qualificagdo em areas distintas, como
ciéncia da informagao, linguistica computacional e ciéncia de dados,
além de promover o intercambio com pesquisadores atuantes na FGV
e em outras institui¢des do Brasil e do exterior. A diversificacdo da
formacao ¢ um tdpico relevante para a comunidade de HD, na me-
dida em que esta em debate que novas habilidades devem compor
o curriculo basico de cursos de graduagdo e de pos-graduagao.

Concorreu para a expansdo da capacitagdo de pesquisadores, de
técnicos e do corpo discente, em especial da pds-graduacdo, o projeto
“Ciéncia de Dados nas Ciéncias Sociais” (2019-2023)*, financiado

3 Para mais discussdo sobre novas formas de descrever e interligar objetos digitais por meio da
web semantica, ver Ribeiro (2021), que apresenta, em linhas gerais, as tecnologias e os padrdes
de representagdo e de conexao da informag@o em instituicdes de memoria.

4 Mais em https://cpdoc.fgv.br/capes-print.
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pelo Programa de Internacionalizacdo (PrInt) da Coordenagdo de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES). A cola-
boracao entre a ciéncia de dados e as humanidades ¢ um desafio
premente, sobretudo no que tange a escalabilidade das analises. O
projeto cobre metodologias computacionais como estudos de cor-
pora, aprendizado de maquina, sistemas de informagdo geografica,
bancos de dados para pesquisa historica e colecdes digitais, privi-
legiando a mobilidade académica, que ¢ um dos componentes da
internacionalizag¢do da pesquisa. Até o final de 2022 foram estabe-
lecidas parcerias com 16 institui¢des em 12 paises, € implementadas
21 bolsas de mobilidade para o exterior e 6 bolsas do exterior para o
Brasil. Esse numero teria sido ainda maior se ndo tivéssemos sofrido
o impacto da pandemia do COVID-19. O principal desafio foi o de
interconectar iniciativas e interesses muito variados, na medida em
que cada bolsa representa um projeto singular. Por outro lado, a
oportunidade de internacionalizacdo gerou maior engajamento de
docentes e estudantes com as Humanidades Digitais.

A graduacdo em Ciéncias Sociais no CPDOC foi criada no
ano de 2006. Desde a primeira turma, o ensino de sofiwares como
o Statistical Package for Social Science (SPSS), NVivo e o pacote
Office da Microsoft constava em disciplinas obrigatorias. Em 2019,
foi ofertada a eletiva “R para cientistas sociais”, que inaugurou
uma nova fase no curriculo, com cursos voltados para a anélise
de dados estruturados e ndo estruturados, quantitativos e textuais.
Nesse mesmo ano, foi realizada uma reforma da grade do curso
para estruturar uma formacgao mais aplicada e pratica, que passou
a incluir um curso obrigatorio de linguagem de programacao (R
e Python), além de duas disciplinas obrigatorias de metodologia
quantitativa com programacao na analise de dados. Cabe citar, ain-
da, as disciplinas eletivas “Texto como dado”, ofertada em 2020, e
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“Introdugdo a programac¢ao em Python”, em 2022, como exemplos
desse esforgo institucional.

Para aprofundar a compreensdo do letramento digital nas ci-
éncias sociais, em 2021, os pesquisadores Jimmy Medeiros, Julia-
na Marques e Suemi Higuchi, em parceria com pesquisadores da
Universidade Nova de Lisboa, iniciaram um projeto para avaliar
o ensino de métodos computacionais em cursos de graduacdo de
ambas as institui¢cdes. O projeto “Literacia Digital” faz uso de mé-
todos qualitativos (entrevistas e grupos de discussao) e quantitativos
(questionarios) de forma combinada para maximizar os dados desta
investigagao.

Entre 2020 ¢ 2021, o Programa de P6s-Graduagao em Historia,
Politica e Bens Culturais do CPDOC (PPHPBC) recebeu financia-
mento da Fundagdo Carlos Chagas Filho de Amparo a Pesquisa
do Estado do Rio de Janeiro (FAPERJ)para os projetos “Ensino e
pesquisa em contextos de restricdo de mobilidade: o investimento
nas Humanidades Digitais” e “Novos investimentos em Humani-
dades Digitais”, que compartilham o objetivo principal de capacitar
o corpo docente e discente, visando a consolidac¢do de repertorios
e de habilidades por meio da oferta de oficinas e cursos. Ambos os
projetos estdo em andamento.

Processamento de Linguagem Natural no DHBB

Para ilustrar as experiéncias vividas pelo CPDOC, vamos
abordar alguns casos com mais detalhes. Neste primeiro, o Dicio-
nario Histérico-Biografico Brasileiro (DHBB), constitui o objeto
da pesquisa. Trata-se de uma obra de estilo enciclopédico que
retine atualmente mais de 7,8 mil verbetes biograficos e tematicos
sobre a historia recente do pais, com informacdes que vao desde a
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trajetéria de vida, formagao e carreira dos individuos, até as rela-
¢Oes construidas entre os personagens e eventos que o pais abrigou
(Abreu et al., 2010). O problema em lidar com este tipo de fonte ¢
a vasta quantidade de informagdes ndo estruturadas encerradas em
suas paginas. As HDs podem auxiliar usudrios e pesquisadores na
busca pela informagao util.

Paiva e colegas (2014) relatam as primeiras incursoes feitas
ao DHBB usando técnicas de processamento de linguagem natural
(PLN), uma subarea da inteligéncia artificial que estuda a comuni-
cacao humana por métodos computacionais. As analises se apoiaram
em ferramentas e recursos como o Freeling, uma suite de compo-
nentes multilingues para PLN, além do NomLex-PT e OpenWN-PT,
léxicos eletronicos voltados para a lingua portuguesa, permitindo
uma experiéncia inédita de identificagdo automatica de informagdes
semanticas do DHBB, como nomes de pessoas, organizagdes, luga-
res e instancias de tempo. Os ensaios ainda eram muito preliminares,
porém ja deixavam entrever o potencial da automacao, que ia muito
além das buscas por palavras-chave.

Outros experimentos foram realizados com objetivos di-
versos, tais como desenvolvimento de recursos linguisticos,
treinamento de analisadores ou estudos de fendmenos da lingua.
Em 2015, uma parceria com o IBM ResearchLab mediada pela
FGV EMADp, resultou em uma interface-piloto para visualizar os
textos marcados com as entidades identificadas automaticamente
pelo analisador apds ser treinado com um gabarito anotado por
humanos. As ligdes ali aprendidas foram muitas, principalmente
no que se refere a introducdo as tarefas comuns da linguistica
computacional e aos padrdes de avaliagdo usados para medir
precisdo e acuracia dos testes.
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Trés anos depois, Higuchi e colegas (2018) compararam e avalia-
ram as anotagdes morfossintaticas geradas por dois diferentes parsers
- 0 PALAVRAS, construido em cima de regras e gramatica restritiva,
e o UD-Pipe, baseado em aprendizado de maquina -, observando
especialmente as relagdes sintaticas apositivas, fendomeno linguistico
que induz diferentes relagdes semanticas entre entidades. Ja no artigo
“Automatic Information Extraction: A Distant Reading of the Brazilian
Historical-Biographical Dictionary”, Higuchi e colegas (2022), relatam o
trabalho de enriquecimento semantico do corpus, focando em particular
nas tarefas de desambiguacao de nomes proprios € na incorporagao de
anotacao semantica a partir de regras 1éxico-sintaticas. Por fim, a tese de
doutorado de Higuchi (2021), desenvolvida com o apoio da Linguateca’,
utiliza o DHBB para testar uma metodologia de extragao automatica de
informagdes, tragando um panorama geral sobre os desafios existentes
na tarefa, face as dificuldades impostas pela propria natureza da lingua,
sempre rica € em permanente transformagao.

Leitura distante de Azeredo da Silveira, Juarez Tavora e Gilberto
Velho

Entre 2015 ¢ 2021, técnicas de mineracdo de texto foram
aplicadas aos documentos dos fundos Azeredo da Silveira e Juarez
Tavora, além da obra publicada do antropologo Gilberto Velho.
O projeto “Azeredo Papers”, coordenado por Alexandre Moreli e
resultado de colaboragdo com a EMAp e a Universidade Columbia
(EUA), empregou analise textual a série documental “Ministro das
Relagdes Exteriores” do Arquivo Azeredo da Silveira, relativa a sua
atuacdo sob o Governo Geisel durante a Ditadura Militar. A série
¢ composta de 10.428 documentos, com 66.938 paginas no total.

5 A Linguateca ¢ um centro de recursos para o processamento computacional da lingua portu-
guesa, liderado pela professora Diana Santos. Mais em https://www.linguateca.pt/

35


https://www.linguateca.pt/

HUMANIDADES DIGITAIS NA AMERICA LATINA:
LINGUAGENS, METODOLOGIAS E PRATICAS DE ANALISE

Foram aplicadas técnicas para a extragdo de entidades nomeadas e
modelagem de topicos, utilizando bibliotecas da linguagem Python.
Produtos incluem a integracdo dos documentos e dos resultados da
mineracdo na plataforma digital History-Lab®, além de c6digos-fonte
e documentag¢do metodologica no Github’ e um video de divulgagido
cientifica®. O trabalho pode ser conhecido com mais detalhes em
Ribeiro (2020).

Técnicas semelhantes foram aplicadas ao Arquivo Juarez Ta-
vora, heroi do tenentismo e politico influente até os anos 1970. As
séries documentais utilizadas somam 13.989 documentos e 55.318
paginas (Marques, 2021). No espago limitado deste capitulo, gos-
tariamos de discutir que a analise puramente qualitativa esbarra em
barreiras de escalabilidade, acuracia e uniformidade dos critérios
utilizados para a analise de grandes volumes de dados, mas oferece
outros ganhos em contrapartida. A vantagem de analises numéricas e
estatisticas de texto reside na possibilidade de encontrarmos padrdes
que ndo sdo passiveis de apreensdo pela leitura humana. Por outro
lado, ¢ um tipo de andlise que ndo da atengdo a contextualizagdo ou
a certos aspectos da construcao de sentido, além de ndo ser valida
para dados em menor quantidade (com N pequeno).

A chamada “mineragdo de texto” abarca um conjunto de
técnicas e saberes multidisciplinares, oriundos da estatistica e da
inteligéncia artificial, incluindo o aprendizado de maquina supervi-
sionado e ndo-supervisionado. A técnica chamada de “modelagem de

topicos utiliza algoritmos de aprendizagem de maquina e métodos
6 http://history-lab.org/.

7 https://github.com/Marcelobbr/thesis.

8 https://youtu.be/ryaywY gavow.

9 Em todos os projetos discutidos nesta se¢do do capitulo, foi utilizado o modelo “Alocagdo de

Dirichlet Latente” (do inglés: LatentDirichletAllocation, LDA). O conjunto de textos em analise
¢ desconhecido do algoritmo, por isso, trata-se de uma aprendizagem ndo supervisionada, em
contraposi¢do a uma aprendizagem supervisionada, quando o algoritmo ¢ treinado a partir de
amostras dos dados da propria pesquisa.
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probabilisticos para organizar e descobrir assuntos (topicos) em um
corpus textual. Os topicos em si sdo agrupamentos (clusters) de
palavras que ocorrem juntas com frequéncia e que, por inferéncia
do pesquisador, revelam assuntos presentes na documentacao (Blei,
2012; Grimmer e Stewart, 2013). A estimativa de temas se da tanto
no corpus quanto em cada documento textual que integra o conjunto,
permitindo que sejam realizadas etapas de verificacdo da qualidade
dos resultados, além da selecdo de material de interesse para uma
analise qualitativa tradicional.

Figura 02 - Visualizacdo de topico do Arquivo Pessoal Juarez Tavora
Selected Topic: 1 Previous Topic || Next Topic | | Clear Topic Slide to adjust relevance metric @ 0
A=02 00 02 04 08 o8 10

Intertopic Distance Map (via multidimensional scaling) Top-30 Most Relevant Terms for Topic 1 (5.9% of tokens)
20 0

Marginal topic distrdton

A aplicacdo dessa técnica nos permite conhecer topicos pre-
sentes em um corpus relativamente desconhecido, calcular que
assuntos sao mais presentes do que outros, quais as relagdes entre
eles e levantar hipoteses sobre as razdes para silenciamentos e para
a preponderancia de cada assunto em dada cole¢ao ou ao longo do
tempo. Todo esse potencial dependerd ndo sé de questdes técnicas
relativas ao dado empirico disponivel, mas também da criatividade
do analista e de seu conhecimento especializado a respeito do tema
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e dos dados. Na Figura 2", visualizamos o principal topico presente
no Arquivo Juarez Tavora, que nos remete a questdes relacionadas
a producdo econdmica.

Para institui¢cdes arquivisticas, trata-se de uma opg¢ao a mais e
mais rapida de organizagdo de grandes volumes de documentos. A
modelagem de topicos permite discriminar hierarquicamente o grau
de pertenca de cada documento a um topico e sua vinculacdo aos
diversos temas, revolucionando as formas de classifica¢ao de docu-
mentos historicos, sem impactar na organizacao fisica do material.
Em adi¢do a questdo da organizacgao e da liberagdo do material para
a consulta, esse método também impacta diretamente as praticas
de pesquisa em acervos, na linha do que Berry (2017) chamou de
“constelacdo pos-arquivo”, ao sublinhar a emergéncia de praticas
de “rearquivamento”. Brayner (2021) também chama a atenc¢do para
como as HD nos acervos atuam no sentido de convidar o publico
mais amplo a participar da catalogacdo e do enriquecimento de
cole¢des digitais.

Em 2021, uma oficina de mineragao de textos, utilizando a lin-
guagem de programagao R e ministrada para um curso de graduagio
de Antropologia sobre a obra de Gilberto Velho, buscou demonstrar
quais tipos de informacao seria possivel obter com a ajuda do com-
putador, que o ato da leitura a “olho nu” ndo permitiria capturar. O
que se almejava era principalmente observar a frequéncia de distri-
buicao de palavras, nomes e conceitos ao longo da obra, e encontrar
a estrutura tematica “oculta” nos textos através da modelagem de

10 No lado direito da visualizagdo, é apresentada a lista dos 30 termos mais frequentes no topico.
As circunferéncias representam os topicos no “mapa de distancia intertopica”. O peso dos termos
para o topico ¢ representado pela barra vermelha, enquanto a barra azul representa a frequéncia
do termo no corpus. A visualizagdo em 2D nos permite vera relagdo - de proximidade e de
distancia - entre os topicos. Uma etapa de validagdo qualitativa inclui a revisdo dos termos
por topico em cada modelo gerado para comparacdo, a fim de determinar a inteligibilidade do
conjunto de termos enquanto um Unico assunto discernivel no conjunto documental.
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topicos. Os resultados mostraram que, por um lado, as técnicas para
obteng¢do da frequéncia de termos e a localizagdo destes termos em
seus contextos de uso, que chamamos de /inhas de concordancia,
ajudaram a precisar mais € a compreender melhor o peso, ao longo
do tempo, das principais influéncias intelectuais e dos temas que
Gilberto Velho pesquisou.

J4 as tentativas de identificar os temas latentes da obra do
autor ndo foram muito proveitosas. Dois fatores comprometeram
0 processo: o corpus era pequeno, e isso restringiu a amplitude de
combinagdes nas interagdes; € os temas presentes nos textos nao
divergiram muito entre si, o que fez com que as fronteiras entre os
topicos ndo ficassem tdo evidentes. Mesmo assim, os resultados ndo
foram discordantes do conjunto da obra e serviram como provas de
conceito. Castro, Higuchi e Monnerat (2021) registram em detalhes
todo o experimento e concluem que embora a mineragao possa re-
velar frequéncias e padrdes existentes no corpus, ainda sera fungao
exclusiva do expert analisar e interpretar os resultados.

Consideracoes finais

Os projetos de HD do CPDOC buscaram analisar e difundir
dados no campo das Ciéncias Sociais e da Historia, mobilizando
especialmente as fontes primarias do acervo historico da instituigao.
Desde a virada do milénio, diferentes melhorias foram implemen-
tadas nos sistemas de informac¢ao do PAP, PHO e Dicionarios, na
abertura dos dados e na interface de acesso para os usudrios finais.
Atualmente, estudam-se melhores formas de avangar com a estru-
tura do acervo digital com vistas a incorporar as possibilidades da
web semantica.
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Virios dos projetos-piloto representaram a dimensao pratica de
uma trajetoria coletiva de investigagao e nos ensinaram que o tempo
da institucionaliza¢do de novas praticas ¢ lento e traz consequéncias
de longo prazo. Em todos os projetos nao houve dedicagdo exclusiva
dos integrantes das equipes e tempo foi sempre um recurso escasso
frente a outras demandas. Por isso, registramos que, quando possivel,
politicas de incentivo para o desenvolvimento de HD devem incluir
estratégias de reducao, rotatividade ou flexibilidade da carga horaria
de outras frentes de trabalho.

A experimentagdo com o acervo digital desdobrou-se para a
atividade de pesquisa, com fontes primarias digitalizadas e com
dados natodigitais de diferentes tipologias, como textos, fotografias,
material audiovisual e dados estruturados no geral.

Em paralelo, a atividade de ensino, primeiro na graduacao e de-
pois na pos-graduacdo, promoveu reformas no curriculo. Foi preciso
contar com a energia e a paciéncia do corpo docente para realizar
reunides, processos administrativos junto ao MEC e mudangas no
ementario do curso, no periodo de 5 anos. A disposic¢ao para revisar
o curriculo e flexibilizar formatos de aprendizagem — incluindo o
trabalho online, oficinas, a participagdo em laboratdrios e projetos
etc. - ¢ uma qualidade cada vez mais indispensavel.

A expansdo da agenda das HD entre pesquisadores, docentes
e discentes nao se deu de forma linear e homogénea. O ceticismo
foi, ao longo do tempo, sendo transformado em empolgacdo e a em-
polgacdo também amadureceu com boas doses de realidade, pois as
dificuldades foram varias. Recursos financeiros, tempo de dedica¢ao,
conhecimento transdisciplinar e a possibilidade de experimentar sao
requisitos criticos desse empreendimento. O caminho que tomamos
¢, claro, apenas uma das vias possiveis.
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Nesse processo, ainda em marcha, descobrimos redes de apoio,
fontes de financiamento e infraestruturas de pesquisa, muitas delas
ainda oriundas e dominadas por institui¢des do Norte Global, que
podem e devem ser acessadas por humanistas digitais da América
Latina. Precisamos, contudo, avancgar também no que diz respeito a
construcao de redes e de infraestruturas ao Sul do mundo geopolitico.

A prospeccao de recursos ndo €, de forma alguma, uma tarefa
trivial e facil, e financiamentos internacionais de maior porte exigem
cooperacao consolidada com institui¢des de zonas de prestigio, em
projetos de amplo escopo, com grandes equipes interdisciplinares e
perspectiva de alto impacto social, que seja mensuravel. Esses sdo
parametros pouco atinentes as formas mais disseminadas de trabalhar
com as Humanidades no pais. Essa realidade parece, no entanto, estar
em transformacao. No cenario nacional, a despeito do desmonte de
importantes politicas publicas de educaciao e de pesquisa, vemos
surgir oportunidades para as Humanidades no bojo de programas
voltados a subsidiar inovagao tecnologica. Nos tltimos cinco anos,
fundagdes publicas lancaram editais especificos e a tendéncia ¢ de
continuidade.

Ao completar meio século de existéncia, o FGV CPDOC
mantém a disposic¢ao para a continua reinvengao de si mesma e tem
investido de forma consistente e corajosa em dire¢ao ao futuro. Este
breve percurso historico realga a sinergia institucional em ensino,
pesquisa, extensao e documentagao - também - em ambiente digital.
Relembrar e refletir sobre os primeiros passos neste caminho sem
volta que sdo as Humanidades Digitais ¢ uma boa maneira de se
preparar para os muitos desafios que ainda virdo.
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ANOTAGAO E MINERAGAOQ DE TEXTOS NAS
HUMANIDADES

Claudia Freitas (PUC-RJ)

Introducao

ALinguistica Computacional/Processamento (automatico) de
Linguagem Natural (PLN)' e as Humanidades Digitais (HDs)
compartilham, apesar das suas especificidades, a utilizacdo inten-
siva de computadores para o processamento de dados textuais (ou
linguisticos). Neste artigo, partindo de um olhar do PLN sobre as
HDs, apresento procedimentos do PLN — a anotagdo e a mineragao
de textos — que ainda sdo timidamente utilizados nas HDs no Brasil,
mas que tém potencial de viabilizar leituras ‘distantes’ e aproxi-
madas dos dados, articulando analises que sdo, simultaneamente,
quantitativas e qualitativas.

Apesar do que o nome sugere, a anotagdo linguistica ¢ uma
atividade mais comum no PLN do que nos estudos linguisticos
(embora felizmente o cenario venha mudando). Especificamente,
anotar um texto ¢ adicionar informacao linguistica, interpretativa,
aos dados linguisticos - textos/documentos que compdem um cor-

1 Trata-se de uma area referenciada por diferentes nomes, as vezes usados como sinénimos,
as vezes com algumas diferencas (Freitas, 2022b). Ao longo do texto, uso tanto Linguistica
Computacional como PLN termos equivalentes.

2 Refiro-me a dimensao das HDs que tém nos textos seu objeto de analise, reconhecendo que o
campo vai além do interesse em textos.
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pus - sempre levando em conta o contexto (veja-se Santos 2019
para aproximagdes entre os estudos com corpus e as Humanidades
Digitais). A anotacgdo linguistica pode ser de varios tipos, € o quadro
ilustra um segmento anotado:

Quadro 1: exemplo de texto anotado

disse v PS_IND 3S FS-STA DIZER
Rosalina PROP S Fem <SUBJ  PESSOA
, PU PONT

feliz ADJ S N<PRED EMO

Em “disse Rosalina, feliz” temos informacao (anotagao) relativa
a classe de palavras na coluna 2, morfologia na coluna 3, sintaxe na
4, e semantica na coluna 5°.

Um texto anotado, portanto, € aquele no qual foram adicionadas
informagdes linguisticas de natureza diversa a palavras ou outros
segmentos maiores, como sintagmas, frases, paragrafos, ou mesmo
o texto inteiro. Uma resenha, por exemplo, pode ser anotada — ou
classificada — como positiva ou negativa com relagdo ao objeto re-
senhado, do mesmo modo que palavras ou expressdes presentes na
resenha também podem ser anotadas. Esta anotacdo, por sua vez,
pode ser feita de maneira completamente manual, completamente
automatica, ou semiautomatica. No que se refere a morfossintaxe,
por exemplo, ilustrada nas colunas 2, 3 e 4, j4 podemos contar com
ferramentas automaticas capazes de analisar um texto com qualidade
bastante razoavel.

Ja a mineragdo de textos consiste no processamento e explo-
racdo automaticos de grandes colegdes de texto com o objetivo de

3 No quadro, disse ¢ um verbo (V, coluna 2) que esta no presente do indicativo e do singular
(coluna 3), nucleo de uma oragéo finita (coluna 4) e que pertence ao campo semantico do dizer
(coluna 5). Rosalina é nome proprio (coluna 2), no singular, feminino (coluna 3). Sintaticamente
¢ sujeito da oracdo (coluna 4) e semanticamente ¢ uma pessoa (coluna 5).

4 Por exemplo, a identificacdo de fung¢des sintaticas com cerca de 90% de acerto.
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encontrar certos tipos de informacao, previamente decididos. Trata-
-se de uma atividade (e uma area) do PLN relativamente antigos
— a extragdo de informacao, da qual a mineracao de informagao faz
parte, ¢ uma tarefa “tradicional” de PLN (a primeira Conferéncia
(e competi¢do) de sistemas que realizam extracao de informagao,
Message Understanding Conference, ¢ de 1987) — mas cuja rele-
vancia permanece e que tem ganhado for¢a no contexto das HDs.
Segundo Hearst (2003)

Mineragdo de textos ¢ a descoberta, por computadores,
de informagao nova, previamente desconhecida, por meio
da extracdo automatica de informagao vinda de diferentes
fontes escritas(...).

Mineragao de textos ¢ uma variagdo em um campo chama-
do mineragdo de dados (data mining), que tenta encontrar
padrdes interessantes em grandes bases de dados.’

Ou seja, ha 20 anos, pelo menos, ja existe o interesse — que se
reflete em pesquisas — na exploracao de grandes colec¢des de texto
com a inten¢do de examinar seus contetidos e descobrir elementos
inacessiveis em leitura convencional — inacessiveis porque no PLN,
assim como nas HDs, o objeto do processamento sao vastos acervos,
vastas cole¢des de documentos®. A dimensdo temporal é relevante
porque nos lembra que, se as HDs'tém nos textos seu objeto, por
outro lado, o PLN lida com o processamento automatico de textos
desde meados do século passado. Nao ¢ surpresa, portanto, que os
caminhos dessas diferentes dreas se encontrem e convirjam: o do
PLN, ja pavimentado; e o das HDs, um pouco mais recente.

5 Tradugao livre de “What is text Mining?” https://people.ischool.berkeley.edu/~hearst/text-

-mining.html
6 Sobre a quantificacdo de “vastos” nas HDs, veja-se Santos (2021).
7 Uma parcela das Humanidades Digitais, de maneira mais precisa.
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Leituras distantes e aproximadas

Nas HDs que se debrugam sobre textos, uma abordagem bastan-
te utilizada € a leitura distante, termo cunhado por Franco Moretti
no ambito dos estudos literarios para fazer referéncia a “um modo
de trabalhar em que a distancia ndo é obstaculo” (Moretti, 2008,
p.8). A leitura distante ¢ uma “forma de conhecimento”, ou uma
perspectiva (o olhar de longe), que permite a observacao de padroes
e tendéncias nos dados — nos textos -, ainda que isto inviabilize a
observacao de detalhes.

Neste ponto, a convergéncia entre leitura distante e a mineragao
de textos € nitida: em ambos os casos, 0s objetos de analise sdo gran-
des volumes de textos, e em ambos os casos se almeja a descoberta
de novidades a partir de padrdes. E, deixando um pouco de lado a
convergéncia, um contraste € (a0 menos aparentemente) intrinseco
a leitura distante: a perda das singularidades, que sdo tipicas de uma
leitura atenta (nossa leitura convencional).

Esta oposi¢cdo nos ¢ familiar: singularidade vs padrdes; qua-
litativo vs quantitativo®. No entanto, uma caracteristica das HDs é
justamente borrar fronteiras, articulando diferentes praticas (Paixao
de Souza, 2011). Uma das inten¢des deste texto €, assim, argumentar
que nao precisamos escolher entre a distancia e o detalhe, ou entre
quantidades e qualidades.

Os dados

A minerac¢do de um acervo de textos literarios serd o ponto de
partida para exemplificar o tipo de articulagdao proposto, que pode-
mos traduzir como um alternar de posi¢des: longe e perto.

8 Uma discussdo sobre a dicotomia qualitativo e quantitativo no ambito das HDs e trabalhos
com corpus esta em Leite e Freitas (2015).
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Caracterizaciao dos dados

Os dados das exploragdes apresentadas vém da Literateca, um
corpus literario publico e aberto, ricamente anotado, que contém
obras de lingua portuguesa em dominio publico (Santos et al.,
2018). A Literateca € um corpus dindmico, em constante amplia-
¢do, e o material analisado corresponde a versdo 9.4, que continha
857 obras, 33.6 milhdes de palavras e anotacdo morfossintatica e
semantica, como aquela explicitada no segmento de texto do quadro
1 (segmento retirado de uma frase da Literateca). A cada obra estdo
associados metadados como titulo da obra, ano, pais de origem (a
maioria Portugal e Brasil), autor, género literario, género dos autores
(género binario masculino ou feminino), dentre outros. Sobre autoria,
sabemos que as 857 obras foram escritas por 178 autores diferentes,
dos quais apenas 20 sdo autoras (e, dessas, apenas 4 brasileiras).

Quadro 02 - Distribui¢do dos lemas que compdem Literateca, por frequéncia e classe’.

Literatecav.9.4

9 A figura pode ser vista em detalhe aqui: https://public.flourish.studio/visualisation/10466526/
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Quando “tomamos distancia” desses dados, vemos a nuvem do
quadro 2'°. Como o material ja foi anotado morfossintaticamente,
foi possivel um tratamento que permitiu distinguir as classes de
palavras por cores — verbos estdo em azul, advérbios, em amarelo,
substantivos, em vinho, adjetivos em verde — bem como a exclusao
das chamadas “palavras gramaticais” (preposi¢des; conjungdes),
de alta frequéncia na lingua. Porém, mesmo mantendo no quadro
apenas as classes de “palavras lexicais”, isto €, aquelas que car-
regam um sentido mais evidente, talvez a principal conclusdo que
podemos retirar do quadro 2 € a de que ndo vemos muita coisa,
isto €, a impossibilidade de qualquer conclusdo, ¢ a necessidade
de alguma estratégia que permita ver padrdes. Constatamos a
presenc¢a de muitas palavras muito pequenas, que estao ilegiveis e
se transformam em inimeros pontos — uma espécie de poeira que
ocupa boa parte do quadro. Ou seja, tomando distdncia, vemos
aquilo que se repete — as palavras maiores, que conseguimos ler
—mas ha uma quantidade enorme de palavras que ndo se repetem
(a poeira).

Podemos tentar melhorar o que vemos, selecionando apenas
para os substantivos, e nesse caso ficamos com a imagem do quadro
3. Desta perspectiva ja € possivel ver um pouco mais — homem dia
vida olho...mas continuamos nao vendo muito.

10 Os tamanhos correspondem a frequéncia das palavras (mais especificamente dos lemas) no
texto. Quanto mais frequente, maior o tamanho.
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Quadro 03 - Distribui¢do apenas dos substantivos da Literateca'"

£ tempo = £ .Casa
homem¢!.°
mulher ;& g':2 5 £
vida 5Mao ; Garte
filho

vez

o

3 3-=3%

amor

O que aconteceria se também conseguissemos ler essa poeira,
os elementos de baixa frequéncia (que nao se repetem) sem perder a
nog¢do do todo? A repeti¢do ¢ uma pista relevante, mas ¢ um impulso
legitimo querer saber o que esta “invisivel”, sobretudo quando nos
damos conta de que este “invisivel” responde por cerca de metade
da imagem (e dos dados).

Distribuicao dos dados

O que os quadros 2 e 3 nos mostram ¢ a distribuicao de feno-
menos linguisticos: algumas palavras t€ém uma frequéncia altissima,
e uma imensa parcela tem uma frequéncia baixa. Uma explicacdo
para esta distribuicdo poderia estar associada ao género textual:
tamanha variedade (e pouca repeticdo) acontece porque estamos
diante de textos literarios, que teriam uma ampla variagdo lexical.
Mas ndo ¢ o caso. Essa distribui¢do — muitas palavras que aconte-
cem pouco, € poucas palavras que acontecem muito, ou, de forma
mais precisa, esta distribuicdo na qual quanto menor a posi¢do da
palavra no ranking, maior a frequéncia; e quanto maior a posi¢ao no

11 A figura pode ser vista em detalhe aqui: https://public.flourish.studio/visualisation/10407923/
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ranking, menor a frequéncia'” — é caracteristica das linguas huma-
nas, e independe do género textual. O quadro 4 traz as distribui¢des
de todas as palavras lexicais na Literateca (esquerda) e apenas dos
substantivos (direita). Vemos uma imensa propor¢ao de casos com
baixissima frequéncia e frequéncia 1, o que também é chamado de
cauda longa®.

Quadro 04 - Distribuigdes das palavras no corpus Literateca. Apenas palavras lexicais
(esquerda) e apenas substantivos (direita)

70000
60000 ¢ o
50000
40000
30000
20000
10000

0

S 1 10 100 1000 10000 100000 1000000

Levando em consideracdo essa caracteristica das linguas, uma
questdo pertinente ¢ a impossibilidade de observar padrdes em dados
que ndo se repetem. Igualmente importante ¢ a constatagdao de que
ignorar os dados de baixa frequéncia, buscando padrao naquilo que
se repete, significa ignorar metade dos dados. Leva-los em conta
seria capaz de alterar o que vemos? Desde que bem planejada, a
anotacdo pode ser de grande ajuda para lidar com essa escassez.

Anotacao e Organizacio dos Dados

O corpus Literateca foi utilizado para uma pesquisa sobre re-
presentagdes de género em personagens literarios (Freitas e Martins,
2023; Freitas e Santos, 2023). Especificamente, o objetivo do estudo
foi verificar de que maneira personagens masculinas e femininas

12 A posicdo 1 no ranking de frequéncias ¢ da palavra mais frequente, a posi¢do 2 no ranking ¢ da
palavra cuja frequéncia ¢ a segunda maior, e assim por diante. Posi¢ao no ranking e frequéncia
sdo inversamente proporcionais.

13 Veja-se Santos (2014) e Freitas (2017) para uma discussao sobre este tipo de distribuicdo e
suas implicagdes para os estudos linguisticos.
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sdo caracterizadas na literatura de lingua portuguesa nos séculos
19 e 20. A busca pela caracterizacdo humana foi feita explorando
a anotagdo presente no corpus, que permite encontrar estruturas
linguisticas como as que estdo no quadro 5.

Quadro 05 - Estruturas linguisticas que expressam caracterizagdes de personagens ',

id="Os_irmédos_Leme Prosa:romance PS 1933 historico masc ": RodrigoCésar,
iradissimo, deliberou invadir as atribui¢cdes do Ouvidor.

id="A_serpente_de_bronze prosa:conto HC 1921": Criemos as meninas com
decoro, vestindo-as com discricdo, e teremos mogas discretas, pudicas,
decorosas, ciosasdo seu corpo e dos seus encantos.

id="0_Cabeleira Prosa:romance FT 1876 realismo_regionalismo_romantismo
masc ": Mas José César era ativo, enérgico, esforcado e de grandes espiritos.

Devido a anotagdo morfossintatica e semantica, ¢ possivel pro-
curar estruturas linguisticas especificas, como aposto, predicativo
e adjunto adnominal, dentre outras que indicam a presenga de uma
qualificagdo que estejam associadas a pessoas (informagao fornecida
pela anotagdo semantica). Com este procedimento, selecionamos
apenas as caracterizagdes que nos interessam, ¢ podemos tomar
distancia apenas destes dados (as caracterizagdes humanas). O que
vemos, deste novo ponto de vista, estd nas figuras 1 e 2. Personagens
femininas (figura 6) sdo bonitas, casadas, formosas, amadas, novas,
condessas, e personagens masculinos (figura 2) sdo altos, condes,
padres, ricos, reis, sérios, doutores. Tomados isoladamente, estes
dados ja sdo relevantes, mas a “poeira” que se refere aos casos pouco
frequentes, ao que ndo vemos, continua (trata-se de uma propriedade
de distribuicdo das linguas, afinal). Precisamente, 60% das palavras
que encontramos minerando os textos em busca de caracterizagdes
humanas aparece uma unica vez, o que as torna “invisiveis” de

14 No quadro, vemos exemplos dos metadados associados a cada frase: nome da obra; género,
sigla da autoria, ano de publica¢do, escola literaria e género de quem escreve.
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longe. Deixar estes casos de fora ¢ uma escolha legitima, ja que a
repeti¢do, por si, ja ¢ informativa. Mas trata-se de uma escolha, e
nao de uma imposi¢do metodologica. Para conseguir lidar com as
singularidades, podemos novamente recorrer a anotagao. Isto porque
0 que a anotagdo faz ¢ classificar (linguisticamente) os dados, e ao
classifica-los, ela cria igualdades.

Figura 01 - Predicagdes associadas a personagens femininas

’velha dugliesa

bela Ormosalﬁ)dbre‘mtl
perdida-NOVa<: " honestanua

felizlC
f'}Q,aa .I l I Smada
pUlida n ta idosa

Boa baronesavestlda forteMmoga siere
d|gna d e
Ioura ‘

9condessad0”a

linda doente

Fonte: Freitas, 2022°

Figura 2 - Predicagdes associadas a personagens masculinas

mau gordos

seforte g ¢ loiro s
bls )ob | t p.roCOH aix0-==.

.dP.UFO,,r gno | SEFI0 i
rlm @)' 'felol ‘ pobre
fel‘lz

honesto velho h adO
“livre onr
fidalgo a rT]1\|91|§tro
bran nulnfantemagro

Fonte: Freitas, 2022a
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Quando, em um texto anotado, esta indicado que disse ¢ um
verbo (quadro 1), deliberou ¢ um verbo, ou listara ¢ um verbo,
temos uma classifica¢ao de disse, deliberou e listara como verbos
(em contraste com outras palavras que serdo classificadas como
substantivos, outras como conjuncgdes etc.). E, ao classifica-los dessa
maneira, estamos criando uma igualdade entre essas formas (disse,
deliberou, listara), e indicando que, de uma determinada perspectiva,
disse, deliberou, listard sdo elementos de um mesmo tipo: sdo verbos.
Onde antes havia trés elementos distintos, agora existe 1 elemento
(verbo) com 3 ocorréncias. Ou seja, ao criar igualdades, criamos
condi¢des para a repeticdo; com a repeti¢ao, criamos condi¢des para
a visualizagdo de padroes.

Para lidar com as singularidades na analise, distribuimos os dados
em quatro classes, cuja criagdo foi motivada pelo nosso interesse de
pesquisa (as caracterizagcdes humanas). Essas classes sdo: papel so-
cial/ocupagdo; aparéncia; emoc¢ao e carater/tragos psicologicos. Essas
classes vieram da observacdo prévia dos resultados, e nos pareceram
capazes de acomodar as palavras que foram encontradas pelos padrdes
tendo em vista nossa motivacao inicial. Mas as classes poderiam ter
vindo de uma teoria especifica, ou da convergéncia de diferentes teo-
rias/modelos classificatorios para caracterizagdes humanas.

Com este procedimento de classificagdo, agrupamos e igua-
lamos, por exemplo, as palavras chorosa, ciumenta e infeliz, indi-
cando que sdo caracterizacdes baseadas na emocgao, € comeca a ser
possivel observar padrdes, ja que palavras que apareceram apenas
uma ou duas vezes sdo encaixadas em uma das classes propostas'.
Estes dados, bem como a sua classificagdo, sdo parte do projeto de
anotacdo Predica¢io Humana'®.

15 E conforme analise dos dados avanca, poderia ser interessante criar mais classes, ou reformular
as classes iniciais. Em Freitas 2022b abordo o desenvolvimento de esquemas de anotagao.
16  https://www.linguateca.pt/Gramateca/PredicacaoHumana.html
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Apo6s o processo de distribuicdo das predicagdes nas quatro
classes, vemos a figuras 3 e 4, nas quais ndo ha mais “poeira” ou
ocorréncias unicas. A figura 8 apresenta os dados.

Figura 3: Distribui¢@o das 20 predica¢des mais frequentes, por género de personagens

Predicagdes femininas Predicagdes masculinas

aparéncia

aparéncia

carater

carater

Fonte: Freitas, 2022

levando em conta apenas as 20 palavras mais frequentes no
material (o que esté visivel nas figuras 6 ¢ 7) ¢ a figura 9 leva em
conta todos os dados. Como € possivel observar, ndo apenas a poeira
desaparece, mas os resultados mudam se consideramos na contagem
apenas as palavras mais frequentes (figura 8) ou se consideramos
todas as palavras (figura 9).

Figura 4 - Distribui¢do de todas as predicagdes por género de personagens

Predicagdes femininas Predicagdes masculinas

aparencia

aparencia

carater
emo

carater
emo

Fonte: Freitas, 2022
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Dispondo dos dados anotados/classificados, podemos ainda
alternar outros pontos de vista e aproximar o olhar ainda mais,
sem perder a visdo do todo. E possivel, por exemplo, analisar os
elementos que compdem cada classe para uma analise qualitativa,
comparando as qualifica¢cdes emocionais ¢ as relacionadas a aparén-
cia atribuidas a personagens femininas e a personagens masculinas.
Usamos diferentes tipos de emocao, ou de atributos fisicos, conforme
o género das personagens?'’

Com o material anotado, é possivel aprofundar ainda mais a
analise e restringir o conjunto de dados, considerando apenas as
caracterizagoes atribuidas, de maneira exclusiva ou preferencial, a
apenas um dos géneros. As figuras 5 (predicagdes atribuidas exclu-
siva ou preferencialmente a personagens femininas) e 6 (predicacdes
atribuidas exclusiva ou preferencialmente a personagens masculinas)
mostram o que vemos combinando analises quantitativas (de longe)
e qualitativas (de perto), e considerando apenas os dados das obras

brasileiras.

17 Ou, mais precisamente, autores ou personagens usam diferentes tipos de descri¢ao quando se
referem a personagens femininas ou masculinas?
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Figura 05 - Distribuigdo das predicagdes atribuidas a personagens femininas, por classe'
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Figura 06 - Distribuigdo das predicagdes atribuidas a personagens masculinas, por

classe'.
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18 A figura pode ser vista em detalhe aqui: https://public.flourish.studio/visualisation/10467979/
19 A figura pode ser vista em detalhe aqui: https://public.flourish.studio/visualisation/10468028/
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Os dados das figuras mostram que, proporcionalmente, ha muito
mais qualificagdes associadas a aparéncia para personagens femininas
(figura 5, em verde) do que para personagens masculinas (figura 6,
também em verde). Vemos, também, que a natureza das qualificagdes
¢ diferente, com palavras associadas a beleza (bonita, bela, formosa)
respondendo por mais da metade das qualificagdes femininas, enquanto
na aparéncia masculina a beleza ndo parece ser um aspecto relevante.
Também vemos que a proporg¢ao de qualificagdes associadas a emogao
(em azul) ¢ a mesma para personagens masculinas ou femininas, mas
qualitativamente a coragem parece ser uma emogao apenas masculina
(valente, corajoso, bravo). Antes desta organiza¢ao dos dados, quando
analisamos apenas a frequéncia das predicacdes (figuras 8 ¢ 9), nada
disso estava visivel (para uma analise completa desses dados, que leva
em conta apenas as obras brasileiras, veja-se Freitas e Martins (2023)
e para uma analise mais ampla que leva em conta, além, do género
de personagens e preferéncias de qualificagdo, género dos autores,
sua nacionalidade (obras brasileiras e portuguesas) e escola literaria,
veja-se Freitas e Santos (2023)).

Continuando as exploragdes em obras literarias tematizando
diferenciagdes de género, e ainda na Literateca, outra investigacao
possivel, mas ainda por fazer, refere-se a detec¢o de falas (discursos)
atribuidos a personagens. Sabemos que uma das maneiras de se medir
a importancia de personagens em obras ficcionais diz respeito a quan-
tidade de suas falas, bem como ao seu conteudo (veja-se por exemplo
o teste de Bechdel, usado para avaliar a representacdo feminina em

obras artisticas, aplicado sobretudo ao audiovisual®

). O material da
Literateca conta com uma anotagdo especifica para a identificagdo
do discurso relatado (Freitas et al., 2016; Costa e Freitas, 2017), e

assim conseguimos conjugar esta informagao/anotacdo com outras

20 Para passar no teste de Bechdel, a obra em analise deve ter (i) pelo menos duas mulheres, (ii) que
conversem uma com a outra, (iii) sobre algum assunto que nao seja um homem (grifo meu).
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informagdes sintaticas e semanticas (como a identificacdo de sujeitos
humanos associados aos verbos de elocucao). Em uma andlise bastante
preliminar dos dados, vemos que apesar de existirem muito mais falas
associadas a personagens masculinas que a personagens femininas
(e hé mais personagens masculinas que femininas nas obras), certos
verbos, como exclamar e teimar, quando usados como introdutores
de discurso relatado, sdo mais frequentes para elas do que para eles;
Ja concluir aparece muito mais para eles do que para elas.

Consideracoes Finais

As possibilidades de exploracdes em textos anotados sdo inime-
ras, mas para tanto € preciso, em primeiro lugar, anotar. A anotagao
linguistica, apesar de linguistica, ¢ uma atividade que sempre esteve
mais associada ao processamento automatico dos textos do que
aos estudos linguisticos, ou as humanidades. Consequentemente,
os tipos de anotacdo mais comuns, para os quais ja dispomos de
ferramentas de anotacdo automatica, sdo aqueles que interessam ao
PLN, e costumam estar associados aos interesses da industria. Com
a aproximacao entre PLN e Humanidades, desponta o interesse em
outros tipos de anotacdo, e cabe a nds, pesquisadoras e pesquisadores,
comecar a experimentar nesse sentido. A proposta de um esquema
de anotacdo e a sua aplicagdo a um conjunto inicial de textos, apesar
de altamente laboriosa, ¢ uma atividade valiosa em si mesma, que
permite testar hipdteses (classes de andlise), reformulé-las, se for
o0 caso, e reaplica-las (Freitas, 2022b). E com o rapido avango da
tecnologia, a criagdo de ferramentas ou de modelos de linguagem
para a anotacao automatica fica cada vez mais viavel, uma vez que a
quantidade de dados necessarios para o aprendizado pode ser menor
do que aquela necessaria hé alguns poucos anos atras. Neste breve
texto, apresentei dois tipos de anotacdo — predicagdes humanas e
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discurso relatado — com potencial para exploracdes e mineragdes
nas humanidades. Que outras informagdes nos interessa codificar
por meio da anotacao?

Referéncias

COSTA, B.; FREITAS, C. Verbos de Elocu¢ao em Portugués: um estudo descritivo
com base em grandes corpora e motivado pela Linguistica Computacional. Forum
Linguistico, v. 14, n. 3, p. 2266-2285, 2017.

FREITAS, C.; MARTINS, F. Bela, recatada e do lar: O que a mineragao de textos
literarios nos diz sobre a caracterizagdo de personagens femininas e masculinas.
Forum Linguistico (2), 2023.

FREITAS, C.; SANTOS, D. Gender Depiction in Portuguese - Distant reading
Brazilian and Portuguese literature. Second Annual Conference of Computational
Literary Studies, Univ. of Wiirzburg, 22-23 Junho, 2023.

FREITAS, C. Ler de longe o qué? Humanidades Digitais e Anotagao Linguistica. In:
VIEIRA, R.; BANZA, A. P. (Orgs.). Jornada de Humanidades Digitais do CIDEHUS.
Evora: Imprensa da Universidade de Evora, 2022a. p. 18-27.

FREITAS, C. Linguistica Computacional. Sdo Paulo: Parébola, 2022b.

FREITAS, C. Estudos linguisticos e Humanidades Digitais: corpus e descorporificagdo.
Gragoatad, v. 22, n. 44, p.1207-1227, 2017.

FREITAS, C.; FREITAS, B.; SANTOS, D. QUEM DISSE?: Reported speech in
Portuguese. In: Proceedings of the Tenth International Conference on Language
Resources and Evaluation (LREC’16), Portoroz, Slovenia, 2016. p. 4410-4416.

HEARST, M. A. What is Text Mining? Berkeley, 2003. Disponivel em: http://people.
ischool.berkeley.edu/~hearst/text-mining.html. Acesso em: 17 abr. 2023.

MORETTLF. 4 literatura vista de longe. Porto Alegre: Arquipélago Editorial, 2008.

PAIXAO DE SOUZA, M.C. “Humanidades Digitais?” Um breve panorama.
Disponivel em: https://humanidadesdigitais.org/sobre-as-humanidades-digitais/.
Acesso em 25 de maio 2023.

SANTOS, D. Grandes quantidades de informag¢do.: um olhar critico. Palestra
convidada no HD-Rio 2020/2021, 14 de abril de 2021. Disponivel em https://
linguateca.pt/Diana/download/SantosHDRi102021.pdf . Acesso em 19 de maio 2023.

SANTOS, D. Podemos contar com as contas? In: ALUISIO, S.; TAGNIN, S. (Orgs.).
New Language Technologies and Linguistic Research: A Two-way Road. UK:
Cambridge Scholars Publishing, 2014. p. 194-213.

61


https://humanidadesdigitais.org/sobre-as-humanidades-digitais/
https://linguateca.pt/Diana/download/SantosHDRio2021.pdf
https://linguateca.pt/Diana/download/SantosHDRio2021.pdf




HUMANIDADES DIGITAIS NA AMERICA LATINA:
LINGUAGENS, METODOLOGIAS E PRATICAS DE ANALISE

DIGITAL METHODS FOR SOCIAL MEDIA ANALYSIS:
OPPORTUNITIES AND CHALLENGES

Alejandra J. Josiowicz (UERJ-FAPERJ)
Ammina Kothari (URI)

Introduction

dvances in artificial intelligence (Al) have highlighted its
powerful force in Latin America as the ultimate expression of
computational capitalism, capable of extracting natural resources,
colonizing through algorithms, and automating lives (Ricaurte,
2022). With the recent emergence and popularization of genera-
tive Al, particularly ChatGPT (https://openai.com/blog/chatgpt).
The creation of open Al, a powerful company that researches and
produces artificial intelligence tools, and the growing role of Al,
machine learning, and automated communication tools have called
for a reappraisal of the frameworks of digital and cultural studies.
Despite being powerful tools, Artificial Intelligence, machine lear-
ning, and natural-language processing models reflect the gendered,
racial, and geopolitical values of programmers, and their promises to
discern biases have limitations (D Ignazio, C.; Klein, 2020; Ricaurte;
Zasso, 2022; Kothari; Cruikshank, 2022; Silva, 2020; Buolamwini;
Gebru, 2018; Broussard, 2018).
Studies have pointed out the importance of developing a critical
and ethical perspective of artificial intelligence in Latin America
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from a decolonial and feminist standpoint, which would acknowledge
its role in the continuation of neoliberal and colonial impulses and
patriarchal infrastructures (Ricaurte; Zasso, 2022). Thus, it is crucial
to critically examine how technologies and concepts developed in the
Global North have been integrated into everyday life and knowledge
production in the Global South (Kothari; Cruikshank, 2022). Studies
have also underlined the importance of allocating resources, tools,
and technological investments in developing technologies in
languages other than English and located in the Global South to
counter the algorithmic marginalization of underprivileged groups
(Ricaurte; Zasso, 2022; Kothari; Cruikshank, 2021). Not only have
they called for increased auditing and monitoring of automated
classification systems, but also for more transparency from the
companies developing artificial intelligence technology.

Efforts to decolonize computational methodologies need
to localize algorithms to reflect the values and needs of specific
communities, incorporating ethical and normative values in the
software codes instead of simply adopting theories, concepts, and
methods from the North (Kothari; Cruikshank, 2022). Instead of
reproducing ethnocentric technochauvinism (Broussard, 2018) or
thinking of technology as a value-free information transfer that could
be transmitted to less fortunate countries in the Global South (Brock,
2020), we need to rethink the role of artificial intelligence in Latin
America. It is important to examine the discursive practices around
Al in the Global South to limit the reproduction of ethnocentric
technochauvinism related to the promise of Al technology.

In this chapter, we apply the framework of decolonial digital
humanities and digital humanities in the Global South to explore
the discourse in Latin America around artificial intelligence.
Specifically, we examine the relationship between platforms,
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algorithmic affordances, and the use of digital methods to identify
appropriate data and resulting conclusions about what communities
have led the conversations on artificial intelligence and the main
topics under consideration. Specifically, we use the case study of
discursive practices around #artificial intelligence (Al) in Portuguese
and Spanish on Twitter to highlight some of the methodological
dilemmas encountered in such forms of research. In the next section,
we describe the theoretical framework guiding our analysis.

Decolonial Digital Humanities

Decolonial digital humanities point to the role of colonialism
and neocolonialism in the production and reproduction of digital
environment, digital corpora, data extraction, and digital knowledge
(Risam, 2018; Ricaurte, 2019; 2022). One-directional information
and data flow from South to North result in epistemic and
technological dependency in the South and the deepening of global
inequalities; this, together with the inadequate moderation, ends up
reinforcing the algorithmic privilege of some and the invisibility
of the least wealthy (Ricaurte, 2022). This does not preclude
decolonizing initiatives in datafication, which recognize the value of
data activism for social movements, as a form of epistemic resistance
and civic empowerment of collectives and individuals, through data
sovereignty, algorithmic resistance, data activism, and data justice
(Milan et al., 2019; Ricaurte, 2019).

Affordance and Limitations of Twitter for Digital Humanities

As of the beginning of 2023, Brazil was 4" in the world in
Twitter users, with 16.6 million active users, while Mexico was
8™ with 11.8 million, and Argentina was third in Latin America,
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with 5.4 million (https://datareportal.com/essential-twitter-stats). In
South America, there are an estimated 49.7 million Twitter users,
predominantly young adults between 21 and 44 years old, and
proportionally more male than female (https://datareportal.com/
essential-twitter-stats). Of all the popular social media platforms,
Twitter is the most public one, with a strong hashtag culture that
makes it easier to gather data and follow conversations. Plus, when
users tweet with a hashtag, they want to be included in the discourse
around the selected topic. Tweets also have valuable metadata,
including geospatial data allowing researchers to focus on specific
regions (Ahmed; Bath; Demartini, 2017). Twitter is also one of
the most researched platforms (Kinder-Kurlanda et al., 2015), and
researchers can learn and build on existing research to improve
their scholarly contributions (Josiowicz, 2021a; 2021b; Josiowicz;
Deusdara, 2022). Next, we discuss how the data was collected and
analyzed.

Digital Analysis of #Artificial Intelligence Discourse on Twitter

Using the Academic Research Track of the Twitter API,
released in 2021, which allowed researchers to collect tweets from
the entire Twitter archive, we collected tweets using the hashtag
#IntelligenciaArtificial (Artificial Intelligence) posted between
December 1, 2020, and December 1, 2021. We used Twarc, a
Python package for collecting Twitter data that was developed by
Documenting the Now (https://github.com/DocNow/twarc). We

collected 141,186 tweets in different languages. We extracted only
the tweets in Portuguese (7,783) and Spanish (123,406) for further
analysis. We used Wolfram Mathematica (https://www.wolfram.
com/mathematica/), a high-level computational language and
software for textual analysis and data processing. This software
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allowed for the construction of programmatic architectures capable
of operating with languages such as Spanish and Portuguese while
enabling the researcher to make critical decisions regarding the
computational processing of the data. We also used Python libraries
such as Pandas to work with our data, which we used in Jupyter
Notebooks. We developed and used functions for extracting the
users that were most frequently mentioned in our data and the most
frequently declared locations.

The next step was performing several pre-processing techniques
on the tweets in Spanish and Portuguese, which included stripping
the corpus of links, usernames, and other non-word characters, such
as emoticons. After the elimination of stopwords, a lemmatizing
technique was implemented, together with a function that obtains
the most frequently used grammatical term among the class of terms
with the same lemmatized form. This method allows for analyzing
only the most common words among those with the same stem. We
performed a technique for topic modeling on tweets in Spanish and
Portuguese called matrix factorization, particularly Non Negative
Matrix Factorization, and in this case, Probabilistic Latent Analysis.
We used a package created for Wolfram Mathematica, available
at https://mathematicaforprediction.wordpress.com/category/non-

negative-matrix-factorization/, which allows for topic extraction

from a collection of documents (Antonov, 2013). We manually
selected the five more relevant topics from the 10 topics generated
for each corpus of data (according to language). We labeled them
according to one of the words with the highest score in each topic.
With the selected topic and their labels, we generated several graphs
for each language and year in the data.
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Results

Our analysis of #artificial intelligence (AI) discourse in
Portuguese and Spanish on Twitter between December 2021
and December 2022 focused on identifying accounts driving the
conversation and most salient topics. First, we present the type of
accounts influencing the discourse in Spanish and Portuguese.

Twitter Accounts Driving the Discourse Around Artificial Intelli-
gence

As seen in Table 1, the 20 most mentioned users tweeting in
Spanish during 2021 included several public and private institutions
and officials, many of them based in Spain and Mexico, dedicated
to Artificial Intelligence (such as the Secretaria de Estado de
Digitalizacion e Inteligencia Artificial and the Ministerio de Asuntos
Econdmicos y Transformacion Digital). Several public and private
organizations and networks focused on education, business, media
companies, and technology creators seek to stimulate the use and
reflection on Artificial Intelligence. Most of the 20 most referenced
users were based in Spain, which highlights the prevalence of Spanish
organizations and institutions in the tweets collected in Spanish.
When individuals appear, they are usually public figures, writers,
journalists, CEOs, academics, and others with strong connections
to technology-related private and public sectors. The prevalence of
clite sources, as most mentioned accounts in the discourse around
Al, reinforce the role of Twitter algorithms in measuring engagement
and curating information that privileges high-profile accounts.
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Table 01 - Most referenced users in Tweets in Spanish in 2021

Inteligencia Artificial in Spanish 2021

™ @SEDIAgob @unnn
= @A _NewsSpace [ @Telefonica

@uunn @Ministerio_TIC

= @unen @_minecogob
@odise_ia @UNESCO _es
@Google @Sherpa_Al
@unnn @IBM_ES
@Spain_Al @AMETIC es
@uunn @uunn
@el_pais | @eeee

Our analysis of tweets in Portuguese found that most tweets
reference private and public organizations based in Brazil, including
the Ministry of Science Technology and Innovation (Ministério da
Ciéncia, Tecnologia e Inovacgao), the Ministry of Economy and the
Chamber of Representatives (Camara dos Deputados). See Table 2.
There are mostly public but also private universities. Also, the Global
Partnership on Artificial Intelligence and UNESCO appear in our
corpus. In this case, the importance of public and private universities
cannot be underestimated, 6 among the 20 most referenced users,
a group that did not appear in Spanish as widely. There is only
one reference to a Portuguese Organization, the Official account
of the Portuguese Presidency of the European Union Council for
2021, which further emphasizes the prevalence of Brazilian users.
Most accounts pertain to institutions, and the few individuals who
appear in the top 20 have strong ties to the study and regulation of
data protection and technology. In the next section, we highlight
the geopolitical underpinnings of discourse around Al in Spanish
and Portuguese.
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Table 02 - Most referenced users in Tweets in Portuguese in 2021

Inteligencia Artificial in Portuguese 2021

— W @portalcryptoid @CTS_FGV
W @puc_sp @ufmg
600 ] W @mcti @wmcTic
1 @usponline @2021PortugalEU
1 @YouTube @Avigilon
@GPAI_PMIA @uunn
400 @camaradeputados @MmcTl
@unicampoficial 1 @UNESCO
@icmc_usp [ @MinEconomia
@uunn W @brpaisdigital
200

0 | L

Author location: the geopolitics of Al in Spanish and Portuguese

Tweet and author location was a key question in our research
precisely because of our decolonial perspective on artificial
intelligence in the Global South (Ricaurte, Chaudhuri, Fiormonte,
Ricaurte, 2022; Milan et al., 2019). Even though we did not use
location as a search criterion, we decided to explore the location
declared by Twitter users in our data to identify the geopolitical
map of discursive practices on Twitter on artificial intelligence
in Spanish and Portuguese. In our data for 2021, 697 tweets had
information about their location. Table 3 shows the most frequent
locations declared on Tweets in Portuguese. Among Portuguese-
speaking communities, different cities and regions in Brazil are
dominant, even though the city of Lisboa, in Portugal, also had
a place among the 15 most declared locations. Table 4 shows the
most frequent locations that were declared on Tweets in Spanish.
There is a diversity of declared locations among Spanish-speaking
communities, including cities and regions in Latin America, such as
Buenos Aires, Bogota, and Benito Juarez in Mexico, Montevideo,
and Quito in Ecuador, but Spanish cities and regions predominate.
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This confirms our previous analysis of the most referenced users,
which also highlighted that the most influential or mentioned
accounts were connected with elite sources, institutionally and
individually. The cities identified in our sample are significant
because they show knowledge production and distribution dynamics
in terms of Spanish and Portuguese-speaking communities in Europe
and Latin America, in the North and the South. In the last section of
our results, we present the most salient topics driving the discourse
around Al in Spanish and Portuguese.

Table 3. Most frequently declared location in Tweets in Portuguese in 2021

Location of Tweets in Portuguese on Artificial Intelligence
Tweets with Recorded Location Information

Séo Paulo

Rio de Janeiro
Fortaleza

Rio Grande

Recife

Porto Alegre

Lisboa

Ribeirao Preto

Vila Velha

Sao Leopoldo

Sao José dos Pinhais
Sao Gongalo

Sao Bernardo do Campo
Sinco.net

Serra

Santos

Apodi

Brasilia
Niteroi - RJ

Montréal
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Table 4. Most frequently declared location in Tweets in Spanish in 2021

Location of Tweets in Spanish on Artificial Intelligence
Tweets with Recorded Location Information

10

Madrid
Bogota, D.C
Saragoga
Alicante
Barcelona
Lugo

Benito Juarez
Mijas
Cordoba
Jaca

Malaga

Mairena del Aljarafe
Magdalena del Mar

San Sebastian de los Reyes

Ciudad Autonoma de Buenos Aires

location

Discursive Topics Around Artificial Intelligence in Latin America

Artificial intelligence is a broad area, and different
stakeholders worldwide are focusing on diverse issues related
to it. In our analysis of tweets in Spanish (see Figure 5 for the
most salient topics), education was one of the main topics.
The tweets under this topic promoted courses and careers in
artificial intelligence, arguing that they will be helpful for
finding employment in the face of the challenges of the future
marketplace. Another related topic was development, with many
tweets discussing how Al would help in all areas of development,
including some that call for the development of ethical guidelines
for using and creating Al. There was also discourse around
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“Young People’ (Jovenes), another topic related to education that
included tweets promoting courses and programs for learning
about Al, arguing that it is much needed for the new generations
and to ensure economic development. Another topic focused
on how to reduce the different biases of Al, implement ethical
recommendations, and develop actions to reduce discrimination.
Under the topic of Al bias, the most mentioned issue was gender
bias and how technology needs to be developed and implemented
with awareness of gender discrimination and inequalities. Many
tweets express the need for more women in technology, women
programmers, and developers. Some mention how computer
science and political activist Timnit Gebru has pointed out that
tech developers needed to disclose the energy sources utilized
in their developments and how she was fired for publishing a
paper on AI’s environmental impact and biases. Finally, one
topic on data protection mentions Uruguay, Brazil, Colombia,
and Chile, exploring each country’s efforts to create guidelines
for data and information protection and the most recent global
tendencies on this. Discursive topics in Spanish highlight the
permeable boundaries of discourses around Al across languages
and regions. The case of Timnit Gebru received a lot of attention
in the Global North, but her work has also gained some attention
in the Global South.
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Figure 01 -Topic modeling for Tweets in Spanish from 2021

coneltones,
ARQUITECTOS
género viend | Desarrollo estudio
N A Simon
Universay .

ArgurEcTas
fpetando \ stencién
. relacion

Artificial civiles
Disdo \ 7 Conectivismo

Attanwrano educacion
S Educacion """
B

Our results from the Portuguese language tweets showed some
variance from the discursive topics dominant in Spanish; see Table
6 for the most salient topics. Medicine was one of the main topics,
with tweets pointing to research and developments that use artificial
intelligence for medical purposes, arguing that it speeds diagnoses
and helps in different kinds of therapies and medical treatments,
making them more precise. Regulation was another key topic,
with discussion highlighting recent efforts to develop regulations
concerning Artificial Intelligence in the European Union, the United
States, and Brazil, giving more visibility to the benefits and risks
of Al, and the importance of developing guidelines. The topic
Development focused on efforts and negotiations for developing
guidelines and recommendations for implementing artificial
intelligence that would ensure global security and open opportunities
for education and employment. Similar to our Spanish tweet sample,
education-related discourse in Portuguese focused on applying Al
tools for learning, developing educational testing, and detecting
plagiarism. Many tweets advertise different Al tools for studying
for standardized tests for ENEM, managed and operated by the
Ministry of Education’s National Institute for Educational Studies
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and Research (INEP) and used as an admission exam for enrollment
in many universities. Finally, the topic of Algorithmic Racism
focused on how digital platforms and the scientific community have
been reflecting on racism in technologies such as facial recognition
algorithms.

Figure 02 - Topic modeling for Tweets in Portuguese from 2021.
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Discussion

The results of our analysis of discursive practices around
artificial intelligence in Spanish and Portuguese highlight some key
points. First, Twitter can be a convenient platform for identifying
salient discursive topics around global issues, especially those that
are evolving with technological advances and policy directives.
Second, while research on Al has predominantly focused on the
Global North, the topics identified in our case study highlight how
various stakeholders in Latin America and even Spanish-speaking
and Portuguese-speaking locations in other parts of the world are
discussing artificial intelligence. Third, the most salient, visible and
viral tweets on Al in the period under study point to a celebration of
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technology, particularly of artificial intelligence in Latin America,
which reproduces technochauvinism (Broussard, 2018), highlighting
the influence of the Global North to a certain degree and reflects
observations made by Manikonda and Kambhampati (2018). They
found the discourse on Twitter to be generally positive about the
possibilities and impacts of Al, and only a few concerns were raised
mostly by Al experts.

When examining the main drivers of discourse around Al,
we found that the most visible and viral tweets in our corpus are
part of marketing campaigns from and to different publics. The
conversations focused on all levels of education and employment-
related issues, as well as health, a crucial area of discussion and
development in general. What is implied in these discursive practices
is the belief that Artificial Intelligence tools and devices can and will
unquestionably be the key answer for those trying to find better job
qualifications, looking for improvements in educational possibilities
(such as automated testing, online learning, updating courses
and curricula in all educational levels.) and in health monitoring
treatments. Our analysis shows that there were some voices, although
still a minority, that have started to develop a critical and ethical
perspective toward Al, which is encouraging. Some of them have
highlighted the risks and responsibilities of Al and its possible
harms and biases, its impact on the workforce and the reproduction
of discrimination against women appear more prominently. The
UNESCO Recommendation on the Ethics of Artificial Intelligence
(UNESCO, 2021) was crucial in elevating some of the risks
associated with the use of Al, but more work is needed.

The technocentric discourse on Twitter around the potential
of Artificial Intelligence is being promoted as a way to bring
development and ensure the entrance into the so-called First
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World to societies in the Global South that have been perceived
for decades as “underdeveloped”. This way, governmental
institutions, technological corporations, and academics that
participate in the conversations of Al in Spanish and Portuguese,
based in Latin America and Europe, participate in the coloniality
of power through data (Ricaurte, 2018). Government and public
institutions, particularly universities, reinforce domination and
dependence by reproducing a techno-colonial-chauvinistic discourse
on Al The Al industry has a high concentration in a few wealthy
countries and corporations which have complete control over Al
governance, reproducing algorithmic coloniality (Ricaurte, 2022).
When they reproduce techno-colonial-chauvinistic discourse on
Al, governments and universities not only partake of dominant
data epistemologies that frequently involve control and surveillance
strategies but also reinforce the domination of marginalized and
vulnerable communities.

In terms of the geospatial circulation of these discursive
practices on Al, on the one hand, our analysis highlights the
centrality of Brazilian institutions, nongovernmental agencies, and
universities in the voices and conversations on Al in Portuguese,
which shows the role the country plays as a dominant voice in Latin
America in terms of technological research and development. Brazil
is mentioned 919 times, and Sao Paulo 33 times, in our corpus,
while Portugal 58 times, and Lisboa 23 times. On the other hand, in
Spanish-speaking communities, we note the prominence of Spanish
institutions, organizations, and agencies, particularly centered
around the city of Madrid: Spain is mentioned 3042 times, Madrid
2100 times and Barcelona 638 times. We observe a still relatively
less salient engagement of other Latin American locations, centered
mostly in big cities such as Buenos Aires (41 times) and Bogota (26
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times), while México is mentioned 681 times, Argentina 574, and
Colombia 2110. This shows that Latin American leading voices,
mainly official agencies, and technological organizations, were
less engaged in circulating ideas and discussions during this period.
Further research should be done into these practices to find out why
this was the case, if this has changed in more recent periods, and if
there is a connection between the virality of the discursive practices
of colonial-techno-chauvinism and the history of colonialism and
neocolonialism in each geospatial region, that is, if certain Latin
American countries have been quicker in developing ethical and
critical approaches of Al precisely because of their positionality as
more peripheral countries in terms of Global technological, social
and economic inequalities.

While social media can be convenient for researching topics
garnering public attention, the global digital divide and domination
of certain demographics on each social media platform make the
data non-representative and elevate certain discourses artificially.
Our results also highlight the opportunities and limitations of digital
methods to study social media platforms. In the next section, we
discuss the methodological implications of our selected platform.

Methodological Implications on Data and Analysis

Our study focused on Latin America, but it was impossible to
restrict our search to tweets posted in Latin America. The Twitter
API does not allow access to the exact location of the tweet. Instead,
users declare their locations, which is often not done in a factual way.
As a result, restricting our search by location would have limited
our sample to only a few tweets. Instead, we searched for tweets on
Artificial Intelligence in Spanish and Portuguese. Hence our analysis
includes tweets from Spanish and Portuguese-speaking communities
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worldwide, both in the North and the South. Although this approach
makes our data more complex and complicated our analysis, it also
illuminates the transnational circulation of Artificial Intelligence
communities in Spanish and Portuguese, making us reflect on
the heritage of colonial and postcolonial relations in which these
communities are engaged, the information flows, power relations
and critical considerations. Thus, this perspective has the potential
to speak about Latin America in its complex and intertwined
history of communications with Spanish and Portuguese-speaking
communities in the North and South.

Social Media As a Data Source

Until recently, Twitter was research-friendly, with scholars
getting free access to the API. However, Twitter is not a neutral
atmosphere of social interaction or a value-free communication
platform for researching discourse around artificial intelligence. It
is permeated by global, linguistic, racial, and gendered hierarchies
(Brock, 2020). Its timeline curation algorithm privileges popular and
novel content, distorting the information users see and minimizing
exposure for non-elite users (Bartley, N. et al., 2021; De M; Demasi,
O., Mason, D., & MA, J., 2016). Also, the text-based structure of
Twitter tends to exclude illiterate and semi-illiterate users, which
explains why many prefer to use predominantly image-driven
platforms, such as Instagram or Facebook (https://www.statista.
com/statistics/950923/countries-with-most-instagram-users-latin-
america/).

Hashtags play an important role in social media interactions,
but understanding their usage can be complicated. The semantic
meaning of the hashtag can be ambiguous due to temporal dynamics
(Demasi, O., Mason, D., & Ma, J., 2016). For our study, we focused

79


https://www.statista.com/statistics/950923/countries-with-most-instagram-users-latin-america/
https://www.statista.com/statistics/950923/countries-with-most-instagram-users-latin-america/
https://www.statista.com/statistics/950923/countries-with-most-instagram-users-latin-america/

HUMANIDADES DIGITAIS NA AMERICA LATINA:
LINGUAGENS, METODOLOGIAS E PRATICAS DE ANALISE

on Spanish and Portuguese discourses, and while we included
translations of artificial intelligence, it is possible that we missed a
subset of tweets that used a different hashtag. Demasi, O., Mason, D.,
& Ma, J. (2016) also found that frequent use of a particular hashtag
does not correlate to it being more engaging. When analysis focuses
on engagement as a qualifier, tweets that use the hashtag but do
not receive a lot of engagement will be excluded from the analysis.
Furthermore, the virality or engagement metric bias could limit the
analysis to clickbaity or controversial content instead of analytical.

Conclusion

We recommend that government agencies and public and
private Universities take more prominent public voices to point out
the risks of public policies related to Al and algorithmic coloniality:
through data extractivism, the precarization of the workforce, and, in
short, the deepening of global inequalities (Ricaurte, 2022; Risam,
2018). Universities, public governmental institutions and non
-governmental agencies should also rethink the use and development
of Al to answer and fill the specific needs of the communities in
the Global South, decentering technological and digital knowledge
and practices and localizing the epistemological perspectives of Al.
This would also mean increasing the amount of localized research
and publication on Al in Latin America (Trejo, 2022). Instead of
reproducing techno-colonial-chauvinistic discourses that consider
Latin America as a passive receiver of Al technologies developed in
the North, research and development on Al in Latin America should
prioritize social, economic, and environmental justice, as well as
gender and ethno-racial equality at the national and international
level (Muiioz, 2022).
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While the public discourse on social media can provide insights
into general attitudes, the data is a non-representative sample of
the population, as there is a demographic skew in access and usage
frequencies. Each social media platform has its own affordances, and
the mediated practices of those engaging in a particular discourse can
influence how the hashtag or the conversations will flow over time. In
order to gather more inclusive data that emphasize voices in the Global
South, researchers need to take into consideration the digital divide
and the role of curation algorithms in promoting accounts with higher
follower count and paid accounts, which marginalizes individual and
minority voices that do not have a visible presence on social media. Public
discourses also foster self-censorship, particularly when discussing
controversial topics, and can result in a limited understanding of the
issue. Digital data should be augmented by interviews or focus groups
to identify voices missing from digital discourses.
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AS FAKE NEWS COMO CONSEQUENCIA DA
ARQUITETURA DAS REDES SOCIAIS

René Forster' (UERJ)
Rodrigo Monteiro de Carvalho (UC)

Introducio

disputa pelo poder entre dois rivais ¢ assolada pela divulgacao

de noticias falsas que acabam por prejudicar a reputagao de um
dos oponentes e facilitar a ascensdo do outro. Embora nos seja uma
historia familiar, esse episddio aconteceu na década de 30 a.C., quando
Otaviano, posteriormente proclamado Imperador Augusto, langou mao
de uma campanha de difamacao contra seu maior rival pelo poder em
Roma, Marco Antdnio. Poesias lidas em publico, pequenos textos que
passavam de mao em mao e inscrigdes cunhadas em moedas serviram
de instrumento para retratar Anténio como um bébado irresponsavel
e um adultero (Kaminska, 2018). Esses artificios, que se provaram
eficientes a época, foram se reciclando ao longo dos séculos até chega-
rem na era digital (Magalhaes, 2018; Soll, 2016). O distopico mercado
das “‘fake news”, tratado inicialmente com certo assombro e surpresa,
hoje tem sido entendido como produto da evolugdo de ferramentas
tecnoldgicas associado a circunstancias sociais, politicas e até mesmo
a mecanismos de ordem cognitiva.

1 Este trabalho contou com o financiamento do Programa FAPERJ Humanidades ¢ UERJ/PR1/
Prodocéncia para o primeiro autor.
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No dominio tecnoldgico, a internet, as redes sociais e os aplica-
tivos de mensagens revolucionaram as formas pelas quais materiais
falsos ou maliciosos podem se disseminar. Contetdos podem ser
replicados, sem intermediarios, com rapidez, em grande volume e
até mesmo de forma andnima. As baixas barreiras para a produgao
e compartilhamento de informacao e a capilaridade dos recursos de
tecnologia da informagdo fizeram do ambiente digital o centro da
arena politica na contemporaneidade (Castells, 2004; Chadwick &
Howard, 2010; Jenkins, 2016; Farkas & Schou, 2019).

Associadas a esta nova configuragdo tecnologica, a falta de
politicas e normas claras direcionados ao mercado de tecnologia da
informacdo, a concentracao de plataformas nas maos de poucos ¢ a
escassez de politicas educacionais especificas para a era digital estdo
dentre os fatores que fizeram nascer toda uma industria de informa-
¢oes falsas ou maliciosas. Hoje, a produgao de contetdos caluniosos,
difamatorios e inveridicos ¢ vendida por empresas especializadas
e sua distribuicao nas plataformas sociais também pode ser contra-
tada. Esse ecossistema gera lucros a produtores e intermediarios,
permitindo que diversos atores (de politicos a empresas) construam
narrativas e defendam agendas com base em informacodes falsas ou
mal-intencionadas (Bradshaw et al., 2021; Bradshaw ¢ Howard,
2019; Gu et al., 2017; De Cristofaro et al., 2014).

Os impactos desse circuito de contetidos falsos e maliciosos ja
sao amplamente documentados: danos a saude publica, violéncia
étnico-politica e perturbagao de processos eleitorais. A propagacgao
descontrolada de contetidos inveridicos ou mal-intencionados ¢
considerada hoje uma ameaca as democracias.

Este artigo, a partir de uma revisao narrativa, busca defender
a ideia de que a propagac¢ao disfuncional desse tipo de informagao
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tem como um de seus principais propulsores mecanismos constitu-
tivos das redes sociais. A engenharia mesma dessas redes, ou seja,
as formas pelas quais seus algoritmos apresentam, sugerem e inter-
-relacionam conteudos e pessoas, fizeram delas um campo ideal
para a distribui¢do de informagdes distorcidas. Ao mesmo tempo,
buscamos com este texto oferecer um material introdutorio sobre
a desordem informacional, numa perspectiva multidisciplinar, que
considera trabalhos académicos e a cobertura jornalistica sobre o
tema.

Como ponto de partida, buscamos discutir e apresentar uma
defini¢do terminologica. Embora termos como “‘fake news” sejam
utilizados frequentemente tanto na imprensa como na literatura es-
pecializada, parece ainda ndo haver um consenso sobre as categorias
de informagao as quais esse termo se referiria. Na terceira se¢ao do
capitulo, analisamos como as informagodes falsas ou maliciosas sdo
disseminadas. Abordamos os mecanismos das redes sociais envol-
vidos na circulacdo desses contetidos, procurando demonstrar, em
particular, a industrializagdo desse processo e sua transformagdo
em um componente sist€émico do funcionamento do ecossistema
digital. Encerramos o capitulo com breves consideragdes sobre as
perspectivas futuras da desordem informacional.

Fenomenos da desordem informacional

Ha pouca consisténcia terminoldgica na literatura que trata de
noticias falsas e fenomenos relacionados. Algumas tentativas de
se criar um arcabougo conceitual para sanar esse problema foram
empreendidas nesses ultimos anos’ e o relatorio “Information Di-

sorder: Toward an interdisciplinary framework for research and

2 Ver Gelfert, 2018; Jack, 2017; Tandoc Jr, Lim, e Ling, 2018.
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policy making” (Wardle e Derakhshan, 2017) encomendado pelo
Conselho Europeu em 2017, se tornou um trabalho referéncia desse
esfor¢o. Nele ¢ apresentado o conceito de “desordem informacio-
nal”, que abrange trés fendmenos: misinformation, a veiculagao nao
intencional de informacdes equivocadas; malinformation, o uso de
informagoes verdadeiras, mas manipuladas de modo a enganar; e
disinformation, que serve como um grande guarda-chuva para téc-
nicas intencionais de dissemina¢do de informag¢des necessariamente
falsas e com o objetivo especifico de criar confusio ou causar danos
premeditados (Wardle & Derakhshan, 2017). E no ambito das ma-
nifestacdes da desinformagdo que mais tipicamente sao situadas as
“fake news”. A expressdo “‘fake news” se popularizou em meio a
campanha presidencial estadunidense de 2016 e desde entdo ¢ dificil
encontrar alguém que ndo a atribua algum significado. Mas embora
ubiquo, e sobretudo por isso, 0 termo passou a mais confundir do

que explicar.

No presente trabalho, procuramos nos orientar pela termino-
logia sugerida por Wardle e Derakhshan (2017). Vale, no entanto,
considerar algumas situagdes em particular. Nos casos em que nao
se determina a intencionalidade de um contetudo falso, usamos os
termos conteudos, materiais ou informagoes falsas. Esses termos
podem englobar, entdo, tanto o que se chama de misinformation
quanto o que se chama de desinformacgado. Note-se que, em alguns dos
estudos que revisamos neste texto, essa distingdo deixa inclusive de
ser pertinente. O termo “fake news”, em inglés, embora apresentado
no titulo e na introducao por sua relevancia politica, €, no restante do
texto, utilizado mais particularmente quando, metalinguisticamente,
nos referimos a propria terminologia. Vale notar, por fim, que em-
bora tenhamos tentado preservar certa consisténcia terminologica,

em alguns casos nosso relato podera refletir a vagueza, imprecisdao
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ou inconsisténcia dos estudos que tomamos por base, derivados
muitas vezes de algumas dificuldades de classificacao.

Desordem informacional e arquitetura das redes sociais

A disseminac¢ao de informagdes falsas ou maliciosas depende,
em grande medida (embora ndo exclusivamente), das redes sociais.
Se observa, inclusive, que os produtores desse tipo de material cos-
tumam ter presenca coordenada em diversas plataformas (Ortellado
e Ribeiro, 2018). Essas redes reduziram as barreiras tanto para a
publicacdo quanto para a divulgagdo de informacgodes e, além disso,
se tornaram o principal veiculo de consumo de noticias (Newman
etal.,2019). A conjuncao desses dois fatores torna as redes sociais
um terreno fértil para a propagacao de informagdes, sejam elas
verdadeiras ou ndo.

E possivel defender que mecanismos constitutivos da engenharia
dessas plataformas (e os comportamentos que estes incentivam)
fazem delas o epicentro da desordem informacional. Nessa sec¢ao,
consideramos em particular, a partir do trabalho de Kietzmann et
al. (2011)’, cinco aspectos da engenharia das redes sociais na sua
relacdo com as dinamicas de producao e circulagao de informagdes
falsas e/ou maliciosas no intuito de demonstrar como essas engre-
nagens incentivam que se produza e favorecem a dispersao dessas
informagoes. A partir deles, procuramos defender que, no que tange
a desordem informacional, as redes sociais s3o mais do que um canal
neutro que conecta fortuitamente produtores mal-intencionados a
um publico despreparado. Na verdade, os trabalhos académicos e

3 O referido trabalho elenca alguns “elementos funcionais” das midias sociais. Para as finalida-
des do presente artigo, consideramos, como dissemos, cinco entre esses elementos elencados
originalmente (na nomenclatura dos autores: identidade, compartilhamento, relacionamentos,
presenga e reputacdo - Cf. Kietzmann et al., 2011 - analisados em ordem respectiva nas segdes
que trazemos em seguida).
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investigagdes jornalisticas vém sugerindo que a estrutura mesma
dessas plataformas amplifica a produ¢do e o consumo da desordem
informacional. Embora ndo se possa afirmar que tal favorecimento
seja intencional, ao mesmo tempo, ¢ impossivel negar que as pra-
ticas de desinformagdo - detectaveis em todas as principais redes
sociais - sejam de conhecimento das companhias por tras dessas
plataformas. Ao que parece, praticas maliciosas e/ou fraudulentas
vém sendo assimiladas de maneira condescendente pelas empresas
de tecnologia da informagao e acabam se tornando parte do negdcio.

Anonimato e Manipulacio de identidades

Uma das caracteristicas da comunicagdo em ambito digital ¢ a
de que as mensagens ou publicagdes nesse universo e, em particu-
lar, nas midias sociais ndo estao necessariamente vinculadas a uma
identidade rastreavel ou responsabilizavel. Embora os termos de
servigo de algumas plataformas, como o Facebook, proibam o uso
de identidades falsas (FACEBOOK, 2020), na pratica, seu uso nao
¢ incomum e ¢, algumas vezes, assimilado nos proprios termos da
rede, como no caso do Twitter (TWITTER, 2020).

Com base nessa possibilidade, surgem perfis sociais fraudulen-
tos e, mais do que isso, se constitui um mercado, onde contas falsas
podem até ser compradas no atacado (Thomas et al., 2013). Esse
mercado ¢ um dos pilares da distor¢ao do ecossistema de informagao
digital. A partir da criagdo de proxys se torna possivel manipular
os algoritmos das redes sociais. Em plataformas como Facebook,
Instagram e Twitter, o contetido é apresentado aos usuarios na forma
de uma “linha do tempo”. Esses conteudos sdao ranqueados por um
algoritmo, de modo que um usudrio veja prioritariamente publica-
coes bem classificadas. As interagdes (eg., curtidas, comentarios,
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compartilhamentos) despertadas por um determinado contetdo sdo
um dos fatores que impulsionardo seu ranqueamento. As baixas
barreiras para a cria¢do de perfis e as possibilidades de dissimula-
¢ao de identidade permitirdo o desenvolvimento de estratégias de
manipulacio das interagdes e, consequentemente, de manipulagio
deste ranqueamento, permitindo a propagagao nao organica de in-
formacao falsa e/ou maliciosa.

Parte das estratégias nesse sentido recorre a utiliza¢ao de robos,
ou em outros termos, bots. Trata-se de contas parcialmente ou total-
mente automatizadas controladas, individualmente ou coletivamente,
por softwares. Existe hoje todo um comércio de manipulagdo de
interagdes possibilitado particularmente pelo emprego de bots (Di
Resta et al., 2017; Bradshaw e Howard, 2019). E possivel comprar
visualiza¢des no YouTube, votos em enquetes digitais, seguidores
no Instagram, Pinterest e Twitter (Gu et al., 2017). China, Russia,
india e paises do Leste Europeu estio dentre as regides onde frequen-
temente se hospedam sites de venda desses servigos, que envolvem
bots, mas também contas operadas por humanos (De Cristofaro et
al.,2014; Gu et al., 2017). Um desses servicos, por exemplo, per-
mite que, por meio de uma plataforma web, um cliente possa operar
remotamente até dez mil celulares, num tipo de servigo que ficou
conhecido como “fazenda de likes” (Gu et al., 2017).

A utilizagdo de perfis automatizados distorce o ecossistema de
opinides em ambiente digital criando falsos consensos e ampliando
ou reduzindo debates conforme a conveniéncia de seus operadores.
Essa estratégia parece ter um impacto importante no debate politi-
co em escala global (Bradshaw et al., 2021; Bradshaw e Howard,
2019; Wooley e Howard, 2017). No Brasil, em particular, estudos
realizados pela FGV, observaram que robds do Twitter podem ter
sido responsaveis por mais de 11% das interagdes em momentos da
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campanha presidencial de 2014 e por cerca de 10% das interagdes
no impeachment presidencial de 2015 (Ruediger, 2017; para con-
trovérsias sobre a atuagdo de robds, veja-se Vosoughi et al., 2018
e Bradshaw e Howard, 2019).

Hé evidéncia ainda de que o proprio impulsionamento de pu-
blicag¢des vendido pelo Facebook incorpore em algum grau curtidas
de perfis ilegitimos (De Cristofaro et al., 2014; para estudos de caso,
veja-se: Filan, 2012; Cellan-Jones, 2012), o que ressalta a absorcao
de mecanismos fraudulentos ao negoécio das redes sociais.

Ferramentas de compartilhamento

O emprego do termo “viral” no dominio digital vem da obser-
vacdo de que, na internet, a propagacdo de uma informag¢ao pode
ser rapida e descontrolada assim como um virus. Os mecanismos
de compartilhamento, incorporados pela maioria das redes sociais,
sd0 um dos recursos centrais para fazer com que contetidos sejam
redistribuidos em cadeia e se tornem virais.

Algumas pesquisas dao a nogao da importancia desse recurso e
de sua fun¢do na desordem informacional. Segundo levantamento do
Reuters Institute, 58% dos entrevistados disseram utilizar recursos de
compartilhamento em meios digitais (Newman et al., 2019). Outro
levantamento apontou ainda que 23% dos americanos tém ciéncia
de terem compartilhado noticias falsas (Pew, 2016). Desinformacao
pode ter inclusive, 70% mais chances de ser retuidada na comparagao
com postagens verdadeiras (Vosoughi et al., 2018).

O caso mais exemplar do impacto desse mecanismo na propaga-
¢do de contetido malicioso e desinformagio talvez seja o WhatsApp®.

4 O WhatsApp ¢ as vezes tratado ndo como uma rede social, mas sim como um mensageiro
instantdneo. O tratamento do aplicativo como uma rede social aqui segue uma tendéncia da
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A plataforma de midia permite atualmente a criagdo de comunidades
de usuarios com até 1024 pessoas e o compartilhamento de men-
sagens com até 256 contatos pelo recurso “lista de transmissdo”. O
WhatsApp se tornou um dos principais recursos de compartilhamento
de noticias (Newman et al., 2019) e a possibilidade de distribuigao
em massa de contetidos parece ter influenciado fenomenos sociais e
politicos no mundo. O compartilhamento de conteudo malicioso pelo
aplicativo esta associado, por exemplo, a ocorréncia de linchamen-
tos na India que chegaram a ficar conhecidos como “linchamentos
do WhatsApp” (para uma discussao, veja-se Banaji et al., 2019 e
Arun, 2019). Acredita-se também que a plataforma tenha tido um
papel importante no compartilhamento de desinformagao durante
a campanha presidencial brasileira de 2018, alavancando os votos
no candidato eleito (Abdin, 2019; Benites, 2018).

De forma semelhante, no Facebook, observou-se que com-
partilhamentos impulsionaram, as vésperas das elei¢des de 2018, a
formacao de redes digitais de desinformac¢ao. Uma das mais notaveis
entre essas redes estava associada ao site “Politica na rede”, que, a
partir de 23 paginas articuladas, chegava a atingir 433 milhdes de
compartilhamentos por semana (Ortellado & Ribeiro, 2018).

Os mecanismos de compartilhamento operacionalizam a trans-
missado rapida e simples de contetidos de terceiros, facilitando que
materiais sejam propagados de maneira irrefletida. A distribuicdo
através de uma longa cadeia permite, inclusive, que a fonte de de-
terminado contetdo malicioso possa se manter oculta (Dos Santos
et al., 2019). Ao mesmo tempo que o compartilhamento ¢ parte

literatura (eg. Resende et al., 2019). Assim como outras redes sociais, o aplicativo permite a
formagao de comunidades e possibilita a criacdo de redes, nas quais usudrios e conteudos estao
interconectados. O aplicativo, contudo, se distingue de outras redes sociais por alguns aspec-
tos, como a criptografia de ponta-a-ponta, que torna mais dificil o rastreamento de conteudos
falsos. A engenharia do WhatsApp também dificulta que conteudo malicioso seja tirado do ar,
porque as mensagens sao armazenadas nos proprios celulares dos usuarios e nao em servidores.
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fundamental do fendmeno da desinformagao ¢ também um elemento
organico na mecanica da maior parte das grandes redes sociais.

Interconexio de usuarios e conteudos

Como o proprio termo “redes” ja deixa pressupor, a intercone-
xa0 entre usuarios e conteudos ¢ um dos elementos constitutivos das
midias sociais. E a quantidade de pessoas que as mensagens atingem
nesses ambientes ¢ um produto da organizagdo em forma de rede
desses espacos (Dos Santos et al., 2019). Individuos e conteudos
funcionam como nos de estruturas policéntricas e interconectadas
(Castells, 2004), permitindo que material noticioso seja difundido de
maneira desierarquizada, sem a mediagdo de profissionais da infor-
macao. No tocante a desinformacao, a difusdo viral desses materiais
se sedimenta, em parte, nessas redes ocasionalmente organicas que
se configuram no ambiente das redes sociais.

A interconexao entre usudrios e conteudos € capaz de produzir
“ecossistemas” de desinformacao, tais quais os que se formaram nas
eleicoes de 2018, interligando sites de noticias, paginas e usuarios
do Facebook (Ortellado & Ribeiro, 2018). A interconexao também
se materializa entre grupos de WhatsApp, sugerindo que mais do que
um aplicativo de envio direto de mensagens, a plataforma articula
redes de usuarios, que podem acabar possibilitando a propagagao
de desinformacao (Resende et al., 2019).

Contudo, a interconexao dos conteudos nas redes sociais nem
sempre ¢ espontanea, mas resultado da operagdao dos ja mencio-
nados algoritmos. Tem havido uma intensa discussdo do quanto
esses scripts seriam responsaveis pela conformacao das chamadas
“bolhas” (ou, no inglés, “echochambers”) de polarizagao politica,
entendidas por alguns como um elemento central da desordem in-
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formacional (Usher-Layser, 2016; Tufekci, 2015; Dubois e Blank,
2018). Essas redes homogéneas de usudrios se estruturam a partir da
exposicao dos individuos a contetdos alinhados a sua visdo politica.
Embora as bolhas tenham se tornado mais evidentes no Facebook,
ha evidéncia de que o direcionamento de conteudos seja responsavel
pela formagao de bolhas também em plataformas como o YouTube
(Bessi et al., 2016). Um dos argumentos nesse sentido ¢ o de que o
YouTube agregaria videos que estariam dispersos se ndo fosse pela
acdo de seu algoritmo de recomendagdes. Isso parece ter ajudado,
por exemplo, a alavancar audiéncia para conteudos de desinformagao
associados a extrema direita (Cordova, 2019).

Ha evidéncia também de que redes de desinformagao podem ser
deliberadamente estruturadas por agentes politicos. Peritos recruta-
dos pelo Supremo Tribunal Federal teriam identificado que campa-
nhas de desinformagdo seriam articuladas a partir de uma rede de
influenciadores financiada por empresarios. Contetidos difamatoérios,
segundo sugere o ministro relator do processo, seriam distribuidos
no Twitter de maneira simultanea e aparentemente coordenada entre
os membros dessa rede (STF, 2020). Na campanha presidencial de
2018, houve relatos de que redes de WhatsApp teriam sido montadas
por supostos profissionais de marketing digital para impulsionar
campanhas. Embora contassem com as interagdes espontaneas de
usudrios, as equipes de marketing digital tinham certo controle sobre
o funcionamento dessa rede de grupos, permitido, em parte, por um
perfilamento dos participantes (Ferreira & Soares, 2018).’

5 Note-se que, no caso do WhatsApp, a distribuicdo dos conteudos ndo ¢ mediada por um
algoritmo de ranqueamento, como no caso do Facebook, por exemplo. Observou-se também,
nesta rede, que grupos organizados por afinidades ndo politicas, como grupos de familia,
tém um papel importante na circulagdo de noticias falsas (Ortellado & Ribeiro, 2018), o que
poderia ser um argumento em prol da organicidade da circulagdo de desinformagio no caso
do WhatsApp. Contudo, ¢ preciso considerar que estes grupos talvez funcionem mais como
receptores do que como difusores dessas mensagens, de modo que a centralidade de grupos
organizados por estratégias de marketing digital deve ser levada em conta (Santos et al., 2019).
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Instantaneidade

O impacto negativo das redes sociais, quando se considera
o fenomeno da desinformag¢do atualmente, ¢ uma consequéncia
também da velocidade da propaga¢do de mensagens em ambiente
digital. A presenca simultanea de emissores e receptores de infor-
macao possivel em muitas plataformas permite uma comunicagao
instantanea sem limites geograficos. Um conteudo pode alcancar,
assim, quase que imediatamente um niimero amplo de receptores.
Esse ¢ um dos fatores mais importantes na dimensdo assumida pela
desinformacao na contemporaneidade em comparagao ao fendmeno
da desinformacgao na era pré-internet. Essa propagagao acelerada da
desinformacao faz com que a reversao de seus efeitos nem sempre
seja eficiente.

Alguns estudos ja documentaram ainda o carater exponencial da
propagacao da desinformacao nas redes sociais. Num monitoramento
de quase 10 mil participantes de grupos de WhatsApp, observou-se
que, em menos de 7 horas, uma noticia falsa chegou a quase 70%
desses usuarios (Dos Santos et al., 2019). Outro monitoramento,
detectou que o volume de informagdes falsas sobre o assassinato
da vereadora Marielle Franco aumentou 91 vezes num intervalo de
apenas 4 dias no WhatsApp (Ortellado & Ribeiro, 2018).

Além disso, talvez por seu carater apelativo, a desinformacao
tenha sua circulagdo ampliada quando comparada a outros tipos
de contetdo. Um levantamento sobre imagens de desinformagao
em grupos do WhatsApp, por exemplo, observou que a propagagao
desse tipo de material parece ser mais veloz do que a de outros tipos
de imagem (Resende et al., 2019). Evidéncia na mesma dire¢do
foi observada em uma andlise do Twitter, na qual se verificou que
informagdes classificadas como falsas podiam atingir a marca de
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1500 usuarios seis vezes mais rapido do que noticias classificadas
como verdadeiras (Vosoughi ef al., 2018).

Influenciadores

A comunicagao digital permitiu uma desintermediacao relativa
do processo de comunicagio. E possivel a qualquer um produzir
conteudo em formato noticioso nas redes sociais. Esses produtores
independentes constroem reputagdes e podem se tornar referéncias
em determinados dominios, promovendo agendas e amplificando
narrativas.

O Youtube ¢ um exemplo da importancia dessa producao inde-
pendente: num levantamento de 2019, dos dez canais politicos com
maior numero de inscritos, metade deles poderia ser considerado
independente, inclusive os dois maiores — Nando Moura® e Ma-
maefalei’ (Oliveira ef al., 2019)*. Nesse cenario, “influenciadores
digitais” e “midias hiper-partidarias” (Marwick e Lewis, 2017; Ri-
beiro e Ortellado, 2018) tornam-se proeminentes no cenario politico.

Embora isso possa dar a ideia de que as redes promovem plu-
ralidade de opinides, ¢ preciso notar que a diversidade desse meio
¢ limitada e a democratizacdo da comunicagdo ¢ apenas aparente.
Ainda no caso do Youtube, numa investigacao de 320 canais politi-
cos, observou-se que apenas 1% deles concentra quase 1/4 do total
de visualizagdes. Quando ¢ considerado o nimero de inscritos, 10%
dos canais concentram quase metade do nimero de assinantes nesse
universo (Ribeiro e Ortellado, 2018).

6 https://www.youtube.com/channel/UCOOCeqi5txwviDZ4M5W9QSg
7 https://www.youtube.com/channel/UCkSjy-10Eq-eMtarZ12uH1Q
8 Levantamento feito entre agosto e setembro de 2019.
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Essa concentragdo esta parcialmente relacionada a crescente
monetizagao das redes sociais. Para que seu material tenha alcance,
um produtor de contetidos precisa ter estratégias definidas quanto
a regularidade, a qualidade e ao engajamento de sua producao,
o que privilegia aqueles com possibilidades de investimento fi-
nanceiro e algum grau de profissionaliza¢do de sua atuagdo. No
caso do Facebook, por exemplo, o alcance organico (ou seja, a
exibi¢do pela qual ndo se paga) de uma postagem ¢ estimado em
apenas 2% do nimero de assinantes de uma pagina, implicando a
necessidade de financiamento para o crescimento nesta plataforma
(Joseph, 2018).

Além disso, como deixa supor o ja mencionado inquérito sobre
desinformacdo do STF, a consolidac¢do de vozes aparentemente al-
ternativas e espontaneas no ambiente das redes pode ser na verdade
fruto de uma estratégia pensada e financiada por parte de agentes
politicos ou econdmicos interessados em determinadas narrativas
(STF, 2020). Assim, a emergéncia de referéncias e a constru¢ao
de reputacdes fora do ambiente da midia tradicional ndo implica
necessariamente a democratizacao do universo da comunicacgao.
O funcionamento econdmico das redes afasta progressivamente
esse ambiente do mito da democracia e da liberdade digital: mui-
tos falam, mas poucos sdo de fato ouvidos (Hindman, 2018). A
configuracdo das midias contemporaneas, nesse sentido, ndo se
diferencia tanto da configuragdo das midias tradicionais, quando
se considera que a emergéncia de vozes dissonantes ¢ sempre
permitida, como uma expressao de valores democraticos, mas
também sempre restrita a espagos de menor amplitude (Herman
¢ Chomsky, 1988).
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Redes sociais: arquitetura e responsabilidade

Conforme sugerem as evidéncias dos trabalhos reportados
aqui, a arquitetura das redes e seus recursos constitutivos sao parte
fundamental da desordem informacional. A velocidade, amplitude e
apelatividade que configuram a propagac¢ao de contetidos falsos e/ou
maliciosos sao uma consequéncia direta de como essas plataformas
estdo construidas.

E claro que, por um lado, ndo se pode dizer que os mecanismos
que analisamos tenham sido projetados e implementados com o
objetivo de promover a desordem informacional. As redes sociais
ndo fariam sentido sem elementos como a interconexdao ou o
compartilhamento, que, na verdade, podem ainda ser considerados
marcas da contemporaneidade e fruto de processos historicos
e tecnologicos. Por outro lado, contudo, vemos o quanto as
corporagoes detentoras dessas plataformas sao condescendentes com
sua desfuncionalidade e resistentes a responsabilizagdo. Exemplo
disso foi a massiva distribui¢do, por parte dessas empresas, de
propaganda contraria a aprovacgao do chamado “PL das Fake News”
(Panho, 2023), que reconhece o papel das plataformas na difusdo de
desinformagdo. A despeito de todas as evidéncias, as corporagdes
de tecnologia da informagdo parecem avessas a constatagdo do
quanto, no meio digital, os canais passaram a determinar a natureza
do conteudo.

E necessario ressaltar ainda que as redes sociais lucram com
e geram renda para produtores de desinformagdo. O YouTube,
por exemplo, por ser uma das ferramentas que paga aos criadores
por visualizacdo de videos, ¢ um dos instrumentos que atores da
produgdo de contetdos falsos e/ou maliciosos usam para se financiar.
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Um exemplar dessa estratégia é o canal Folha Politica’, possivelmen-
te um dos mais representativos sites de noticias falsas (Ortellado &
Ribeiro, 2018; Farah, 2018). Em julho de 2023, este canal contava
com mais de 3 milhdes de inscritos, tendo com isso um potencial de
geracdo minima de 35 mil dolares por ano na plataforma audiovisual
segundo o site de analise de trafego Social Blade'’. Atualmente, a
coluna central do site Folha Politica'' é integralmente dedicada a
matérias que direcionam para videos no YouTube, o que sugere a
importancia dessa estratégia de monetizacdo para os produtores. Por
conseguinte, deixa inferir a relevancia desse tipo de trafico para as
companhias de tecnologia da informagao. Ha inclusive indicios de
que o Google, por exemplo, ofereceria treinamento a produtores
de noticias falsas com o objetivo de alavancar sua plataforma de
anuncios no Brasil (Ghedin ef al., 2019). O relevo do mercado de
cliques pagos como instrumento de financiamento da desinformacao
tem levado, inclusive, ao surgimento de movimentos de mobilizacao
que denunciam essa pratica (Veiga, 2020).

Consideracoes finais: qual o futuro das fake news?

O impacto da desordem informacional € fruto de uma equagao
que envolve os potenciais da tecnologia associados a um conjunto
de fatores politicos, econdmicos e sociais que favorecem a produgao,
circulagdo e assimilacdo de contetidos falsos e maliciosos.

No que toca ao desenvolvimento tecnologico, o aprendizado de
maquina e a inteligéncia artificial podem se tornar catalisadores da
desordem informacional. Um dos exemplos disso sdo as ferramentas
de geragdo automatica de textos capazes de produzir textos coerentes

9 https://www.youtube.com/channel/UCYiM773ssvNMaBHvaW WeloQ
10 https://socialblade.com/youtube/channel/UCYiM773ssvNMaBHvaWWeloQ
11 https://www.folhapolitica.org/
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sobre qualquer assunto, alegadamente similares aos produzidos por
humanos (Zellers et al., 2019; Floridi e Chiriatti, 2020). Esse tipo de
instrumento, a disposi¢ao do mercado da desinformagao, pode ter um
potencial perigoso se incorporado a propaganda computacional. De
maneira similar, passam a se popularizar as tecnologias de produgao
de contetidos audiovisuais chamados de deepfake. Essa tecnologia, que
jé foi usada em campanhas politicas com fins legitimos (Cf. Chris-
topher, 2020), atualmente ¢ popular no Brasil como meio de satira e
entretenimento (Rudnitzki, 2020; Fonseca, 2020). No entanto, seu uso
como ferramenta de desinformagao, principalmente em espagos nem
tdo publicos da internet, como os grupos de WhatsApp, tem também
um enorme potencial ofensivo em termos politicos e sociais.

No que diz respeito ao campo social e politico, ha certamente um
avanco no debate da desordem informacional, que tem se expressado,
dentre outras coisas, pela proliferacao de trabalhos académicos e pelo
tratamento recorrente do tema na midia e até no cinema. Embora,
no exterior, haja avangos tanto na regulacdo publica quanto em ini-
ciativas de carater educacional, no Brasil, o debate tem produzido
resultados ainda timidos. As iniciativas legislativas patinam nos
interesses da classe politica, que se por um lado se indigna quando
atingida pela desinformacao, por outro lado teme perder o uso po-
tencial desse mercado como forma de propaganda politica eficaz.

Na inércia dos poderes legislativo e executivo, a ofensiva mais
significativa e sistematica contra a desordem informacional tem se
dado no plano do judiciario, em particular, no que até o momento
vem sendo chamado de “Inquérito da Fake News” (STF, 2020).
A investigacdo relacionada ao processo tem ajudado a deslindar
alguns dos mecanismos e personagens mais importantes da teia da
desinformagao no pais. Contudo, a impessoalidade dessa iniciativa
¢ algo que ainda devera ser avaliado no seu desenrolar.
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LETRAMENTO DIGITAL DE (FUTUROS)
PROFESSORES DE LINGUAS EM TEMPOS DE
PANDEMIA

Janaina da Silva Cardoso (UERJ/CNPq)

Introducio

mito do “nativo digital” talvez seja tdo problematico como o

do “falante nativo”. O pior € que os dois termos agora apare-
cem no mesmo comercial, anunciando um curso on-/ine de lingua
inglesa. E prometido um curso para nativos digitais que terio como
professores “nativos” (falantes de inglés como primeira lingua), o
que ¢ apresentado como uma grande vantagem.

Enquanto o mito do falante nativo tenta desqualificar professo-
res ndo nascidos em paises que tém o inglés como primeira lingua,
em especial, Inglaterra e Estados Unidos, o mito do nativo digital
busca desqualificar as pessoas mais velhas. Trata-se de um precon-
ceito contra os mais idosos (etarismo). Neste caso, apresentam as
pessoas mais jovens como as letradas digitais e os mais idosos como
tendo somente condigdes de usar as metodologias que independem
de suporte digital. No entanto, nada garante que um professor mais
novo saiba dar melhores aulas no suporte digital. Além disso, um
curso por ser on-line ndo garante melhor ensino do que o presencial.
Além disso, as praticidades da EAD, como aprender em qualquer
lugar a qualquer tempo, ndo funcionam para todos como parece,
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depende dos estilos de aprendizagem, da forca de vontade e da dis-
ponibilidade de muito tempo de dedicagao, ndo sendo simplesmente
uma questao de idade.

A pandemia ajudou a revelar a magnitude da exclusdo digital
que muitos viviam ou ainda vivem. Eram muitos alunos e educa-
dores sem acesso adequado as tecnologias digitais ou a Internet. O
celular de “vildo”, banido do ambiente escolar antes da pandemia,
em muitos casos, se tornou a unica op¢ao para estudos e trabalho.
Entretanto, ficou claro que o celular nao era a melhor forma de se
estudar, principalmente quando a disciplina demandava muita lei-
tura. Outra dificuldade era que em muitos lares s6 havia um laptop
ou um computador de mesa para toda a familia, ficando quase im-
possivel para todos trabalharem e estudarem de forma remota nos
mesmos horarios.

No periodo pandémico, também ficou evidente para todos o
despreparo tanto de professores como de alunos, no uso de tecno-
logias digitais para constru¢dao de conhecimento, muito embora a
maioria dos professores atuais pertengam a “gera¢dao conectada”
(Cardoso, 2013), os ditos “nativos digitais” (nascidos depois dos
anos 1980 e muitos até depois de 2000). Se, por um lado, esses jovens
sdo incapazes de viver sem as tecnologias digitais, principalmente
para acesso as redes sociais, por outro, ainda ndo usam todo o po-
tencial das tecnologias digitais na educagdo e isso foi comprovado
na pandemia.

Ha muitos anos que repito o mantra de que ndo basta ter acesso e
saber usar as tecnologias para aplica-las ao processo de ensino-apren-
dizagem. E preciso saber construir conhecimento de forma criativa
e critica, o que chamo de processo de conscientizagdo tecnoldgica
(Figura 1) (Cardoso, 2013, 2015, 2022a; Cardoso; Velozo, 2020).
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Figura 01 — Processo de Conscientizagdo Tecnologica

A AU..‘I

Fonte: Autora

O periodo pandémico serviu para reiterar tal mantra, ao mos-
trar que ainda precisa haver muito treinamento e desenvolvimento
de professores, para que se possa alcangar uma educa¢do no mi-
nimo condizente a cibercultura em que vivemos, entendida aqui
como “a cultura contemporanea que revoluciona a comunicagao, a
producdo e circulacao entre rede de informagdes e conhecimentos
na interface cidade-ciberespaco. Logo, novos arranjos espago tem-
porais emergem e com eles novas praticas educativas.” (Santos,
2014, p. 17-18)

Por outro lado, a pandemia ndo teve s6 consequéncias ruins.
O Ensino Remoto Emergencial (ERE) proporcionou a chance
de todos refletirem sobre nossas praticas, de nos reinventarmos.
Nos deu a chance de abragar o novo, que ¢ exatamente a proposta
deste texto.

O objetivo do estudo apresentado aqui ¢ analisar as partici-
pacdes de professores em formagdo em foruns de discussdo em
ambientes virtuais de aprendizagem durante a pandemia. Para tanto,
comparamos essas participagdes com outras anteriores ao periodo
pandémico. O corpus principal da analise foram as manifestagdes de
duas turmas da disciplina Estagio Supervisionado em Lingua inglesa
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em cinco foéruns do ambiente virtual de aprendizagem (AVA) da
UERJ e, para comparacdo, usamos os resultados de uma pesquisa
publicada anteriormente (Cardoso; Valente, 2017).

O presente capitulo estd dividido em cinco partes, além desta
introduc¢do. Abrimos com a distin¢do entre os conceitos de alfabe-
tizagdo digital e letramento digital, seguida de uma breve discus-
sdo sobre o conceito de multiletramentos. Apresentamos, entdo, a
metodologia desta pesquisa-acgao participante, incluindo a descri¢ao
do nosso contexto de pesquisa, participantes e procedimentos. Em
seguida, relatamos o resultado do estudo comparativo sobre foruns
de ambientes virtuais de aprendizagem (AVAs) antes e durante a
pandemia, buscando demonstrar os impactos do distanciamento
fisico. Finalmente, fechamos o texto com reflexdes sobre como
acreditamos que sera a educagdo e a formacao docente no periodo
po6s-pandémico.

Alfabetizacio digital, letramento digital e multiletramentos

Os primeiros niveis do processo de conscientizagdo tecnoldgica
representados na figura 1 (acesso a tecnologia e saber utilizé-la)
estdo mais ligados a alfabetizacdo digital, ou seja, a familiarizagdo
“com 0s recursos basicos necessarios a utilizagdo de computadores ”
(Coscarelli; Ribeiro, 2011, p.40). Enquanto, os dois ultimos estagios
(saber utilizar as tecnologias digitais para produzir conhecimento
de forma criativa e critica), estdo mais relacionados aos letramentos
digitais que podem ser definidos como: “habilidades individuais e
sociais necessarias para interpretar, administrar, compartilhar e criar
sentido eficazmente no ambito crescente dos canais de comunicagao
digital” (Dudeney; Hockly; Pegrum, 2016, p. 17).
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Em entrevista para a revista Matraga, Mark Pegrum expande
um pouco a defini¢do de letramentos digitais:

O termo “letramentos digitais” refere-se ao conjunto de
habilidades necessarias para gerenciar efetivamente o
significado(s) em uma era caracterizada por comunicacdes
em rede digital, incluindo comunicagdes combinadas
que exploram canais analdgicos e digitais, muitas vezes
facilitadas por dispositivos moéveis.' (Pegrum; Cardoso,
2019, p. 462).

Reparem que o autor especifica que os suportes podem ser uma
combinagdo de analdgicos e digitais, e chama a atencao ao frequente
uso de dispositivos méveis. De qualquer forma, em comum nas duas
defini¢des, de alfabetizacdo e letramento digital, ¢ a meng¢do ao saber
utilizar (habilidades individuais ou sociais) em redes digitais visando
a comunicagao, entendida aqui como interpretagcdo, administragao,
compartilhamento e (co)criagdo de sentido ou significado. Dudeney,
Hockly e Pegrum (2016) resumem no quadro abaixo os diferentes
niveis de letramentos digitais.

1 Traduzido do inglés pela autora.
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Quadro 1 — Niveis de letramentos

Primeiro foco: Segundo foco: Terceiro foco: Quarto foco:
Linguagem Informagao Conexdes (Re)desenho
" Letramento
impresso
Letramento em
SMS
- Letramento em Letramento
hipertexto classificatorio
CO@‘ Letramento em Letramento
plexi- .
pesquisa pessoal
dade
Letramento em Letramento em Letramento
cres- ok . . 5
multimidia informagao em rede
cente
Letramento em Letramento
filtragem participativo
Letramentos Letramento
em jogos intercultural
skskokok
Letramento
movel
. Letramento em Letramento
codificagao remix

Tabela 1 - Quadro dos letramentos digitais
(DUDENEY; HOCKLY; PEGRUM, 2016, p. 21)

Pegrum, por sua vez, acrescenta a todos esses, também o que
ele chama de macroletramentos, que seriam o letramento espacial,
o critico e o ético (Pegrum; Cardoso, 2019). Por letramento espa-
cial, Pegrum entende que € o letramento que esta ligado a mudan-
cas tecnoldgicas, como saber lidar com a realidade aumentada, a
inteligéncia artificial, por exemplo, as ferramentas de traducdo e o
ChatGPT. Por outro lado, o letramento critico esta relacionado as
mudancas sociopoliticas e depende de entender o que ocorre ou €
dito, levando em consideragao o contexto socio-historico. Por exem-
plo, um (futuro) professor estar ciente da questao da exclusao social.
Finalmente, o letramento Etico esté totalmente ligado ao letramento
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intercultural, a necessidade de se entender a cultura do outro. Um
exemplo € reconhecer e evitar propagar fake news.

Esses conceitos estdo em total consondncia com o conceito de
multiletramentos do Grupo de Nova Londres (GNL). Para eles, ser
letrado ndo consiste apenas em saber usar recursos multimodais,
mas também em entender a importancia do contexto social e das
relacdes interpessoais. (Figura 2). O que Dudeney, Hockly e Pegrum
(2016) levantam como o terceiro foco (conexdes) e Pegrum apresenta
como letramento critico e ético pode ser visto como o conceito de
multicontextualidade apresentando pelo GNL. Em outras palavras,
da mesma forma como ndo basta saber ler para saber, nao basta usar
tecnologias para aprender com elas, e mais ainda, para chegar aos
niveis mais altos de complexidade (critico, ético e criativo).

Figura 02 - Conceito de Multiletramentos

< : Multimodalidade

Multicontextualidade

. e escrito,
e comunidade, ]
* papel social, . espaci'al
e relagdes interpessoais, o titil ’

identidade, .
¢ gestual,

* questdes do sujeito, etc. « udio e oral

Fonte: Kalantzis; Cope; Pinheiro, 2020; Kalantizis et al., 2016

Ao discutirmos a questdo da construgdo de significados na
cibercultura, tdo importante quanto reconhecer a importancia da
hipertextualidade criada a partir da multimodalidade, é perceber
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a importancia dos diferentes contextos sociais que agem tanto na
construcao como na interpretacao desses discursos.

Metodologia da pesquisa

Este texto ¢ baseado em uma apresentagdo realizada por mim
no I Encontro de Humanidades Digitais do Instituto de Letras da
UERIJ em 2022. Quando fui convidada a participar da organizagado
do evento, confesso que minha primeira a¢ao foi buscar entender
melhor o escopo da area de “Humanidades Digitais”. Talvez uma das
defini¢des que mais me ajudou a perceber como as minhas pesquisas
estdo em total sintonia com essa area foi a seguinte:

... presente no cenario académico brasileiro desde o inicio
dos anos 2000, as Humanidades Digitais — um campo de
pesquisa transdisciplinar onde questdes e objetos ligados
as diversas disciplinas das ciéncias humanas, sociais e
sociais aplicadas se encontram com recursos oriundos
da computagdo, ocasionando a possibilidade de novos
desdobramentos da produgdo do conhecimento nas Hu-
manidades no ambiente digital. (Pimenta, 2020).

O presente estudo, por exemplo, ¢ transdisciplinar, pois en-
volve diferentes areas das Ciéncias Humanas, como a Linguistica
Aplicada (letramentos), Educagdo (formagdo de professores, mais
especificamente de professores de linguas) e Tecnologias educacio-
nais. Além disso, aborda algumas questdes sociais, por considerar
sempre a cultura digital em que vivemos.

Trata-se de uma pesquisa-agdo participante (Branddo, 1981;
Brandao; Streck, 2006; Kemmis; Wilkinson, 2011) que adota uma
abordagem qualitativa-interpretativista. Consideramos ser uma
pesquisa-agdo participante (ou participativa), pois, como men-
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cionam Kemmis e Wilkinson (2011, p. 40), esse tipo de pesquisa
“tenta ajudar a orientar as pessoas a investigarem ¢ mudarem suas
realidades sociais e educacionais por meio da mudancga de algumas
praticas que constituem suas realidades vividas.” Busca-se com ela
primeiramente entender o que estava ocorrendo durante a pandemia,
mas, a0 mesmo tempo, a pratica ia se alterando durante o desenrolar
da propria pesquisa. Outra caracteristica importante desse tipo de
pesquisa € que se trata de um processo colaborativo por copartici-
pantes de autorreflexdo, ou seja, ndo ha distingdo entre pesquisadores
e pesquisados. E um processo social, participativo, colaborativo,
emancipatorio, critico e recursivo (reflexivo e dialético) (Kemmis;

Wilkinson, 2011, p. 41-43).

O estudo compara trés grupos de alunos que participaram de
foruns de AVA. A faixa etdria desses jovens ¢ entre 20 e 35 anos.
Todos sao do curso de Letras (Inglés-Literaturas) de universidades
publicas. Dentre os participantes que estudavam antes da pandemia,
ha alunos de Minas Gerais que estavam realizando o seu TCC (Gru-
po 1) e outros do Rio de Janeiro que cursavam a disciplina Uso de
Tecnologia para Ensino de Lingua Inglesa presencialmente, e que re-
alizavam apenas algumas atividades on-line, portanto consideramos
como um curso hibrido (Grupo 2). O terceiro grupo é composto por
estudantes do Rio de Janeiro que cursavam os Estagios Supervisio-
nados em Lingua Inglesa 1 e 2 no periodo pandémico (2020-2021).
Nesse periodo, os dois estagios foram ofertados como disciplinas
integradas na modalidade remota (Ensino Remoto Emergencial —
ERE). A tabela abaixo, resume as caracteristicas dos trés grupos
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Tabela 02 — Perfil dos participantes da Pesquisa

Modalidade Disciplina Periodo Estado
Grupo 1 EAD TCC Antes da pandemia MG
Grupo 2 | Curso hibrido Uso de Tecnologia Antes da pandemia RJ
Grupo 3 ERE Estagios 1 e 2 Durante a pandemia RJ

Considerando a cibercultura em que vivemos atualmente e os
efeitos da pandemia de Covid-19 no processo de ensino e aprendi-
zagem, chegamos as seguintes questdes de pesquisa:

» Como a pandemia afetou a participacdo dos alunos nos foruns de
discussdo do AVA?

* Podemos considerar que o curso contribuiu para o letramento
digital desses (futuros) professores? Por qué?

* Quais conhecimentos podemos produzir a partir dessas partici-
pagoes?

Para responder a tais perguntas de pesquisa, comparamos dois
estudos. Um realizado antes da pandemia e o outro que foi desen-
volvido durante o periodo pandémico. Para o segundo, no inicio de
cada semestre, apresentamos um TCLE em formato digital, pedindo
a permissao para usar os dados do curso em pesquisas futuras, desde
que ndo mencionassemos os nomes dos participantes, e eles tendo
o direito a deixar a pesquisa quando nao se sentissem confortaveis.
Todos os alunos da turma concordaram.
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Foruns antes da pandemia

No primeiro estudo percebemos que os alunos participavam
mais quando os foruns eram obrigatorios. E no caso dos totalmente
a distancia, a diferenca entre os féruns opcionais e os obrigatorios
se intensificava (Cardoso; Valente, 2017).

Embora os alunos frequentemente apresentassem suas opini-
Oes, raramente as apresentavam de forma mais categorica, evitando
fortes afirmagdes. Em geral, buscam modalizar, demonstrando certa
inseguranga em se posicionar.

P1: A meuver, alternativas para o uso eficaz das novas tecnologias em
sala de aula dependeriam de mais incentivos do governo em colocar
mais computadores nas escolas e investir em outros equipamentos...P2:
Na minha opinido, os professores estdo usando mais o computador e a
internet nas salas de aula, devido a aceleragdo da tecnologia e também
como uma forma facilitadora do ensino.

P3: Na minha opinido é necessario que o uso de tecnologias seja um
meio e ndo um fim, que o objetivo seja o aprendizado e ndo o uso da
tecnologia em si. (Cardoso; Valente, 2017, p. 132).

No primeiro estudo (Cardoso; Valente, 2017), o modelo hibri-
do ainda era algo novo, mas mesmo assim o avaliamos de forma
bem positiva, por propiciar maior interagao pelos foruns do que a
modalidade totalmente a distancia, pelo menos quando o forum era
visto como obrigacao a cumprir.

Ja nesse primeiro estudo levantdvamos a questao do despreparo
docente e dos alunos para lidar com as tecnologias digitais, tanto
para o ensino como para uma aprendizagem mais significativa.

119



HUMANIDADES DIGITAIS NA AMERICA LATINA:
LINGUAGENS, METODOLOGIAS E PRATICAS DE ANALISE

P15: Achei o curso bem interessante, tendo contribuido muito para
minha formagdo. Essa e uma matéria de Didatica que fiz esse periodo
abriram os meus olhos para a importancia do uso de tecnologia em
sala de aula. O professor precisa estar habituado e atualizado no uso
dessas ferramentas se quiser desenvolver atividades mais dindmicas e
contextualizas a realidade da geragdo Z. Em relagcdo ao curso, acredito
que o que o tornou tdo atrativo foi a jungdo do uso da web 2.0 com uma
metodologia 2.0 (aulas dialogadas e com amplos debates). Muito bom!!

P17: Gravei o video com a P15 e P13. Foi bem diferente do que estamos
acostumadas a fazer na faculdade, mas, foi muito legal poder dar a
nossa opinido desse jeito.

Repare como o curso de Uso de Tecnologia foi avaliado de
forma muito positiva exatamente por ser algo diferente da pratica
docente habitual desenvolvida na universidade na época.

Foruns durante a pandemia

Com a pandemia, e consequentemente o distanciamento fisico,
tivemos que adaptar nossos Estagios Supervisionados de Lingua
Inglesa 1 e 2, que antes presenciais, passaram a ser totalmente re-
motos. Para interagirmos, utilizamos o AVA da UERJ, um grupo
de WhatsAPP e os encontros sincronos na plataforma de webcon-
feréncia RNP (Rede de Pesquisa Nacional).

Como o curso foi totalmente adaptado para o formato remoto,
os alunos observavam aulas e palestras on-line, gravadas por edu-
cadores, editoras, cursos e outras institui¢des e disponibilizadas
em redes sociais, principalmente no Youtube, TED talks, em sites
de institui¢cdes governamentais, como os do British Council, os da
Embaixada Americana e de diferentes universidades.
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Os temas para discussdes no curso também mudaram, passando
de aspectos da realidade de sala de aula, como manejo de classe,
interagdo entre professor(a) e estudantes, ambiente escolar e outros,
para questoes ligadas aos letramentos digitais, como pode ser veri-
ficado pelos titulos dos foruns (originalmente todos em inglés): (1)
A diferenca entre EAD e ERE; (2) AVA — Ambientes Virtual de
Aprendizagem; (3) Uso do Padlet para discussao sobre as primeiras
observagdes; (4) Plataformas de webconferéncia e interagdes on-line;
(5) Aplicativos para o ensino de linguas — Vamos criar um blog de
ideias!!!; (6) Opinido geral sobre o curso.

Diferentemente do primeiro estudo, durante a pandemia, os es-
tudantes utilizaram os foruns do AVA abertamente, principalmente
como forma de acolhimento e desabafo. Inicialmente, demonstravam
que se sentiam desanimados e confusos. Os exemplos abaixo, apre-
sentados também em um artigo com uma doutoranda, que na época
estava fazendo o estagio na turma, evidenciam algumas das dificul-
dades enfrentadas no periodo pandémico (Fonseca; Cardoso, 2021).

El (Forum 1): [...] a respeito do ensino e aprendizagem de linguas,
acredito que ambas as modalidades de ensino deixam a desejar no
cardter interacional, que é tdo requisitado no aprendizado de L2.
Pois, a falta de contato fisico, da relacdo de afeto e de um ambiente
que ndo dependa apenas de conexdo de rede e recursos tecnologicos,
permitem que o aluno tenha um prejuizo no amplo desenvolvimento de
seu aprendizado (grifos nossos).

E2 (Forum 1): Quanto ao ERE, bom, concordo com Edméa que pode
ser bom por permitir aulas e interacdo num momento dificil como o
que estamos, mas que pode ser cansativo e traumdtico devido a uma
falta de preparo para o ambiente online. [...] Acho que ainda néo estou
muito bem preparada para esse nosso ensino remoto emergencial...
rs espero estar conseguindo me expressar sem ficar mais confusa do
que estou (grifos nossos).
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E3 (Forum 1): [...] Como aluno, posso dizer que o ERE é muito chato
e mondtono. Realmente ndo tem nada a ver com EAD. (grifos nossos)

Percebam como os sentimentos aparecem conforme eles vao

descrevendo o ERE: falta de contato fisico, falta de preparo, e 0 uso

de diversos adjetivos por sua vez representam avaliagdes negativas:

cansativo, traumadtico, confusa, chato, monotono.

Contudo, ja neste primeiro forum, alguns participantes avaliavam

0s AV As como bons e ruins ao mesmo tempo. Se por um lado eles se

sentiam frustrados com a simples transposi¢cao de aulas presenciais

por parte da maioria dos docentes para o formato remoto, sem levar

em consideragao as restri¢des e/ou as vantagens da nova modalidade,

por outro, reconheciam que era a Unica forma de encontro.

digital, também estava presente nos féruns, como pode ser verificado

no
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E1(Forum 1): O ensino remoto tem deixado suas marcas... para o bem
e para o mal. Para o bem porque, em muitos casos, permite encontros
afetuosos e boas dindmicas curriculares emergem em alguns espagos,
rotinas de estudo e encontros com a turma sdo garantidos no contexto da
pandemia. Para o mal porque repetem modelos massivos e subutilizam
os potenciais da cibercultura na educagdo, causando tédio, desanimo
e muita exaustdo fisica e mental de professores e alunos.

A discussao sobre desigualdades sociais, que leva a exclusdo

proximo exemplo.

E2 (Forum 2): Acredito que o ambiente virtual de aprendizagem pode
ser muito util para os alunos, mas infelizmente ainda temos muita
desigualdade social e alunos com dificuldades ou sem nenhum tipo
de acesso a internet. [...] O video fala de muitos aspectos positivos,
mas infelizmente ndo leva em conta a realidade brasileira e a aplica-
¢do dessa metodologia na prdtica em escolas publicas, por exemplo.
(original em inglés).
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No férum 3, em que foi usado o artefato digital Padlet, eles
puderam usar o humor como forma de desabafo. Vejam dois exem-
plos abaixo:

Forum 3 — Primeiras impressoes

Figura 3 - Burnoutinho4C:
Eu amo a imagem. Retrata perfeitamente meu estado mental

Figura 4 - I may not show it

IlimpayAnot ‘Shiowiit
0

=

b this transition to online
\ ClassesYie allylO€) hindering

i my ability to learn and retain information
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Nos dois casos, o cansago ¢ transformado em memes. No
primeiro (Figura 3), além da imagem infantil representando o
esgotamento mental (burnout), hé o uso do diminutivo no nome
do personagem (Burnoutinho), para aliviar o peso da situagao.
No segundo (Figura 4), além das palavras, ha a imagem de um
comediante que parece desanimado. A frase ndo deixa davidas.
E dito: “Posso ndo demonstrar, mas esta transi¢io para aulas
on-line realmente esta prejudicando minha capacidade de apren-
der e reter informac¢do.” Ha um paradoxo entre a seriedade da
situacdo e o uso do humor para disfar¢a-la, mas que acaba por
intensifica-la. E o rir da propria desgraca, talvez para torna-la
mais suave, € a0 mesmo tempo procurar fazer com que o leitor
risse também, pois as situagdes eram certamente parecidas. O
humor neste caso serve como estratégias afetiva, social e de
certa forma até motivacional.

Na préoxima imagem (Figura 5), de novo hé a parte comica,
mas que diz muito de como eles se sentiam naquele momen-
to. Na imagem, aparece um muro onde originalmente estava
escrito DEFENDER EAD, mas agora com a pichacdo passa a
ser o seguinte: “PROIBIDO DEFENDER EAD NA FRENTE
DAS CRIANCAS - SUJEITO A PAULADAS”. Neste caso, sdao
mencionadas as observagdes de aula e ha um pedido para que
a professora nao leve a foto tdo a sério, mas a situagdo ¢ seria
de qualquer forma. Se a escolha de comentar foi feita, & porque
precisava ser dito, verbalizado.
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Forum 3 — Primeiras impressoes

Figura 5 - Defender EAD

Ainda estou tendo problemas com a observacao de aulas
(e o PAE em geral), mas espero conseguir me organizar até o final do semestre.
P.S.: Por favor, ndo leve a foto muito a sério! (original em inglés)

Figura 6 - Hocus pokus, you’ve now lost your focus

Me: *2 seconds into studying*

My brain:

hocus pokus, you've now
lost your focus

I know the feeling. - MD
Don’t worry! Be happy! - JC

- AC
DS: Todos os dias eu acordo com uma tonelada de coisas para fazer e mensagens para
responder...
You will survive!!! Don’t worry!!! - JC
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Reparem na escolha de outra imagem infantil (Figura 6), para
representar como eles se sentiam. Neste caso, vejam que hd uma
interagdo, pois outras pessoas fizeram comentarios (DS), concor-
dando (MD) e apoiando (JC). Provavelmente, porque se sentem da
mesma forma.

Quando comparamos esses primeiros foruns (1-3) com o forum
final, percebemos que houve uma transformacao. Podemos notar que
os estudantes se sentem mais leves, como no texto a seguir.

E6 (Forum 6): Ola pessoal! Foi uma otima experiéncia fazer esse curso
com a professora Janaina. Tive alguns problemas no inicio para me
organizar com os relatorios de observagdo e tarefas, mas depois que
me acostumei, tudo ficou mais facil. Sinto que agora aprendi mais
sobre a profissdo que escolhi e sobre mim como futura professora.
(original em inglés)

O inicio do estdgio parece assustador pela quantidade de ati-
vidades a serem realizadas, principalmente pelas quantidades de
horas que teriam que observar (30 h/a para Estagio 1 e 15 h/a para
o Estagio 2), participar de seis foruns, além de ter que preencher os
formularios de observacgao e de escrever um ensaio argumentativo
final, sobre um topico a escolha de cada um. No entanto, conforme
o tempo passa o panico inicial vai se dissipando. Vejam abaixo a
opinido de uma aluna que sentiu muitas dificuldades inicialmente.

E7 (Férum 6): Tenho que admitir que eu definitivamente ndo era uma
boa aluna. Mesmo assim, o curso foi 6timo. Sim, desafiador no inicio
e assustador também. Mesmo assim, otimo. Tinha um bom ritmo, uma
boa variedade de atividades e interagoes. [...] Adorei como tudo foi
estruturado e os foruns. Tudo estava impecavel. Além disso, aprecio
a forma como mantivemos a comunica¢do também pelo WhatsApp.
(original em inglés)
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Entretanto, com o plano de curso disponibilizado logo no ini-
cio do curso, com os prazos de cada atividade bem especificados
e liberando a cada semana as atividades correspondentes, parece
que facilitou o acompanhamento do curso. Além disso, usamos o
WhatsApp, principalmente para sanar duvidas e procurdvamos usar
a gamificacdo nas atividades sincronas (Cardoso, 2022b) .

Consideracoes finais

Nos apropriando de termos cunhados por Freire (1967/2018,
p. 149), como Liberali (2020), considero a pandemia como uma
situagdo-limite e nossas acdes nesse periodo como o inédito via-
vel (Cardoso, 2021), ja que era o que conseguiamos fazer naquele
momento, nas condi¢des que nos encontravamos. Para entender a
distincdo entre os dois momentos, ¢ importante levar esse aspecto
em consideracao.

O quadro a seguir (Tabela 01) busca responder a primeira
pergunta da pesquisa, ao resumir as diferencas entre os estudos
que fizemos sobre os foruns do AVA antes da pandemia e durante
a pandemia’.

2 Alguns dos exemplos apresentados aqui foram também usados em um outros textos (Fonseca;
Cardoso, 2021; Rabello; Cardoso, 2022), mas com objetivos de pesquisa diferentes.
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Tabela 03 - Comparagdo entre os foruns de AVA antes e depois do periodo
pandémico

FORUNS DE DISCUSSAO NO AVA

ANTES DA PANDEMIA DURANTE A PANDEMIA

* Os alunos participavam mais quando os | « Os alunos se sentiam muito confusos
foéruns eram obrigatdrios, mas, nos grupos | inicialmente.

totalmente a distancia, esta diferenga entre fo-
runs opcionais e obrigatorios era ainda maior. | « Os alunos participavam das atividades
propostas nos foruns normalmente.

* Embora os alunos frequentemente apresen-
tassem suas opinides, tinham dificuldades de | ¢ Os alunos usaram o férum como forma de
expressa-las de forma categérica. Havia um | acolhimento, expressar abertamente suas
tipo de modalizagdo. Usavam expressoes | crencas e compartilhar suas emogdes, ao

LIRS

como “a meu ver”, “na minha opinido” etc. | relatarem suas vivéncias.

* O modelo hibrido como algo novo, ¢ ava- | * Na situagdo limite da pandemia, o AVA,
liado de forma positiva. as plataformas de webconferéncias, os
foruns e chats (o ERE de uma forma geral)
« Entretanto, ja se debatia o despreparo dos | se tornaram o inédito viavel.

professores e alunos.
* A exclusdo digital e o despreparo de
professores e alunos ficaram claros durante
a pandemia.

Em relacdo a segunda pergunta, as participagdes no ultimo
forum demonstraram que o curso contribuiu positivamente para
o letramento digital desses (futuros) professores. Foram usadas
com frequéncia as palavras desafiador e assustador no inicio, mas
como diz E6, afirmam que aprenderam mais sobre a profissdo que
escolheram e sobre eles mesmos.

Quanto a ultima pergunta, relativa ao periodo pos-pandémico,
acredito que ainda ndo ha respostas, mas sim, que ela pode ser des-
dobrada em novas perguntas, como as seguintes:

* Sera que esses (futuros) professores terdo uma atitude mais critica
em relagdo ao uso das tecnologias digitais em suas praticas?
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* Quanto ao curso universitdrio que agora retoma ao presencial,
como sera que os docentes por terem essas novas tecnologias ago-
ra terdo uma atitude menos tradicional? Ou serd que o trauma do
ERE causard o efeito exatamente contrario, ou seja, fara com que
aqueles nao acostumados com as tecnologias digitais para o ensino
se distanciem ainda mais delas?

* E a pergunta principal: como podemos contribuir para uma for-
macao critico-reflexiva de professores, considerando essa nova
realidade?

A partir dos resultados, preparamos novas formas de acolhi-
mento de alunos e professores. Nao se passou direto para o modelo
presencial. Houve um periodo de transi¢ao, com trabalhos hibridos.
Em relacao aos Estagios Supervisionados em Lingua Inglesa 1 ¢ 2,
mesmo com as observagdes de aula voltando a ser presenciais, conti-
nuamos a utilizar os foruns do AVA, para complementar discussoes
iniciadas em sala de aula, sobre diferentes temas.

Gostaria de fechar com palavras de Paulo Freire (1998), que
mesmo tendo vivido bem antes do periodo pandémico, ja defendia as
tecnologias, ou pelo menos, neutralizava os comentarios negativos
ou positivos em relacdo a ela, pois muitos tentavam humaniza-la ou
dar poderes que elas ndo tém. Dizia ele:

Divinizar ou diabolizar a tecnologia ou a ciéncia é uma forma altamente
negativa e perigosa de pensar errado. ... Pensar certo é fazer certo.
(Freire, 1998, p. 37-38)
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ATOS DE CURRICULOS HIBRIDOS: UM PROJETO
DE AULAS-OFICINAS NO CURSO DE PEDAGOGIA
DA UFRRJ

Fabio dos Santos Coradini (UFRRJ)
Edméa Oliveira dos Santos (UFRRJ)

Introducao

presente artigo ¢ resultado de uma pesquisa de Mestrado,
O realizada no Programa de P6s-Graduagdo em Educagao, Con-
textos Contemporaneos e Demandas Populares da Universidade
Federal Rural do Rio de Janeiro (PPGEduc/UFRRJ), sob orien-
tagdo da professora doutora Edméa Oliveira dos Santos, lider do
Grupo de Pesquisa Docéncia e Cibercultura. A investigacao deste
trabalho aconteceu em dois atos: uma etno(queer)grafia de pesqui-
sadoras trans e travestis no Instagram e uma pesquisa-formagao
realizada durante o transcurso do estdgio docente, inicialmente na
modalidade hibrida, e com o retorno as atividades presenciais, sua
continuidade se deu na sala de aula 27 do Instituto de Educacao,
em uma turma do 6° semestre do curso de Pedagogia, como parte
de um dispositivo de formacao desenvolvido para a disciplina
obrigatoria “Teorias e Politica Curricular”. Porém, ¢ importante
ressaltar que este trabalho tem como abrangéncia em seu relato as
aulas-oficinas presenciais desenvolvidas a partir de um desenho
didatico para educagdo hibrida.
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Considerando a pesquisa uma relagdo entre os praticantes, o
objetivo foi compreender como as aulas-oficinas, enquanto pratica
metodologica, produziram atos de curriculos, através da concep-
cdo de artefatos curriculares, que permitiram aos praticantes a
mobilizagdo de saberes a partir da educagdo hibrida. De acordo
com Santos (2020), a experiéncia com o trabalho on-/ine veio para
ficar; em contrapartida, a necessidade de articular espacos, tempos
e pedagogias aproveitando o que ha de melhor em cada arranjo e
entre todos em conjunto.

O ponto de partida deste texto ¢ a ideia de pesquisa que envolva
uma metodologia, capaz de mobilizar colaboracdo e construcdes
coletivas, sentidos e atos de curriculo. De acordo com Ferreira et
al. (2018), pesquisar “com” e ndo “sobre” o outro apresenta uma
dimensao em que a participacao de todos os envolvidos no proces-
so de investigagdo aponta para uma relagdo, na qual os dados sdo
tecidos colaborativamente.

Assim, ao entendermos a pesquisa-formagdo na cibercultura
como um método que ndo permite desarticular a pesquisa do con-
texto da docéncia, rompemos com a concepgao de um processo em
que o pesquisador € o cerne da investigacdo, pois os “praticantes
culturais” (Certeau, 1994) produzem e tecem dados em rede que
entrecruzam com outros atravessamentos no decorrer da pesquisa.

Para Santos (2014), pesquisar na cibercultura é atuar pro-
duzindo dados com os praticantes que produzem culturas e sa-
beres no contexto das praticas em que pesquisam, formam e se
formam e, a0 mesmo tempo, sdo atravessados por elas, forjam
dispositivos de produgao de significados e disparadores de sen-
tidos e dilemas que circunscrevem a formagao pelos praticantes

culturais envolvidos.
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Ao pensarmos em aulas-oficinas como uma metodologia de
pesquisa dentro de uma disciplina hibrida, discutindo curriculos, nos
debrugcamos em conceitos como a multirreferencialidade (Ardoino,
1998), atos de curriculo e formacao (Macedo, 2012), acontecimento
(Macedo, 2016), oficinas (Ferreira et al., 2018), autoria (Bakhtin,
2012), atores vivos (Kramer, 1998), experiéncia (Larrosa, 2008),
pesquisa-formacgao na cibercultura, docéncia on-line e hibrida (San-
tos, 2014; 2019) entre tantos outros.

A articulacdo e concepgdo do dispositivo aconteceu a partir
de um projeto articulado em um arranjo curricular hibrido, com
um momento inicial on-/ine e, posteriormente, o retorno ao ensino
presencial. A partir deste contexto, a pratica na e com a educagado
hibrida nos permitiu problematizar alguns arranjos curriculares,
apostando em um desenho didatico hibrido para a disciplina “Teorias
e Politica Curricular”.

Todo o desenho didatico da disciplina foi construido a partir da
concepc¢do da Pedagogia de Projetos, por entendermos que docén-
cia e pesquisa se integram, permitindo a constru¢ao de ambientes
e praticas formativas. Dessa forma, esse movimento de lugares e
olhares abre um espago sinérgico, que proporciona o encontro com
o outro a partir do didlogo e das praticas.

Com tal inten¢do, o texto estad estruturado em quatro partes. A
primeira apresenta os aspectos metodologicos do estudo e a cons-
trucao do desenho didatico da disciplina “Teorias e Politica Curri-
cular”. A segunda parte expde descritivamente os acontecimentos
das aulas-oficinas on-line e presenciais, dialogando com os artefatos
hibridos mobilizados em aula. E, por tlltimo, as conclusdes destacam
a importancia de praticarmos um curriculo hibrido em nossas aulas.
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Aspectos metodologicos: a construcio do desenho didatico hibrido

Para iniciar o nosso didlogo, ¢ fundamental apresentar a con-
textualizacdo da pesquisa. No ato da proposi¢do das aulas-oficinas
como uma estratégia metodoldgica, coube aos docentes da disci-
plina refletirem sobre o contexto das aulas, que naquele momento
aconteciam on-line, a realidade dos alunos, o objetivo da pesquisa
entre outros pontos, para propor inicialmente a idealizacdo de um
projeto que permitisse a inser¢do de praticas pedagogicas hibridas
e dinamicas e que junto aos praticantes fosse possivel estabelecer
um maior contato e proximidade com o desenho didatico on-line
da disciplina.

Figura 01: Print da tela de apresentacao da disciplina

Fonte: Santos. Desenho Didatico no SIGAA da Disciplina “Teorias e Politica Curricular”.

A partir do desenho didatico on-line desenvolvido pela pro-
fessora doutora Edméa Santos, e apresentado a toda a turma na
primeira aula do semestre, realizada em 03 de fevereiro de 2022,
buscamos motivar os alunos a habitarem o Sigaa, plataforma de
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ensino da UFRRJ, utilizada como um repositorio de contetido para
muitas disciplinas — fala dos alunos — mas que, em nosso projeto,
precisava estar viva e ser vivenciada pelos alunos.

No desenho didatico, semanalmente apresentdvamos aos alunos
os textos das aulas e as demais atividades a serem realizadas, como,
por exemplo, o “Portfolio”. Uma das nossas propostas iniciais desta
atividade, era que apos as aulas on-/ine e as aulas-oficinas presen-
ciais, eles pudessem deixar rastros em seus portfolios, justamente
para manter a historia da disciplina e todo o trabalho didatico de-
senvolvido em constante laténcia pedagdgica, mobilizando saberes
e promovendo entre eles a constru¢do de um trabalho coletivo,
colaborativo, interativo e significativo.

Figura 02: Portfdlio on-line

X Re: PORTFOLIO DE ERICK SOUZA DE LIMA )
e mmr ERICK SOUZA DE LIMA 25/02/2022 09:20:51

N Rt Rt PORTFOLIO DE ERICK SOUZA DE 07/03/2022
por NATHALIA DE SOUZA SILVA D73,

Re: Re: Re: PORTFOLIO DE ERICK SOUZA DE 20032022
por FABIO DOS SANTOS CORADINI Ale

Aline ¢ Erck, suss ales se complomentam.

Pargunts como isparador pars & nossa conversa.

Fonte: Santos. Desenho Didatico no SIGAA da disciplina “Teorias e Politica Curricular”.

O caminhar hibrido precisa ser compreendido como um local
de convergéncias. Santos (2021) destaca que a educagdo on-line
J& é em poténcia uma educacgao hibrida, uma vez que nos permite
bricolar e fazer convergir espagos, tempos e pedagogias.
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“Convergir” nao € replicar e ou mesmo copiar. E “brico-
lar” ndo € juntar sem propoésito. Convergir e bricolar exi-
gem de nos cocriagdo inteligente de processos, produtos,
arquiteturas e mediacdes. Incorporar o uso de tecnologias
e ou situacdo online a rotinas presenciais de forma desin-
tegrada ndo ¢é para nés educagao online ou mesmo hibrida.
Essa ¢ a nossa posi¢ao autoral, uma vez que nosso lugar de
fala se encontra nos estudos da cibercultura e da educacao
(Santos, 2005; 2014; 2019; 2020).

No decorrer das atividades iniciais, ao final de cada aula, rea-
lizamos uma reunido didatica para entender as diligéncias da turma
€ a nossa pratica. Precisdvamos cocriar juntos, construindo uma
inteligéncia pedagogica que fosse capaz de acionar dispositivos de
formacao necessarios para mudar os arranjos curriculares estabe-
lecidos. Mudamos de percurso iniimeras vezes e, visando a uma
melhor conduc¢ao das aulas, estabelecemos um roteiro de ativida-
des que seria desenvolvido a partir de um projeto para a educagao
hibrida, procurando construir uma rotina que motivasse os alunos
a desenvolver atividades no on-line e que nao apenas habitassem
as aulas sincronas.
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Figura 03 - Print da programacéao da Disciplina

DATA AULA ATIVIDADES
03/02/2022 ON-LINE Apresentagdo do Plano de Trabalho, Corpo Docente e Discente
10/02/2022 ON-LINE Apresentagdo do Desenho Didatico no Sigaa
17/02/2022 ON-LINE Aula sobre o que é Curriculo?
24/02/2022 ON-LINE Conversa sobre as Teorias Tradicionais e Criticas do Curriculo
03/03/2022 ON-LINE Aula sobre a Pedagogia de Projetos (Edméa)
10/03/2022 ON-LINE Apresentacio e orientagdes da proposta do projeto |
17/03/2022 PRESENCIAL | Integragdo no curriculo presencial
24/03/2022 PRESENCIAL | Aula-oficina
31/03/2022 PRESENCIAL | Aula-oficina
07/04/2022 PRESENCIAL | Aula-oficina

Fonte: Santos. Desenho Didatico no SIGAA da disciplina “Teorias e Politica Curricular”.

Com o desenho didatico apresentado, atividades programadas
e metodologia estabelecida, iniciamos o projeto aulas-oficinas hi-
bridas. O primeiro semestre letivo se iniciou em 31 de janeiro de
2022, e as aulas da disciplina aconteceram as quintas-feiras, sendo
a primeira no dia 03 de fevereiro de 2022. No periodo de 03 de
fevereiro de 2022 a 10 de margo de 2022, na modalidade on-line, e
de 17 de margo de 2022 a 05 de maio de 2022, presencialmente no
Instituto de Educagdo da UFRRIJ. As primeiras aulas tinham como
objetivo a exploragdo da turma, buscando perceber a familiaridade
com o contetdo, o comprometimento, conhecimento prévio dos
temas e autores a serem trabalhos e apresentacao da proposta do
trabalho no semestre.
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Figura 04 - Print da interface da aula on-/ine (Plataforma Jitsi)

2800 0D28CO00 |
<]

o=2mao

Fonte: Acervo dos pesquisadores.

Apos a fase de apresentacdes e exploratdria, iniciamos, no dia
24 de fevereiro de 2022, uma conversa com muita densidade tedrica
sobre curriculo, mediada pelo livro do autor Tomaz Tadeu da Silva,
Documentos de ldentidade: uma introducdo as teorias do curricu-
lo. Durante toda a trajetoria on-/ine nos deparamos com situacdes
adversas, como a resisténcia a participagado, a disponibilizagdo das
cameras e dos 4audios, assim como a irriséria participacao da turma
no chat da plataforma, dentre estes, destaca-se, o grande desafio
de movimentar os alunos no assincrono, motivando-os a habitar a
plataforma e interagir com o desenho didatico no Sigaa.

Todas as dificuldades para a conducdo das atividades on-line
apontavam para a necessidade de praticar curriculos hibridos, porém,
ainda aguarddvamos o retorno ao presencial. Atravessamos momen-
tos de questionamentos da nossa pratica, principalmente quando as
aulas pareciam silenciadas, sem interacao, fato que Santos (2022)
denominou de “aulas-radio”, ou seja, quando se fala e ndo se sabe
se o receptor estd ouvindo.
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Mais uma vez, as dificuldades apontavam para os docentes a
mudanca de rumo na proposta, principalmente porque estariamos
retornando a sala de aula presencial, entdo, iniciamos a construgao
do projeto das aulas-oficinas hibridas, percebendo a necessidade
de acionar atos de curriculos, capazes de movimentar os saberes
paralisados em nossos discentes. Entdo, no dia 03 de margo de
2022, iniciamos a aula sobre Pedagogia de Projetos, momento em
que apresentamos aos alunos a possibilidade de, mesmo on-/ine,
praticar um curriculo hibrido fundamentado na docéncia on-line.

Santos (2021) nos alerta sobre a importancia do ensino hibrido
com e na cibercultura, contexto da educagdo on-line, visto que o
curriculo praticado ndo deve separar a sala de aula presencial da
sala de aula totalmente on-line, permitindo, assim, ao corpo docen-
te, convergir os espacos/tempos/pedagogias, utilizando o melhor
arranjo para alcancar os objetivos propostos.

Figura 05 - Print da tela de apresentago da aula de Pedagogia de Projetos

PEDAGOGIA DE
PROJETOS!

Edméa Oliveira dos Santos
Professora titular-livre da UFRRY
Site:

Fonte: Acervo dos autores.
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Assim, pensando em trazer a experiéncia da sala de aula pre-
sencial para a on-line, nos apoiamos inicialmente nas propostas da
Pedagogia de Projetos, buscando demonstrar que a educagdo possui
uma grande diversidade de praticas capazes de romper com os mé-
todos descontextualizados, e para tal esta pedagogia se apropria da
utilizagdo de metodologias que nos permitem nao mais viver com
a “separacgdo entre sujeito e objeto do conhecimento, observador e
observavel” (Santos, 2002, p. 72), pois tempo e espago precisam
ser (re)significados. Dentro da Pedagogia de Projetos repensamos a
escola, seu tempo, seu espago, sua forma de lidar com os contetidos
das areas disciplinares, o curriculo e o mundo que se encontra em
constantes transformacdes.

No transcurso das atividades para o presencial, no dia 10 de
marc¢o de 2022, apresentamos aos alunos o projeto da disciplina
€ quais seriam 0s nossos passos, a partir do retorno a sala de aula
presencial. O objetivo para a condugdo das aulas-oficinas era com-
preender como as teorias do curriculo poderiam inspirar atos de
curriculos on-line democraticos e em nosso tempo, discutindo temas
contemporaneos que interseccionam com as realidades de vida e
formacao dos alunos.

Figura 06 - Apresentagdo do projeto de educacao hibrida e ultima aula on-line

2022022 | ONLINE

03032022 | ONUNE | Ak

100372022

17032022
2w032022
3103203

071042022 | PRESENCL

14042022 | PRESENCIAL | Ap

2002022

Fonte: Acervo dos autores.
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Santos (2021) destaca que nossa obra em educagdo on-line
¢ bastante ampla e seus rastros podem ser acessados em rede'.
Entretanto, agora o desafio ¢ maior. Temos de materializar mais e
melhores praticas hibridas, ndo s6 como demanda, mas com a le-
gitimidade de uma comunidade educacional mais ampla, uma vez
que a pandemia da covid-19 nos obrigou a trabalhar com mediagao
tecnoldgica em rede. Isso faz com que o nosso trabalho seja bem
mais valorizado e ressignificado em todos os niveis, incluindo a
graduagdo, a pos-graduacao stricto sensu e a formagdo continuada
de professores formadores. A demanda atual nos convida a recuperar
algumas experiéncias que vivenciamos no campo da formagao de
professores na cibercultura.

Projeto de aulas-oficinas hibridas no curso de pedagogia da UFRRJ

Aulas-oficinas on-line

Compreender as aulas-oficinas como produto do acontecimento
nos permite reconhecer o que Brito e Zanella (2017, p. 45) chamam
de “sujeitos do e no mundo, estando sempre em intensa relacdo e
dialogia com muitos outros, presentes e ausentes, conhecidos e
desconhecidos, de variados tempos e espacos”. Em consonéncia,
Ferreira (2018) afirma que os atores envolvidos no processo in-
vestigativo tém muito a contar através do compartilhamento de
distintas formas de interpretar/perceber o mundo, possibilitando que
o encontro entre pesquisador e sujeitos se desdobre em discussdes
importantes a serem tecidas/desenvolvidas no texto da pesquisa.

Durante uma aula-oficina on-line, realizada no dia 03 de margo
de 2022, momento em que estudavamos as teorias pos-criticas do
curriculo, a professora Edméa Santos exibiu um video do professor

1 www.edmeasantos.pro.br.
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Guilherme Terreri Lima Pereira, que performatiza nas redes a Drag
Queen’ Rita Von Hunty, em uma entrevista exibida no primeiro
programa inédito da temporada de 2022 do “Provoca”, comandado
por Marcelo Tas, debatendo a importancia da educacao.

Figura 7: Apresentacdo do video da Drag Queen Rita Von Hunty

Fonte: Acervo dos autores.

2 Drag queen, geralmente, sao homossexuais que adotam por algumas horas uma figura feminina
elaborada, incorporando seus trejeitos e maneirismos como forma de manifestagao artistica ou
critica com o cunho de entretenimento ludico ou profissional (The Encyclopedia of Unusual
Sex Practices, ¢ um livro de referéncia de Brenda Love, publicado pela primeira vez em 1992).
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Neste trecho do video apresentado aos alunos, Rita fala sobre
“qual educacdo queremos para o Brasil?”, apresentando importantes
questionamentos acerca de quem ainda continua tendo acesso a uma
educagao que forma a classe dominante. Contudo, estamos trazendo
esta memoria pedagogica da pesquisa, porque, ao apresentar o video
da Rita Von Hunty, o chat da aula saiu do siléncio: os alunos se
comoveram ou parte deles se sentiu representada? Trazemos esta
questdo a partir de um pensamento de Soares (2012), em que, nessa
perspectiva, nada ¢, tudo se torna. Tudo ¢ devir. Nao somos, ndo
estamos no mundo, mas nos tornamos com o mundo, completando-o.

O que buscamos discutir aqui ¢ a mudanga de rumo no projeto
inicialmente construido. O docente precisa estar sensivelmente
envolvido com as suas praticas, para que possam agir ¢ mudar o
rumo do processo, ou seja, ao perceber o desinteresse dos alunos,
buscamos, a partir dos estudos da educagdo hibrida, movimentar
todo o sistema de aprendizagem por meio de um artefato curricular,
que, naquele momento, foi capaz de mobilizar uma turma inteira

no on-line.

Destacamos apenas esta aula-oficina on-line, visto que foi a
ultima que antecedeu o retorno a sala de aula presencial. Macedo
(2013) afirma que este ¢ o curriculo contemporaneo, como emer-
géncia de temporalidade e intengdes (in)tensamente relacionais,
estd “junto e misturado” com suas contradi¢des e ambivaléncias.
Diante dessa primeira aula-oficina, a resposta para o nosso dilema
precisa compreender que todos os praticantes envolvidos em nossas
invencdes pedagogicas, sdo coautores deste dispositivo, portanto
nos inspiram constantemente a buscar alternativas pedagdgicas para
movimentar o trabalho em um arranjo educacional hibrido.

Vivenciar um curriculo hibrido dialoga com o que Freire (2011)

145



HUMANIDADES DIGITAIS NA AMERICA LATINA:
LINGUAGENS, METODOLOGIAS E PRATICAS DE ANALISE

diz sobre tornar-se sujeito da formacdo de meu ato formador. A
dignidade de um fazer pedagogico e de um processo formativo que
transmite o sonho possivel. De ser capaz de inspirar e formar consigo
e com outros um caminho eficiente que, consciente assim de seu
papel e de seu valor, possa formar para o exercicio docente mesmo
durante uma crise global (Freire, 2011, p.37). Portanto, convidamos
atodos a “reviravolta epistemologica” (Coradini, 2022) do curriculo,
estimulando atos e praticas pedagogicas hibridas. Entendemos como
atos de curriculo as agdes intencionais que buscam desenvolver o
processo educativo de forma sistematica e organizada. Essas agdes
incluem atividades de planejamento, implementagao e avaliagdo de
curriculos hibridos e praticados, bem como a definicao de objetivos
educacionais, estratégias de ensino e recursos pedagogicos que
tenham intencionalidade pedagogica.

Aulas-oficinas presenciais

Ao propor arealizagdo de aulas-oficinas, também pensamos no
processo de alteridade, que requer o deslocamento constante para
que os multiplos conjuntos de olhares possam se complementar e
produzir conhecimento. A proposicdo de trabalhar oficinas com
alunos da Pedagogia, de uma Universidade Federal, localizada na
Baixada Fluminense, no estado do Rio de Janeiro, se fundamenta
na necessidade de mobilizar uma pesquisa que tenha o olhar sensi-
vel para os modos e relagcdes dos praticantes, corroborando com o
que Ferreira ef al. (2018) estabelecem como “tornar-se o outro no
processo de estudo”.

Ainda de acordo com os autores, “ser o outro ou estrangeiro
nessa relacdo ndo ¢ incompativel com o acolhimento, mas certifica a
presenca das diferencas e das diversas vozes que compdem o estudo”
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(Ferreira et al., 2018, p. 6). Em contrapartida, Amorim (2004) nos
alerta sobre o fato de que “a imersdo num determinado cotidiano
pode nos cegar justamente por causa de sua familiaridade” (p. 26).

A oficina apresenta-se como proposta de fazer junto, que
convida a participagdo, ao encontro, a estar atento ao outro
e a fazer da experiéncia da pesquisa também um ato de
formacdo. A Oficina pode ainda ser conjugada com outros
procedimentos/métodos, sendo o mais usual as entrevistas.
Na perspectiva que adotamos, as interagdes que decorrem
das atividades propostas nas Oficinas fazem parte do
processo e da producdo de material para analise ou dados
— que ndo sao colhidos, mas construidos com os sujeitos
da pesquisa (Ferreira; Couto Jr.; Oswald, 2018, p. 6).

A partir dos pressupostos apresentados até aqui, € com o retorno
ao presencial, ocupamos a sala de aula 27 no dia 17 de marco de
2022, com uma aula-oficina denominada “Integracdo ao curriculo
presencial”’, momento em que aproveitamos para conhecer os alunos,
articular as suas demandas, apresentar a proposta das aulas presen-
ciais e tirar as duvidas para a realizagdo das atividades. Durante
toda esta disciplina, o corpo docente foi constituido pela professora
doutora Edméa Santos, docente da disciplina e os discentes Fabio
dos Santos Coradini (mestrando) e Nathalia Silva (mestranda), exer-
cendo as funcdes de professores auxiliares, em virtude de estarem
cumprindo o estagio docente.

Para promovermos uma recepgao calorosa aos alunos, princi-
palmente depois de dois anos vivenciando o curriculo on-/ine, em
decorréncia da pandemia da Covid-19, iniciamos o trabalho com
uma dinamica denominada “livro oculto”. A proposta desta dinami-
ca foi propiciar o reconhecimento do espago, da turma e da equipe
docente, com a utilizacao de livros cientificos das mais diversas
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areas do conhecimento. Os alunos escolheriam o seu livro, abriam o
presente, liam o titulo e o correlacionavam com o curriculo, a disci-
plina e suas expectativas. Os alunos que retiravam o livro presente,
poderiam ficar com o livro ou trocar com outro de maior interesse,
que ja estivesse com outro aluno.

Figura 08 - Aula de integracdo com o presencial — dindmica do livro presente

. Professoraadrianaassumpeac Sau um erro. cometor enjoado o
Quanta cosa € N3O Quantas cosa. kkk

doav R

@PW curtico por candrerott « outras 163 pessoas

Fonte: Instagram Edmea Santos (@measantos.
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Hoje conhecemos presencialmente nossa turma de “Curri-
culos, teorias e praticas”, do curso de Pedagogia. As “boli-
nhas coloridas “revelam seus corpos, projetos de pesquisa,
intengOes, sentimentos de uma vida antes, durante e pos
pandemia (na torcida por isso). Fizemos uma aula muito
linda. Levei livros de presente para todes! Atualizamos
uma brincadeira, comumente praticada em encontros
de confraternizagdes. Mas hoje foi dia disso, sobretudo.
Confraternizar, celebrar nossas vidas, nossa universida-
de, nosso encontro. Coloquei os nomes de todos numa
caixa e chamei o primeiro sorteado. A pessoa escolhia o
pacote, abria e eu falava sobre o livro (contetido, forma,
autores, possibilidades de usos nas pesquisas). O primeiro
sorteado poderia escolher outro livro, caso ndo gostasse
do primeiro escolhido. Do segundo sorteado em diante,
a pessoa abria um pacote, podendo trocar com qualquer
outro ja sorteado. Assim nossos alunos se apresentaram.
Todos de mascaras e a pessoa da vez tirava sua mascara
num canto da sala e falava de si. Contaram sobre suas
expectativas, temas de monografia, sentimentos e apren-
dizagens na disciplina até aqui. Temas e contetdos foram
atualizados e recuperados, outros emergiram. A festa da
autoria e do encontro aconteceu e se materializou em aula
(Edméa Santos, Instagram 18/03/2022).

As aulas-oficinas sdo espacos de negociac¢do de sentidos, em
que diferentes visdes de mundo coexistem. Através de uma abor-
dagem dialogica, cabe aos participantes da pesquisa problematizar
discursos, ouvindo e falando de forma sensivel, fazendo emergir
uma discussao atenta as diferencas que investe “em uma ética das
relacdes, voltada a poténcia de vida e a sua reinvengdo” (Brito;
Zanella, 2017, p. 44).

Em continuidade a programacao do projeto, no dia 24 de mar-
¢o de 2022, iniciamos oficialmente a condugdo das aulas-oficinas,
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construindo juntos e na pratica todo o processo. Na aula de retorno
ao presencial, nos deparamos com uma outra realidade da turma,
pois se tratava de um grupo plural, diverso e muito participativo,
nocao ocultada durante as aulas on-line.

Iniciamos a primeira aula-oficina com uma dinamica de explo-
racdo conceitual, buscando, presencialmente, compreender o que os
alunos sabiam sobre curriculo. Distribuimos folhas e produzimos
a dinamica dos “corpos cegos”, ou seja, os alunos caminhavam
pela sala de aula, com as luzes apagadas e de olhos fechados. No
decorrer deste momento, acendiamos as luzes da sala de aula e o
aluno deveria se conectar ao aluno mais proximo. Em continuidade
a atividade, os alunos realizavam a leitura do seu texto para o outro
referente ao seguinte questionamento, O que é curriculo?. Durante
esta troca epistemologica e apds se apropriarem do que o outro colega
construiu, o conceito inicialmente pensado, deveria ser reformulado
a partir da visdo do outro.

Esse palco de trocas das aulas-oficinas permitiu que percebes-
sem a desconstrucao de ideias previamente concebidas, ampliando
os horizontes e seus repertdrios e construindo novas configuragdes.
As aulas-oficinas permitem ao docente a intervencao, possibilitando
ao pesquisador participar ativamente da realizagao do acontecimento,
auxiliando-o na compreensao da pratica investigada.
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Figura 09 - Dindmica em sala de aula: “Corpos Cegos” ¢ “O que ¢ o curriculo”

ENTAO, O QUE £ CURRICULO Ps-CRiTICO
PARA VOCE?

Fonte: Acervo dos autores

Ap0s a realizagdo da dindmica, iniciamos o trabalho com um
disparador para as discussoes, que foi o video de uma entrevista do
professor Tomaz Tadeu da Silva, autor do livro que conduziria as
nossas aulas. Na proposta desta aula-oficina, o trabalho pedagogico
se organizaria em dois momentos, sendo o primeiro a concepcao
da dindmica e organizagdo do pensamento epistemologico e prévio
dos alunos e, em seguida, a insercdo do video como um elemento
midiatico para a constru¢do de uma ambiéncia hibrida. As ambién-
cias hibridas (Carvalho, 2015, p. 58) mobilizam “diferentes midias/
interfaces/artefatos para compor as nossas praticas, tornando-as mais
abertas para a tessitura do conhecimento em rede e com mais plasti-
cidade para estruturar as ambiéncias do processo de aprendizagem-
-ensino”. Corroboramos com o que Santos salienta:

Ambiéncias formativas sdo as situacdes de aprendizagem
cocriadas nos espagostempos hibridos em que se articulam
os ambientes fisicos e digitais (sala de aula presencial,
ambientes virtuais de aprendizagem e redes sociais).
Uma ambiéncia formativa é o complexo enredamento
onde se dinamizam diversas possibilidades de producao
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intelectual, de invenc¢ao, de constitui¢ao de rastros onde
um coletivo assume, explicita e reinventa seu processo de
formagao (Santos, 2015, p. 40).

A partir da definicdo de Santos (2015), o nosso trabalho com
as aulas-oficinas foram fundamentais para construirmos ambiéncias
formativas, que permitiram a construcao de estratégias e taticas pe-
dagogicas capazes de mobilizar saberes plurais acerca do curriculo.

De acordo com Certeau (1994) “estratégias e taticas”, sdo extre-
mamente importantes ao pensarmos em langar mao de um curriculo
somente conteudista, para a partir de artefatos, nos apropriarmos
de uma docéncia que estimule em sala de aula a multiplicidade de
linguagens por meio do uso de objetos de aprendizagem, dispara-
dores na constru¢do de um conhecimento em rede. Na concepgao
de Soares e Santos (2012, p. 3), objetos de aprendizagem podem
ser definidos como artefato curricular:

[...] tudo aquilo que, independentemente do contexto de
sua criagdo, proposito, fun¢do e manual de instrugdes ¢é
usado por professores e alunos em suas praticas cotidianas
de aprenderensinar, dentroforadas escolas, de modo a
alargar as possibilidades para a realizacdo dos curriculos
compreendidos como redes de relagdes, significacdes,
saberesfazerese poderes (Soares; Santos, 2012, p. 3).
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Figura 10 - Rastros no Facebook
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Fonte: Publicagdo no Facebook de Fabio Coradini.

Através da construgdo de artefatos curriculares, percebemos em
nossos alunos, uma maior conexao com os conteudos apresentados
em sala de aula. Os saberesfazeres sao elaborados cotidianamente
nas relagdes com o eu, o outro ¢ 0 mundo (Macedo, 2010) em espa-
costempos plurais, contraditorios e imprevisiveis de aprendizagens;
na amplia¢do de significa¢des. Entdo, ao pensarmos em todo o pro-
cesso de construcao do projeto para a disciplina, o desenho didatico
para cada aula, a escolha dos elementos que deveriam compor a
cena pedagogica, assim como todos os artefatos a serem utilizados

153



HUMANIDADES DIGITAIS NA AMERICA LATINA:
LINGUAGENS, METODOLOGIAS E PRATICAS DE ANALISE

em sala de aula, um dos nossos objetivos, enquanto docentes, era
que estas aulas fossem inesqueciveis, pois as lembrangas também
se tornam aprendizagens. A equipe docente forjou o que Macedo
(2013, p. 72) denomina como “‘atos de curriculo”.

Macedo (2013) afirma que o conceito de atos de curriculo esta
pautado no argumento de que, interativamente, numa incessante
atribuicdo de sentidos, todos os envolvidos com as questdes curri-
culares, a partir da sua posicao politica, sdo atores curriculantes, ou
seja, todos somos curriculantes, pois atravessamos de alguma forma
o sistema educacional e pensamos este sistema coletivamente.

Isso quer dizer que, implicados nas concepgdes do curriculo,
seguimos as nossas aulas-oficinas, e no dia 31 de marco de 2022,
organizamos uma dindmica baseada no texto “O que ¢ basico na
escola basica? Contribuicdes para o debate sobre o papel da escola
na vida social e na cultura”, da professora Sonia Kramer. O texto
articula os desafios da escola separados nos quatro elementos da
natureza: cidadania-dgua (ou como lutar contra a desigualdade as-
segurando o reconhecimento das diferengas), cultura-ar (espago de
singularidade e da pluralidade), conhecimento-terra (compromisso
com a dimensdo de humanidade e da universalidade) e formagdo-
-fogo (nticleo por onde passam as perspectivas). A partir desta com-
posi¢do, a turma foi dividida em 4 grupos, que realizaram a leitura
do texto e, na sequéncia, desenvolveram um trabalho de colagem,
aplicando imagens em um mural, para que este artefato pudesse ser
o condutor da explicagdo do tema de cada grupo.
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Figura 11 - Alunos desenvolvendo trabalho de “colagem

34/03/2022 ‘ . Aula Oficina Elementos da Natureza

Fonte: Montagem e acervo dos autores.

No transcurso do plano de trabalho, buscamos dialogar com o
“principio da reflexdo do trabalho docente” (Santos, 2001, p. 75),
de forma que nossos alunos pudessem compreender a funcao de
estruturar uma aula a partir de um projeto que favorecesse a criacao
de estratégias de organiza¢do do conhecimento. Podemos, entdo,
perceber toda a intencionalidade pedagogica da equipe docente ao
conduzir as aulas por meio de um projeto, porque elas foram sendo
construidas a partir de um propdsito que seria o curriculo, perpas-
sando pela teorizagdo e se constituindo enquanto pratica docente.

E, para fechar o nosso projeto, em nossa ultima aula-oficina,
que antecedia o inicio das apresentagdes dos grupos de trabalhos,
convidamos a professora doutora Alexandra Lima da Silva, do-
cente da UERJ, pesquisadora do ProPEd/UERJ e autora de livros
infanto-juvenis, para que, em sala de aula, realizdssemos o que
denominamos de “Festa da Autoria”, contando com o langamento
do livro 4 viagem de Violeta, entrega de um exemplar para cada
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aluno ¢ uma aula-oficina sobre as relagdes étnico-raciais na literatura
infanto-juvenil.

Figura 12 -: Festa da Autoria

Langamento de Livro "A viagem de Violeta”

Prof Dra Alexandra Lima da Silva
Professora da UERJ e autora de livros
infanto-juvenis

Fonte: Montagem e acervo dos autores

De acordo com Ferreira, Couto Jr. e Oswald (2018), inime-
ras estratégias metodologicas podem ser adotadas na oficina com
o intuito de registrar os momentos de interacdo que emergem do
compartilhamento das experiéncias. Durante as aulas-oficinas na
turma de Pedagogia, optamos por manter os registros fotograficos
e audiovisuais, gravacdo de conversas e anotacdes em diarios on-
-line o que se constituem elementos metodoldgicos imprescindiveis
para o pesquisador que busca registrar/captar algumas das marcas
que emergem no estudo de campo. Torna-se, portanto, primordial,
afirmar que para a efetivagdo de todos estes registros, os alunos
concordaram e assinaram um Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido, permitindo o uso das imagens, depoimentos e demais
elementos registrados e, posteriormente, disponibilizados a todos
eles.

Esses registros abrem novas possibilidades para que pesqui-
sador e sujeitos produzam novos sentidos a partir do didlogo; um
dialogo que possa ser exercido de forma “criativa e produtiva do eu
se aproximar com suas palavras as palavras do outro, construindo
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uma compreensao que, por nao ser de mero reconhecimento dos
signos usados, ¢ sempre uma proposta, uma oferta, uma resposta
aberta a negociagoes” (Geraldi, 2013, p. 15).

Deste modo, todas as aulas-oficinas serviram para criar em
sala de aula e na préatica vivenciada e experimentada, ambiéncias
formativas que foram capazes de potencializar debates e ressigni-
ficar muitos conceitos, permitindo a todos os envolvidos forjarem
atos de curriculos que se constituiram em brilhantes apresentagdes
e producdes de trabalhos.

Consideracoes Finais

Na educagao hibrida, o professor tem um papel fundamental
como mediador na constru¢ao do conhecimento em rede. Ele deve
ampliar o repertdrio de seus alunos, formando-se junto com eles
numa troca de saberes e experiéncias. A educagdo on-line, por sua
vez, tem a capacidade de aproveitar as possibilidades comunicacio-
nais da cibercultura para fomentar uma educacao autoral, interativa,
democratica e diversa. Por essa razdo, a educagdo on-line ¢ consi-
derada um fenomeno da cibercultura.

A educagdo on-line tem como objetivo contrapor as ideias da
educagdo massiva e instrucionista, que se baseiam na pedagogia da
transmissao. Para isso, utiliza-se o conceito de desenho didatico, que
abrange uma arquitetura que contempla interfaces de comunicagao
e de contetdo em diversas linguagens midiaticas. Dessa forma,
busca-se encorajar a participagdo dos alunos, incentiva-los a produzir
trabalhos e propor novas formas de se trabalhar um projeto hibrido,
que seja capaz de contemplar o presencial e o on-/ine. Além disso,
a educacdo on-/ine promove a colaboragdo e o envolvimento entre
docentes e discentes, visando a construgao coletiva do conhecimen-
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to, e com isso, torna-se possivel criar ambientes educacionais mais
interativos, inclusivos e colaborativos, em que o aluno € visto como
protagonista de sua propria aprendizagem.

Ao apresentarmos o projeto pedagogico hibrido da disciplina
“Teorias e Politica Curricular”, buscamos apresentar que a educagao
hibrida pode trazer diversos beneficios para os alunos, tais como a
flexibilidade de tempo e espaco para aprender, 0 acesso a recursos
on-line, o desenvolvimento de habilidades digitais e a promogao de
um aprendizado mais ativo e colaborativo. Além disso, a educagdo
hibrida contribui para a democratiza¢ao do acesso a educagdo, o
que requer um planejamento cuidadoso e um acompanhamento
constante por parte do corpo docente, a fim de garantir que os ob-
jetivos de aprendizagem sejam alcancados e que os alunos tenham
um desempenho significativo.
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OFICINA DE ESPANHOL PARA CRIANGCAS: UMA
PROPOSTA DE ENSINO COM TECNOLOGIAS
DIGITAIS

Amanda Campos (UERJ)
Julia Carneiro (UERJ)
Yasmin Vicente (UERJ)
Rodrigo Campos (UERJ)

Introducio

objetivo deste artigo ¢ apresentar o trabalho desenvolvido no
Oproj eto de extensao intitulado “Oficina de Espanhol para Crian-
cas: Educacdo Online e Formagdo Docente”, vinculado ao Setor de
Espanhol (Departamento de Letras Neolatinas) do Instituto de Letras
da Universidade do Estado do Rio de Janeiro (UERJ) e coordenado
pelo professor Dr. Rodrigo Campos, um dos autores deste texto.

A concepcao do presente projeto teve origem na experiéncia do
coordenador como professor de lingua espanhola nos anos iniciais do
Ensino Fundamental na Prefeitura do Rio de Janeiro (SME-RJ) de
2013 a 2015. Ao ser convidado para lecionar uma lingua adicional
para estudantes de 8 a 10 anos, ficou evidente a falta de diretrizes
para orientar o trabalho, uma vez que sua formacao inicial em Li-
cenciatura em Letras: Portugués/Espanhol o preparou para atuar
nos anos finais do Ensino Fundamental e no Ensino Médio, nido

incluindo o ensino de espanhol para criangas. Diante dessa situagao,

161



HUMANIDADES DIGITAIS NA AMERICA LATINA:
LINGUAGENS, METODOLOGIAS E PRATICAS DE ANALISE

defendemos a necessidade de incorporar discussdes tedrico-praticas
na universidade sobre a atuacdo do professor de lingua espanhola
nos anos iniciais do Ensino Fundamental, a fim de fornecer emba-
samento para a formagao inicial dos docentes e atender as demandas
da sociedade.

Cabe destacar que a atual versdo do curriculo do curso de
licenciatura em Letras: Portugués/Espanhol do Instituto de Letras
da UERJ nao oferece disciplinas de pratica de ensino e/ou estagio
supervisionado que abordam a atuacao do futuro docente de linguas
adicionais com foco no trabalho com criangas, criando-se assim uma
lacuna na formagdo. E justamente essa lacuna que nosso projeto,
criado em 2015, busca preencher. Nosso objetivo ¢ oferecer aos
licenciandos reflexdes teodricas sobre o ensino de espanhol para
criancas e sua inser¢ao na Educagdo Basica, além de oportunidades
praticas para a elaboracdo de materiais didaticos, planos de aula e
regéncia, visando complementar a formacao dos bolsistas. Além de
proporcionar uma formacao aos licenciandos em Letras: Portugués/
Espanhol, o nosso projeto de extensao visa também promover uma
educacao linguistica junto as criangas participantes.

Entre os anos de 2015 e 2019, o publico atendido eram alunos
do 3° ao 5° ano do Ensino Fundamental do Instituto de Aplicacdo
Fernando Rodrigues da Silveira (CAp-UERJ). O projeto oferecia
duas turmas presenciais, uma as segundas e outra as quintas, das 13h
as 14h30min, com um limite de 15 alunos por turma, selecionados
de acordo com o interesse das criangas. Para garantir uma vaga
na oficina, elabordvamos cartas aos pais, explicando-lhes sobre o
projeto, e as enviavamos para a coordenacao do CAp-UERJ, que as
encaminhava aos responsaveis pelas criangas. Caso houvesse mais
interessados do que vagas disponiveis, realizavamos um sorteio para
o preenchimento das vagas.
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Imagem 01 - Oficina de Espanhol para Criangas (de 2015 até 2019)

— ™,

Fonte: os autores (2023)

Com a pandemia, a Oficina de Espanhol para Criangas precisou
se adaptar a um novo cenario mundial. As aulas, que anteriormente
eram presenciais no CAp-UERJ e contavam com um espago fixo para
0s encontros com as criancas, foram adaptadas para a modalidade
remota, transformando o ambiente fisico em um ambiente virtual que
agora poderia ser acessado por criangas de todo o pais e ndo mais
apenas pelo publico do CAp-UERJ. Em maio de 2021, as inscri¢des
foram abertas com o uso de formulario on-/ine e resultaram em cer-
ca de 281 criangas inscritas, com idade entre 9 ¢ 10 anos. Com um
maior alcance do projeto, o nimero de turmas aumentou de 2 para
4 e o nimero de alunos atendidos também cresceu, passando de 30
para 60 estudantes, com 15 alunos em cada turma.
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Imagem 02 - Oficina de Espanhol para Criangas (2023)

15:03 | Turma 1- Profa. Jilia Carneiro

Fonte: os autores (2023)

Em junho de 2022, o docente coordenador do projeto foi agra-
ciado com uma bolsa Prodocéncia, programa da UERJ que visa
incentivar o desenvolvimento de projetos entre docentes e estudantes
de graduagdo, além de promover o desenvolvimento profissional dos
formandos. Através do Programa Prodocéncia, o projeto recebeu 5
novos bolsistas para a Oficina. Além disso, também em junho de
2022, foi concedida mais uma bolsa de extensdo, o que aumentou
significativamente o nimero de bolsistas envolvidos no projeto. De
apenas 1 bolsista e 1 voluntaria em sala de aula no final de 2021, a
equipe passou a contar com 7 bolsistas a partir de junho de 2022.
Com essas inclusoes, foram criadas mais 7 turmas, cada uma com
15 vagas, totalizando 105 criangas atendidas pela Oficina até o final
de 2022. Assim seguimos também no ano de 2023, em que estamos
atendendo 105 novas criancas de diversas partes do Brasil.

A seguir, apresentaremos a fundamentacio tedrica que em-
basa as praticas pedagdgicas desenvolvidas em nosso projeto.
Em seguida, destacaremos algumas atividades realizadas com as
criangas utilizando tecnologias digitais. Por fim, faremos algumas
consideragdes finais.
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Fundamentacio Teorica

Nosso projeto estd embasado a partir de referéncias tedricas
que nos auxiliam a (re)pensar o ensino de espanhol online para
criangas, assim como também a orientar a pratica docente dos bol-
sistas, com o objetivo de promover a educacao linguistica (Freitas,
2021) como um pilar central de nosso trabalho, que visa construir
com as criangas saberes importantes para a construg¢ao de seu reper-
torio linguistico, incentivando a reflexdo sobre a lingua e seu uso
em diferentes situagdes comunicativas nas quais os alunos estdo
envolvidos, explorando também perspectivas criticas relacionadas
a aspectos como interculturalidade, desigualdades sociais, direitos
humanos, meio ambiente, entre outros.

De acordo com Freitas (2021), a educagdo linguistica deve
ser entendida como um processo escolar que visa a ampliacao da
competéncia linguistico-discursiva do estudante por meio da pro-
ducdo de sentidos, textos e reflexdes sobre a lingua e a linguagem.
Além disso, envolve o desenvolvimento do pensamento critico
em relacdo a questdes socialmente relevantes presentes em textos
verbais, imagéticos e verbo-visuais. No contexto especifico da
educacao linguistica em linguas adicionais, ainda de acordo com a
referida autora, essas questdes abrangeriam tanto o pais ou contexto
educativo quanto os diversos paises ou contextos em que a lingua
adicional em foco ¢ falada.

Acrescentando-se a perspectiva da educagao linguistica defen-
dida por Freitas (2021), concordamos com Campos (2023), quando o
autor defende que a aprendizagem de uma lingua adicional ndo deve
ser pensada somente como uma preparacao para o futuro das crian-
cas, com foco exclusivo em melhores oportunidades de emprego,
mas sim concebida como uma experiéncia que pretende contribuir
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para a formagao cidada dos estudantes ja no tempo presente. Assim,
priorizamos com os alunos uma comunicacado orientada pelo uso real
da lingua, permitindo que eles aprendam por meio de experiéncias
e desenvolvam o pensamento critico.

Além de considerar as experiéncias dos alunos, também faz
parte do escopo teorico da nossa oficina o conceito de autoragem
(Carvalho; Pimentel, 2020), um neologismo que combina os termos
“autoria” e “aprendizagem’ para pensar a autoria em contextos de
aprendizagem. Reconhecemos a importancia desse conceito no
ensino online de linguas adicionais, especialmente no contexto da
cibercultura (Santos; Weber, 2013), em que aproveitamos os dis-
positivos disponiveis na sociedade atual para promover construgao
de conhecimentos. Segundo Carvalho e Pimentel (2020, on-line),

Autoria promove aprendizagem quando requer, do autor,
arealizacdo de pesquisas, apropriagdes, ressignificagdes,
reflexoes, teorizagdes, conexoes, tecer com as proprias
experiéncias, produzir e negociar sentidos etc. Pensamos
autoragem como acao, como processo de “autorar” —
verbo que existe no inglés (to author), mas ainda nao é
reconhecido oficialmente em nossa lingua.

Ao considerar o conceito de autoragem, valorizamos os géneros
de discurso (Bakhtin, 2011) como espacos discursivos nos quais as
praticas autorais se manifestam, tanto por meio da escrita quanto da
oralidade. Compreendemos o trabalho com géneros como uma opor-
tunidade de proporcionar aos estudantes o acesso a textos escritos
e orais do mundo real, ou seja, textos que circulam efetivamente na
sociedade, evitando o uso de materiais didaticos com textos artifi-
ciais. Nosso objetivo ndo € oferecer uma simulacdo da lingua, mas
permitir que as criangas tenham contato com a lingua espanhola por
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meio de textos auténticos. Ao trabalharmos com géneros discursivos
em um ambiente online, buscamos estimular o uso efetivo e signi-
ficativo da lingua, ao mesmo tempo em que desenvolvemos nas
criancas a competéncia leitora em contexto digital (Ribeiro, 2008).

A medida que a tecnologia avanca rapidamente e os individuos
sdo expostos cada vez mais cedo ao mundo virtual, torna-se
necessario conscientiza-los sobre os diversos usos das tecnologias
digitais disponiveis. Dessa forma, o ambiente virtual se constroi
como um espago de coconstru¢do de conhecimentos. Segundo
Coscarelli e Ribeiro (2005, p. 9),

[...] quanto mais amplo o sistema de midias, maiores se-
rdo as possibilidades de ler, escrever e atuar por meio da
escrita. Assim, nosso espectro de dominios de uso, com
funcdes as mais diversas e suportes diferentes, também
se ampliara. Num sistema de midias composto por livros,
televisdes, computadores e seus aplicativos, tratar do le-

’

tramento digital distingue um dominio do letramento. “E
o nome que damos, entdo, a ampliagcdo do leque de pos-
sibilidades de contato com a escrita também em ambiente
digital (tanto para ler quanto para escrever)”.

As tecnologias digitais desempenham um papel fundamental
no ambiente de sala de aula, permitindo interacao entre os alunos
por meio de plataformas virtuais e facilitando a comunicagdo e a
consolidacdo do aprendizado. Na Oficina de Espanhol para Crian-
cas, utilizamos diversas interfaces digitais, como Padlet, Wordwall,
Kahoot, além do Google Meet, onde as aulas sdo realizadas. Essas
ferramentas proporcionam oportunidades para envolver ativamente
os alunos, evitando que fiquem apenas passivamente assistindo as
aulas e estimulando-os a participar por meio de pequenas tarefas
individuais ou em grupo.
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Nessa abordagem pedagdgica, os géneros discursivos desempe-
nham um papel essencial na criagdo e desenvolvimento de atividades
auténticas, impulsionando o processo de aprendizagem das criancas. Por
meio da producao criativa de tirinhas, postagens em plataformas intera-
tivas e jogos online relacionados aos temas estudados, o conhecimento
¢ construido ao longo das aulas. Além disso, os alunos sdo expostos a
leitura de poemas, historias em quadrinhos, videoblogs, cartas e outros
géneros discursivos, estimulando-se a criatividade e a autoria.

Além do processo de ensino-aprendizagem das criangas en-
volvidas no projeto, ha também o desenvolvimento do letramento
digital dos bolsistas-licenciandos, que atuam como docentes. Eles
exploram as diversas possibilidades de uso das tecnologias digi-
tais para alcangar objetivos especificos no contexto de ensino. E
importante destacar que o uso de dispositivos eletronicos, como
notebooks, desktops, celulares ou tablets, nao ¢ um fim em si mes-
mo, mas sim um meio para criar algo significativo, especialmente
algo que contribua de forma positiva para a formagao das criangas.
Sob a perspectiva da autoragem, acredita-se que as criangas tém a
oportunidade de utilizar seus conhecimentos e habilidades de forma
autdbnoma e protagonista em suas proprias criagdes, manipulando a
lingua adicional que estdo aprendendo.

Compreender a complexidade da experiéncia infantil na
contemporaneidade, reconhecendo que as infancias sdo diversas,
contextualizadas sociocultural e historicamente, € um principio
fundamental que orienta o nosso trabalho na oficina. Nosso objeti-
vo ¢ proporcionar as criangas a liberdade de criar, apoiando-se em
uma variedade de géneros discursivos, a partir de uma perspectiva
critica. Dessa forma, o projeto tem como proposito contribuir para
o desenvolvimento pleno das criancgas, fortalecendo sua formagao
cidada no tempo presente.
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As praticas pedagogicas do projeto, portanto, incluem, como
vimos, atividades que valorizam a autoragem (Carvalho; Pimentel,
2020) e exploram uma variedade de géneros discursivos (Bakhtin,
2011) através de tecnologias digitais no ambito da educagao online
e letramento digital (Ribeiro, 2008), ao passo que compreende ¢
respeita a(s) infancia(s) em seus diversos e complexos contextos,
buscando-se evitar esteredtipos atrelados a elas (Campos, 2023).

Breve relato de experiéncias

A elaboragao do planejamento de nossas aulas desempenha
um papel fundamental na consecu¢do dos objetivos da Oficina de
Espanhol para Criangas. Por essa razdo, consideramos importante
definir previamente a metodologia a ser adotada, os géneros discur-
sivos a serem explorados, os eixos tipologicos a serem abordados,
os topicos a serem desenvolvidos ao longo do ano e a meta a ser
alcancada. Conforme destacado por Falcdo, Silva e Oliveira (2022,
p. 7884), “¢ no planejamento que o profissional escolhe, a partir das
necessidades, do publico e, sobretudo, das determinagdes sociais,
os conteudos a serem ensinados, a metodologia, os recursos e a
avaliagdo”. Nesse sentido, conforme mencionado anteriormente,
adotamos o conceito de autoragem, em consonancia com um trabalho
voltado para as tecnologias digitais, visando promover a autonomia
dos alunos na realizagdo das atividades propostas pelo docente e,
assim, desenvolver sua capacidade critica.

De acordo com Carvalho e Pimentel (2020, online):
Atividades autorais oportunizam o aprender a conhecer
quando demandam pesquisas, descobertas, (re)significa-

¢des que contribuam para o desenvolvimento de conhe-
cimento cientifico. A autoria, por exemplo, por demandar
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a criacao de uma obra, oportuniza o aprender a fazer com
base no conhecimento de mundo do estudante.

O encontro com os estudantes ocorre duas vezes por semana e
durante esse periodo sdo realizadas diversas atividades com os alu-
nos. Antes de planejarmos as atividades, levamos em consideragado
o perfil dos nossos alunos, a fim de garantir que sejam inclusivas e
significativas para eles. Logo no primeiro dia de aula, introduzimos
os alunos ao espanhol, explicando as regras da oficina, apresentando-
-lhes expressdes frequentemente utilizadas nas aulas virtuais e ou-
tras informagdes relevantes em espanhol. Esse momento marca o
primeiro contato dos alunos com as tecnologias digitais, que serdao
utilizadas ao longo de toda a oficina como interfaces auxiliares. A
seguir, apresentaremos alguns exemplos de atividades realizadas
com os alunos ao longo do projeto, juntamente com as tecnologias
empregadas. Vale ressaltar que essa ¢ apenas uma breve amostra-
gem das atividades desenvolvidas, considerando as limitagdes deste
capitulo.

Imagem 03 - Atividade 1: Elaboragdo de nuvem de palavras com uso do Mentimeter

¢Qué palabras conoces en espaiol?

amarilo
naranja

Fonte: as autoras e o autor (2023)
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O Mentimeter ¢ uma ferramenta de apresentagdes interativas
que oferece feedback em tempo real (Torrentes; Vergnano-Junger,
2021). Dentre suas diversas funcionalidades, destaca-se a criagao
de nuvens de palavras, um procedimento interessante e eficaz para
trabalhar com as criangas. Por meio da nuvem de palavras, con-
seguimos sintetizar em uma imagem os sentidos mais presentes e
recorrentes em uma turma especifica, quando estamos abordando um
determinado tema. As palavras que aparecem em maior tamanho na
nuvem sdo aquelas mais selecionadas pelos estudantes, o que pode
indicar certas tendéncias e direcionamentos.

O Mentimeter ¢ um recurso versatil que pode ser utilizado tanto
como pré-leitura, introduzindo um tema, quanto como pos-leitura,
sintetizando o contetido estudado ao longo da aula. Os estudantes
podem acessar a plataforma por meio de um c6digo ou /ink comparti-
lhado, permitindo que eles utilizem o recurso sempre que necessario.
Ao inserir palavras no /ink fornecido, a nuvem de palavras ¢ formada.
Normalmente, compartilhamos a tela para exibir a nuvem em tempo
real, o que engaja as criangas, pois elas se veem como criadoras do
conteudo da aula. O Mentimeter esta disponivel em versdes gratuita
e paga. A versao gratuita permite criar até 5 apresentagdes de quiz e
2 apresentagdes com perguntas, com a possibilidade de editar para
criar outras apresentagdes. J4 na versdo paga, as apresentagdes sao
ilimitadas. Além disso, o Mentimeter oferece diversas formas de
uso, como a criacao de quizes, formulérios de pesquisa e rankings.
Em outro momento, a atividade ¢ corrigida em conjunto com os
alunos, permitindo uma discussao sobre suas respostas e efetuando-
-se corregdes quando necessario.
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Imagem 04 - Atividade 2: Elaboracao de post de apresentagdo pessoal com uso do Padlet

Mi presentacion personal - TURMA 7 (Profe Yasmin Vicente)

Julia costa poggiani
~

-~
| B2
[ valentina santos costa
-
H 9

Laura Costa Poggiani
~

Janeiro. Hasta Lugo

~
' Campos tengo 9 a y vivo em Rio de
~

Yan Gabriel
Buenas Noches. Me llamo Maria
Luiza da Cost Taul, tengo 10 aos y
Vivo en Petrépois-R). Hasta luego.

Fonte: as autoras e o autor (2023)

O Padlet ¢ uma tecnologia amplamente utilizada em nossas
aulas, e de acordo com Torrentes e Vergnano-Junger (2021), essa
plataforma oferece a possibilidade de construir murais virtuais mul-
timodais. Por meio do Padlet, os alunos podem criar textos escritos,
como exemplificado na atividade mencionada anteriormente, bem
como gravar audios, videos, compartilhar /inks de videos do You-
Tube, links de sites e postar imagens ou gifs. Dessa forma, o uso
do Padlet permite ao professor trabalhar tanto a produgdo escrita
quanto a produgado oral. Além disso, € importante destacar a interagao
entre os alunos, que podem comentar e dialogar sobre as producdes
autorais uns dos outros, promovendo a aprendizagem em rede e os
principios da educagdo online (Carvalho; Pimentel, 2020).

O Padlet ¢ uma ferramenta versatil que pode ser utilizada tanto
na Educac¢do Basica quanto no Ensino Superior, sem restri¢des em
relacdo a faixa etaria do publico. Ele esta disponivel em uma versao
paga, que permite a criagdo de varios murais virtuais, € em uma
versao gratuita, que possui um limite de 5 murais por vez. Na ativi-
dade realizada na imagem acima, foi criado um mural com fotos dos
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alunos, que eles ja possuiam em seus celulares ou computadores, ou
que tiraram durante a aula, com o objetivo de se apresentarem. Para
1sso, os alunos produziram textos em lingua espanhola, utilizando
estruturas linguisticas e fungdes comunicativas aprendidas ao longo
das aulas, em um contexto real de comunicagao.

Antes de realizar as atividades propostas no Padlet, os alunos
participam de uma aula sobre um tema especifico, em que sdao
expostos a géneros escritos, audiovisuais e orais relacionados ao
assunto abordado. Essa exposi¢cdo visa prepara-los para aplica-
rem suas habilidades de escrita na plataforma. As duas atividades
mencionadas anteriormente, que envolvem o uso do Padlet e do
Mentimeter, ilustram como nossa oficina valoriza as experiéncias
dos alunos e prioriza o conceito de autoragem, que ¢ discutido em
nossa base tedrica.

Atividade 3: Elaboracao de jogos com uso do Wordwall

O Wordwall é uma ferramenta on-/ine que permite criar jogos
para tornar o processo de ensino-aprendizagem gamificado. Por
meio dessa plataforma, os professores podem personalizar jogos
pré-programados com os contetidos especificos de suas disciplinas.
Existem diversos layouts de jogos disponiveis, como jogo da forca,
abra a caixa, vire as cartas, anagrama, cruzadinha, caca-palavras,
quizes, entre outros (Meotti; Torrentes; Oliveira, 2023).

O Wordwall pode ser acessado por meio do seu site, permitindo
que os alunos utilizem a plataforma tanto em dispositivos moveis
quanto em computadores. Essa versatilidade torna o Wordwall
adequado para diferentes faixas etarias e disciplinas, facilitando
o trabalho dos professores, que ndo precisam ter conhecimento
em programacao para criar jogos on-line. Eles podem inserir seus
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proprios conteidos em jogos pré-programados, personalizando as
atividades de acordo com suas necessidades.

Existe também a flexibilidade de se criar um jogo e poste-
riormente alterar o seu formato, mantendo o mesmo contetudo.
Por exemplo, ¢ possivel criar um jogo de cartas e transforma-lo
em um jogo do tipo “forca” ou “abra a caixa”. Essa capacidade de
adaptacdo facilita a dinamica das praticas e torna a aprendizagem
mais atrativa. Além disso, um mesmo jogo pode ser apresentado
em diferentes layouts, o que significa que podemos utilizar um jogo
de cartas com um formato “tradicional” em uma turma e o mesmo
jogo de cartas com uma tematica de “Halloween” em outra turma,
por exemplo. Isso permite ajustar o jogo de acordo com o contexto
e interesses dos alunos.

Uma vantagem adicional do Wordwall ¢ a possibilidade de
baixar a versao offline e imprimivel do jogo criado, o que ¢ espe-
cialmente util em contextos em que professores e alunos ndo tém
acesso a internet para jogar na plataforma digital. Isso permite que
a plataforma continue sendo utilizada como uma tecnologia facilita-
dora do trabalho docente, mesmo em ambientes sem conectividade.

E importante ressaltar que os jogos sempre foram parte
integrante do contexto da sala de aula presencial no contexto do
trabalho com criancas, e nossa oficina busca explorar como trazer
a dindmica dos jogos e o aspecto ludico para as aulas de espanhol
em um ambiente virtual. Abaixo estdo algumas das atividades
previamente realizadas com o Wordwall:
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Imagens 05 - Jogo da Cruzadinha ou Palavras Cruzadas

Correct!

o - [<f

*

—

Type the letters

El mes de la Navidad

l
!

Fonte: as autoras e o autor (2023)

A atividade anterior ¢ a Cruzadinha, na qual os alunos aplicaram
os conhecimentos adquiridos sobre os dias da semana e os meses do
ano em espanhol. A aprendizagem desse vocabuldrio ocorreu por
meio de recursos visuais, materiais audiovisuais € um jogo ritmico,
preparados para auxiliar na realizacdo da atividade. Inicialmente,
cada aluno escolheu um nimero de acordo com a ordem da cha-
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mada, permitindo que a professora exibisse as dicas relacionadas
a um determinado més ou dia da semana. Caso o aluno reconhe-
cesse qual era o termo indicado, ele deveria soletra-lo utilizando os
conhecimentos previamente adquiridos nas aulas anteriores, que
abordaram o alfabeto.

Imagens 06 - Jogo da Forca

10f10 >

9 u e r
10f10 >

Fonte: as autoras e o autor (2023)

O jogo da forca ¢ uma atividade amplamente utilizada por di-
versos docentes como uma forma de fixar o vocabulario aprendido
em sala de aula, independentemente da area de estudo. Na nossa
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oficina, também fazemos uso do Wordwall para realizar essa ativi-
dade de forma remota. Durante o jogo, os alunos sao apresentados a
dicas escritas ou at¢ mesmo imagens, recurso oferecido pela propria
interface, o que torna a atividade ainda mais interessante. A sele¢ao
dos alunos para participar do jogo pode ser feita de forma aleatoria
ou seguindo uma ordem alfabética, ficando a critério do docente res-
ponsavel pela aula. Os estudantes devem aplicar os conhecimentos
adquiridos em sala de aula para tentar adivinhar a palavra correta e

participar ativamente da atividade.

Imagens 07 - Jogo de perguntas e respostas (Quiz)

Random Spinner Shuffle

¢Cuando
¢s tu

cumpleanios?

Flip Eliminate

Fonte: as autoras e o autor (2023)
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No jogo apresentado previamente, empregamos uma modali-
dade conhecida como “virar cartas”. A atividade foi realizada no
primeiro dia de aula, logo apos os alunos terem recebido todas as
instrugdes sobre as regras da oficina. Inicialmente, o objetivo era
permitir que os alunos se conhecessem melhor e conhecessem o
docente. Os alunos foram selecionados de forma aleatoria para
escolher uma carta com uma imagem que despertasse sua atengao.
Em seguida, a pergunta localizada no verso da carta foi revelada,
permitindo que todos os alunos respondessem. Essa dinamica pros-
seguiu até que todas as cartas tivessem sido viradas e as perguntas
correspondentes respondidas.

Consideracgdes Finais

Conforme abordado ao longo deste capitulo, diante do contexto
da pandemia em 2020, foi necessario adaptar a oficina para um for-
mato completamente remoto, realizando-se encontros na plataforma
Google Meet. Essa transi¢cdo do ensino presencial para o online foi
bem-sucedida, permitindo que alcangassemos um maior nimero de
alunos. Dessa forma, criangas de diversas cidades do Brasil puderam
ter acesso ao ensino de espanhol oferecido pela oficina.

Além disso, ¢ fundamental reconhecer que a Oficina de Espa-
nhol para Criangas tem como objetivo promover o desenvolvimento
linguistico critico das criangas por meio do uso de dispositivos
tecnoldgicos, como celulares e computadores, buscando torna-las
autobnomas para assistir as aulas sem depender da assisténcia de
seus responsaveis. Almejamos também contribuir para o letramento
digital das criangas, mostrando-lhes que os dispositivos eletronicos
podem ser utilizados como ferramentas de aprendizagem. Dessa
forma, buscamos ampliar as possibilidades de uso das tecnologias,
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capacitando os estudantes a utilizarem essas ferramentas de forma
consciente e proveitosa em seu processo educativo.

Nas aulas da oficina, sdo empregadas diversas interfaces digi-
tais, como Padlet, Kahoot, Wordwall, Mentimeter, entre outras. Es-
sas tecnologias desempenham um papel fundamental ao transformar
o ambiente virtual em um espaco agradavel e divertido, ajudando a
mitigar a distincia decorrente do ensino online. E importante ressal-
tar que, se a Oficina ainda fosse oferecida no formato presencial, nao
seria possivel utilizar tais recursos digitais devido a falta de acesso
a internet e equipamentos multimidia em muitas escolas.

Conclui-se, portanto, que a Oficina de Espanhol para Criangas
mantera sua modalidade on-/ine, mesmo diante do retorno presencial
das aulas nas escolas brasileiras no atual contexto pos-pandémico.
Essa decisdo visa continuar atendendo criangas de diversas regides
do Brasil, expandindo o alcance da UERJ para além do municipio
e do estado do Rio de Janeiro. Além disso, busca-se desenvolver
criticidade nas criangas, reconhecendo-as como sujeitos politicos e
do presente, levando-se sempre em consideracdo a diversidade das
infancias. Essa abordagem reafirma nosso compromisso em oferecer
um ensino de qualidade e inclusivo, considerando a realidade e as
oportunidades proporcionadas pelo ambiente virtual.
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LITERATURA E TECNOLOGIAS: APRENDIZAGEM E
CRIAGAO EM TEMPOS DE PANDEMIA

Cintia Barreto (SEEDUC-RJ)

Introducao

Hé mais de trés décadas, as consideragdes feitas por Pierre
Lévy, a respeito da cibercultura, permitem-nos pensar sobre
novos caminhos percorridos pela sociedade brasileira, relacionados
a questdes sociais, culturais, educacionais e econdmicas. O que
antes parecia acontecer em alguns setores de forma ainda timida, a
pandemia evidenciou. O modus operandi das relagdes dos brasileiros
com as tecnologias foi acelerado e ampliado. Isso porque, a partir
de marco de 2020, em consequéncia do isolamento social, tornou-
-se necessario buscar formas de interagdo para prosseguirmos, de
maneira segura, em muitas de nossas atividades.

O impacto das tecnologias, no processo de ensino-apren-
dizagem, foi do tamanho do assombro que envolveu a insegu-
ranga trazida pelo Covid-19. Alguns setores paralisaram diante
do desconhecido; outros se adequaram, buscaram atualizagao e
acabaram por acelerar e expandir suas atividades, antes restritas
a um espaco geografico presencial especifico. Esse ultimo mo-
vimento foi o que aconteceu com as turmas de pds-graduagdo
(lato sensu) em literatura que eu idealizei e coordenei durante a
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pandemia na universidade privada nas turmas que aconteciam,
anteriormente, apenas, de forma presencial.

Num primeiro momento, vale refletir sobre a nova relagdo com
o saber. Se, no fim do século XIX, com a publica¢do da enciclopédia
por Diderot e d’ Alembert, acreditava-se estar diante de uma grande
fonte de conhecimento que permitia a algumas pessoas a totalizacao
do saber, por outro lado, ja no século XX, o crescimento do mundo,
nas artes, na ciéncia e na area tecnologica, consentia-nos perceber
que o saber estava longe de ser totalizado por alguém ou por algo.
Apo6s passarmos por grandes descobertas e redescobertas, temos a
certeza de que nenhum ser humano ¢ capaz de carregar o conheci-
mento enciclopédico totalizado, uma vez que sua memoria de curto
prazo apresenta limitacdes tdo conhecidas de todos.

E preciso considerar que a sociedade pos-industrial tem por
caracteristica privilegiar a producdo de bens imateriais, ou seja, a
produgdo de ideias. Isso ocorre a partir dos avangos tecnologicos e
das mudangas existentes no mundo do trabalho. Com as novas tecno-
logias, sobretudo com o surgimento da informatica, varios setores da
sociedade sofreram transformagdes. Essas transformagdes acabaram
por afetar a organizagdo do trabalho, uma vez que vivemos em um
mundo sistémico. Dessa forma, os profissionais que ndo atenderem
as principais habilidades e competéncias exigidas hoje pelo mercado
estardo fora dos meios de produgdo, quaisquer que sejam esses.

Assim como Pierre Lévy (1998), Paulo Freire (2000) defende o
papel do educador como aquele que facilita a aprendizagem, estimula
o educando a perceber o conhecimento das informagdes adquiridas
ao longo de sua vida tanto pessoal quanto estudantil. Freire sempre
discorreu sobre o respeito dos saberes do educando, sempre defendeu
a tese de que educadores e educandos devem estar atentos a liberda-
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de, uma vez que o ensino deve priorizar a autoestima do estudante,
deve sustentar e ratificar seus conhecimentos cotidianos, a fim de
fazer o educando entender o porqué das situacdes que o circundam.
Entendemos, entdo, que o docente hoje deve incentivar a aquisi¢ao
do conhecimento e ndo transmiti-lo, pois todos ja entenderam que
o conhecimento ndo ¢ mais, se ¢ que um dia foi, de fato, totalizavel.

Uma vez ciente de suas limitagdes, o0 homem pode entender a
cibercultura como uma aliada na aquisi¢ao de informagao e conhe-
cimento em varios momentos € com variados fins. A internet, dessa
forma, passou a ser compreendida como ferramenta e ndo como
adversaria ou substituta do proprio homem. Para ter as tecnologias
como aliadas da educacdo, ¢ preciso retornar a questionamentos
j& conhecidos como o uso da inteligéncia artificial — tornar uma
magquina tao inteligente, mais inteligente até, quanto um homem -
podendo assim substituir ndo apenas operarios de uma industria de
montagem como também o professor no que diz respeito a educagao
a distancia e, mais recentemente, artistas, compositores, escritores,
profissionais que lidam com a criatividade em suas criagdes.

Se, no inicio dos anos 2000, afirmamos que nao havia a menor
possibilidade do computador substituir um docente, caso esse fos-
se um sujeito atualizado, antenado, em sincronia com seu tempo,
portanto, ciente de que ¢ necessario ser um(a) mediador(a) entre
o estudante e o conhecimento, agora, outros fatores interferem
nesse resultado: as escolas estdo sendo ocupadas por empresas ¢
parcerias externas que acabam por diminuir e desrespeitar o papel
docente e sua liberdade de catedra, tentando transformar, mais uma
vez, como aconteceu na pedagogia tradicional, professores(as) em
meros executores de ordens e transmissores de conteudos, descon-
siderando seus curriculos, estudos, especializagdes, qualificacoes,
metodologias e praticas.
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Uma parte da classe diretiva, do ensino publico bésico, tem
desvalorizado, nesse processo de visibilizar as parcerias externas
dentro dos espacos escolares, o saber docente. Isso porque valoriza
acordos externos de iniciativas privadas que deveriam valorizar e
priorizar as praticas docentes. Dessa forma, ndo ¢ mais o computador
o “vilao”, longe disso, ele ¢ uma forte ferramenta de ensino para
todos os profissionais da educacdao. O que hoje ameaga o trabalho
docente ¢ a falta de valorizagao, de respeito dos dirigentes e 0 excesso
de acordos e parcerias externas realizadas sem sequer considerar as
reais necessidades de cada escola, permitindo, assim, a ocupacao
massiva de profissionais externos em espacos que sao de uso prio-
ritario, de trabalho, dos profissionais do magistério, desrespeitando
seus estudos e qualificagdes na area de atuagao.

Por outro lado, ha ainda profissionais da educagdo que acre-
ditam ser os detentores do conhecimento e, assim, acreditam que
os educandos sdo “paginas em branco” prestes a serem preenchidas
pelos conhecimentos de professores. Esses estdo cometendo um erro
muito grave do passado, ja apontado por Paulo Freire (2000) como
educagdo bancéria. Agora o mais perigoso ¢ o fato de dirigirem-se ao
fundamentalismo, ou seja, atitude de carater absoluto ao seu ponto de
vista. Isso mesmo, o professor que age, dessa forma, ndo aceitando
a nova era, as novas ferramentas disponiveis, as novas formas de
se relacionar e buscar o conhecimento docente e discente, que nao
quer perceber as facilidades da internet, pode se tornar, mesmo sem
ter consciéncia disso, um fundamentalista da educacao.

O tedlogo Leonardo Boff (2002), em Fundamentalismo: a glo-
balizagdo e o futuro da humanidade, apontou que o fundamentalismo
ndo possui apenas um carater religioso. Um sistema educacional que
se veja como uma verdade ou como tnica solugdo como processo de
ensino-aprendizagem ¢é fundamentalista. Dessa forma, o educador,
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até mesmo pela sua génese, deve estar aberto ao novo, deve ser
flexivel as mudancgas e necessidades atuais dos discentes contanto
que essas mudangas respeitem os direitos humanos, o protagonismo
discente e a liberdade de catedra docente.

Nao devemos esquecer que sdo apresentados inimeros argu-
mentos contra a internet na educagdo, como, por exemplo, que essa
prejudicaria as relagdes interpessoais, na medida em que afastaria
as pessoas do convivio com as demais, isolando-as em seus quartos,
diante de seus computadores € em contato apenas com seus wwws.
Em contrapartida, se fizermos um retrospecto, at¢ mesmo uma
analogia com a criagdo do telefone, perceberemos como algumas
teorias atuais contra a internet na educagdo caem por terra se bem
analisadas.

Pierre Lévy (1998), em seu ensaio “Educacao e cibercultura”,
diz que, assim como usamos o telefone para marcar encontros, “a co-
municagdo por mensagens eletronicas muitas vezes prepara viagens
fisicas, coloquios ou reunides de negdcio”. Visto isso, percebemos
que os argumentos apresentados contra a internet, nesse sentido, sao,
de fato, insustentaveis, pois sdo, em geral, colocados por pessoas que
ndo a utilizam no seu cotidiano escolar ou académico, profissionais
que ndo dominam as novas tecnologias e, portanto, movidos por um
preconceito tornam-se fundamentalistas em prol da tradi¢do e da
estabilidade. E preciso buscar conhecer a internet como ferramenta,
para dizer o que ha de ser aproveitavel para a educagao.

Faz-se necessario discutir, agora, as aprendizagens € 0s novos
papéis da docéncia e da discéncia no ciberespago. Com a correria
do mundo atual, falta-nos, as vezes, tempo para participar de um
curso presencial. Isso porque os hiatos entre nossas atividades dia-
rias ndo permitem o tempo e os gastos relativos aos deslocamentos
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geograficos. Isso posto, a saida, para profissionais se atualizarem e se
qualificarem, importantes demandas dos trabalhadores contempora-
neos, tornam-se vidveis no aprendizado a distincia, disponibilizado
pela rede e de facil acesso nos tempos vagos, que nem sempre sao
compativeis aos preestabelecidos horarios dos cursos regulares.

O docente deve incentivar a aquisi¢do do conhecimento e nao
transmiti-lo, pois o conhecimento ndo ¢, como foi falado aqui,
totalizavel. Segundo Pierre Lévy, muito do que se adquiriu no
inicio da carreira estard obsoleto durante o percurso profissional.
Isso porque o conhecimento tem avangado cada vez mais. Com
iss0, percebemos que o conhecimento estd intimamente ligado ao
mundo do trabalho, e ndo ha mais o conhecimento estatico, mas
sim o conhecimento dinamico, atual. E importante ressaltar que a
educacdo deve acompanhar os novos rumos do trabalho e preparar
profissionais para essa nova era, a fim de continuar qualificando
cidadaos para o mercado de trabalho.

Outro fator importante no processo de aprendizagem ¢ o sis-
tema de avaliacdo dos conhecimentos. Para tanto, vale observar
alguns pressupostos ja pensados hd um tempo por teéricos da
educacdo como Jos¢ Eustdquio Romao (1998). Ele nos revela
os mitos da educacdo como: (a) Escola boa ¢ aquela que exige
muito e que “puxa” pela disciplina; (b) o bom professor ¢ aquele
que reprova muito; (c) a maior parte das deficiéncias dos alunos
¢ decorrente das caréncias que eles trazem de casa; (d) a demo-
cracia exige respeito aos codigos socioculturais e as diferencas
individuais; (e) avaliar € muito facil e qualquer um pode fazé-lo;
(f) por outro lado, avaliar ¢ tdo complicado que se torna, pratica-
mente impossivel fazé-lo de forma correta; (g) € preciso eliminar
os aspectos quantitativos da avaliacao e (h) na escola, avalia-se,
apenas, o conhecimento adquirido pelo aluno, desprezando-se os
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aspectos de seu amadurecimento fisico e emocional. Essa situagao
deve ser invertida, diz o autor.

Esses mitos da educagdo fazem-nos avaliar nossa condi¢ao
como profissionais do ensino diretamente ligados ao processo de
aprendizagem de milhares de cidaddos que ndo tém, em determi-
nado momento, consciéncia desses movimentos. Romao (1998)
demonstra também as concepg¢des de avaliacdo como nas concep-
¢Oes construtivista e na positivista. Na concep¢ao construtivista,
a avaliacao ocorre subjetivamente por meio da autoavaliagdo. A
avaliagdo ¢ vista de forma qualitativa, preocupando-se tanto com
0 processo que acabam por desconhecer ou desqualificar os re-
sultados. Em contrapartida, a avaliagdo, na concepcao positivista,
ocorre objetivamente através da avaliacdo final dos estudantes.
A avaliacao ocorre, assim, de forma quantitativa, apresentando
funcdo classificatoria, baseada em padrdes — cientificos ou
culturais — preocupam-se tanto com o fim que desqualificam o

meio, 0 processo.

Além de apresentar as duas concepg¢des metodologicas,
Romao sugere um equilibrio entre essas concepgdes, propondo
uma avaliacdo em trés estagios, igualmente, importantes. A
avaliagdo, dessa forma, tem uma funcao prognoéstica, que ava-
lia os pré-requisitos dos estudantes, considerada a avalia¢do
de entrada, avalia¢do de input; uma funcdo diagnodstica, diaria,
na qual sdo apresentadas as estratégias e os procedimentos.
Romao apresenta, ainda, uma funcdo classificatoria, avaliacao
final, que funciona como comprovagao do nivel alcangado pelos
estudantes, avaliagdo de output. E certo que o modelo de ava-
liacao utilizado pela maioria das escolas continua por valorizar
a funcao classificatdria, desconhecendo as funcdes prognodstica
e diagndstica, que tendem a demonstrar tanto a situacdo do
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estudante como a do professor, entretanto uma avaliagdo, para
considerar os aspectos qualitativos e quantitativos, deve fazer
uso das trés fungdes avaliativas. Esse percurso pelo processo de
avaliagao dos saberes apresentados ¢ importante para compreen-
der o modelo avaliativo utilizado nos cursos de pds-graduacoes
(lato sensu), on-line, que idealizei e coordenei durante os dois,
quase trés, anos de pandemia. Ou seja, uma metodologia que
busca, holisticamente, ver o pds-graduando como um todo den-
tro da formagdo académica que visa, como ponto central, ndo
o pesquisador, mas o profissional ativo, muitas vezes, em salas
de aulas do ensino basico brasileiro.

Com tudo isso, entendemos que o professor contemporaneo ¢
um sujeito que ensina e aprende mutuamente. Portanto, ndo se trata
aqui daquele ensinar passivo, mas do ensinar ativo no qual o estu-
dante ¢ sujeito da agdo, e ndo sujeito-paciente. Em ultima instancia,
¢ preciso ficar evidente que o professor agora ¢ o formador e, como
tal, precisa ser autodidata, integrador, comunicador, questionador,
criativo, colaborador, eficiente, flexivel, gerador de conhecimento,
difusor de informacao e comprometido com as mudangas desta nova
era. Ou seja, precisa estar constantemente atualizado e integrado aos
saberes necessarios a uma formagao atual.

Do presencial ao virtual: especializacdo em literatura em tempos
de pandemia

Levando-se em consideracao que a socializacdo € necessaria a
manutencao da sobrevivéncia humana do ponto de vista emocional,
social, cultural, educacional, politico e econdmico, uma vez que
possibilita o convivio com semelhantes, ou com grupos, podemos
compreender a importancia da busca de alternativas para que a
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socializacdo se efetivasse em tempos tao cruéis como foi o periodo
que se iniciou em margo de 2020.

Para pensar mais profundamente sobre isso, voltamos o olhar
ao pensamento de Vygotsky (2001) sobre o desenvolvimento do
conhecimento humano chamado de sociointeracionista. Diferen-
temente de outros de seu tempo, acreditava que o homem ¢ fruto
de suas interagdes sociais. A natureza influencia, dessa forma, no
aspecto biologico do ser humano, nao de forma passiva, mas de
forma interativa, fazendo com que o homem possa ser capaz de
transformar o meio e de ser transformado por ele. Para que o ho-
mem possa desenvolver suas funcgdes psicoldgicas superiores ¢ de
imprescindivel importancia a mediagdo simbolica. Esta mediacdo
caracteriza a relacao entre o homem e outros homens e com o mundo
que o cerca. Vygotsky (2001) acredita que o homem nao tem acesso
direto aos objetos, mas acesso mediado por meio de simbolos.

Também ndo se pode esquecer que o desenvolvimento hu-
mano passa pela cultura, entendida por Vygotsky, como “palco de
negociacdes”, uma vez que nao ¢ considerada como algo pronto
e estatico, mas como um sistema dinamico. Portanto, ao realizar
acoes externas, 0 homem s6 podera atribuir valor para suas proprias
acoes, a partir do contexto sociocultural onde ele se encontra. Isso
posto, por meio da mediagdo simbdlica tanto a linguagem quanto a
cultura, elementos mediadores, devem ser internalizados, a fim de
que haja interagdo do homem com o mundo e comunicagdo entre
os homens. Assim como a linguagem; a aprendizagem, entendida
também como ensino — ja que Vygotsky ndo acha possivel tratar
desses dois aspectos de forma independente — ¢ fundamental para
o desenvolvimento das funcdes psicologicas superiores. Partindo do
pressuposto que o pensamento tem origem na motivagao, interesse,
necessidade, impulso, afeto e emogao, percebe-se que a interagdo
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social e o instrumento linguistico sao decisivos para o desenvolvi-
mento pleno do ser humano.

E certo que o desenvolvimento humano est4 diretamente liga-
do ao contexto sociocultural em que o sujeito esta inserido e que,
embora o homem tenha potencialidades inatas s¢ ird desenvolvé-las
se forem aprendidas. Assim, Vygotsky entende que o desenvolvi-
mento ¢ fruto das experiéncias vividas pelo individuo. E importante
ressaltar que o aprendizado sé ocorre quando as informagdes fazem
sentido para as pessoas que as obtém. Para Vygotsky (2001), a apren-
dizagem ocorre de fora para dentro, ja que o desenvolvimento mental
estd intimamente ligado & interagio sociocultural do homem. E a
escola ou a universidade, que deve criar a zona de desenvolvimento
proximal (a distancia entre aquilo que a crianga sabe fazer sozinha
e 0 que ¢ capaz de realizar com a ajuda de alguém mais experien-
te), sabendo-se que tem um papel social e deve, assim, promover
o desenvolvimento psicolégico dos individuos que vivem em uma
sociedade letrada.

Estimulados pelo isolamento social, vivemos um momento
historico em que a globalizagdo faz parte da nossa sociedade. Os
avancos tecnoldgicos ampliaram a capacidade de comunicagao das
pessoas e estimularam a pesquisa € a critica a tudo que ocorre no
mundo. Neste novo periodo, a educagdo passa por mudangas signi-
ficativas e os pressupostos vigotskianos vém despertando interesse
dos educadores do Brasil. Dessa forma, o papel do professor passa a
ser de mediador na interagao de individuos no contexto sociocultural
no qual ele se insere. Para Vygotsky, o professor funciona como
mediador/possibilitador das interagdes vivenciadas pelos estudantes
na escola e no mundo, cabendo a ele — professor — a intervengao na
zona de desenvolvimento proximal, para que o estudante, a partir do
que ja conhece, possa adquirir novos conhecimentos e transforma-los
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em conhecimentos reais, desenvolvendo assim suas potencialidades
intelectuais. Na perspectiva vigotskiana, o professor ndo € o elemento
central, tampouco o estudante, mas ambos caminham dialeticamente
ao encontro do desenvolvimento das fungdes superiores do alunado.
Por tudo isso, professores e estudantes devem ter autonomia, de for-
ma que possam, juntos, refletir sobre como ocorrera o processo de
construcao de conhecimentos, € que o conhecimento cientifico ndo
seja esvaziado de significados, agindo apenas de forma repetitiva
e tradicional, mas de forma interativa, funcional e transformadora.

E importante frisar que, em outubro de 2019, antes mesmo
de saber que existiria uma pandemia, criei um projeto novo para
a especializa¢do em Literatura Infantil e Juvenil que coordenava,
desde 2010, em instituigdes privadas, por sentir urgéncia em oferecer
um programa mais atual e condizente com um mundo j& marcado
pelas transformagdes advindas do impacto das novas tecnologias.
Disciplinas como “literatura digital”, “midia e literatura” e “‘cinema
e literatura infantil e juvenil” destacaram-se a partir da necessidade
de apresentagao de trabalhos ndo presenciais. Com essas disciplinas,
os profissionais da educa¢do e da cultura, pds-graduandos, pude-
ram aprender a criar animagoes, podcasts e videos com os quais
realizaram projetos necessarios e imprescindiveis a seus espagos de
atuacdo. Se o objetivo de uma especializacao (lato sensu) ¢ de formar
profissionais atualizados e qualificados para o mercado de trabalho,
meu projeto foi bem sucedido neste campo, pois era um dos poucos
que oferecia, além de disciplinas classicas e basilares, como historia
da literatura infantil e juvenil, teoria literaria, ilustragdo, praticas li-
terarias, disciplinas que atendem as leis 10.639/03 e 11.645/08, com
o ensino das histérias e das culturas afro-brasileiras e indigenas na
formacao do Brasil, por meio das literaturas e disciplinas voltadas
as relagdes da literatura com outras midias e linguagens.

191



HUMANIDADES DIGITAIS NA AMERICA LATINA:
LINGUAGENS, METODOLOGIAS E PRATICAS DE ANALISE

Somaram-se a este novo programa de pds, a agilidade em adap-
tar a turma para o ensino a distdncia e a busca por uma pds on-line
que atendesse aos anseios de profissionais que ndo estavam acostu-
mados a estudar de forma assincrona e sistematica. Para atender esses
objetivos, que também eram meus, dividi a carga horaria da pds em
parte assincrona (durante a semana, cada um estudava os contetidos —
artigos, videos, reportagens, resenhas, atividades — disponibilizados
em uma plataforma, em dias e horarios mais convenientes) e sincrona
(de forma coletiva, todos participavam da aula, das 10h as 13h, aos
sabados pela plataforma Zoom). As aulas sincronas ganharam um
sabor especial, uma vez que os estudantes eram de diferentes regides
do Brasil e do mundo. Durante este periodo, tive alunas, brasileiras,
que moravam na Alemanha e no Uruguai, além de aluna argentina,
moradora da cidade de Sao Paulo. Ou seja, uma especializagdo que,
no ano anterior, acontecia de forma presencial, no centro da cidade
do Rio de Janeiro e tinha 30 a 35 alunos por turma, passou a ter mais
de 60 alunos em cada turma e de diferentes experiéncias, culturas
¢ formacodes. O resultado disso foi além das telas ¢ da formagao.
Realizamos, on-line, além das aulas da pds-graduacao, semindrios,
cursos de extensao e palestras.

A socializagdo aconteceu de forma natural e espontanea e o que
chamamos de networking deu lugar a parcerias, afetos e amizades.
Pessoas do Rio passaram a ter amigos(as) em Minas, no Norte, no
Nordeste, no Sul e em paises estrangeiros como ja pontuei. Este
caldeirdo cultural s6 foi possivel por se tratar de uma especializa-
cdo on-line que foi realizada por uma necessidade do contexto de
isolamento social. Pessoas que, hd muito, gostariam de cursar a
pos-graduagdo, mas nao podiam, por morarem muito distante da
universidade, realizaram o que chamaram de “sonho”. Além da in-
ternet diminuir distancias geograficas, o novo projeto que criei, mais
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atualizado, inovador, aproximou pessoas de diferentes profissdes.
Isso porque, além de profissionais da educagdo, como professoras
(de sala de aula e de leitura), coordenadoras pedagogicas, diretoras,
houve procura de bibliotecarias, contadoras de historias, jornalistas,
artistas, psicologas, enfermeiras, entre outras profissionais (escrevo
no feminino porque 90% dos pos-graduandos sao mulheres).

Outro fator de diferenciag¢do desta pds-graduagdo foi o geren-
ciamento de grupo de WhatsApp para cada turma. Trabalhamos com
metodologias ativas. Isso possibilitou uma aproximag¢ao ainda maior
dos estudantes durante a semana, trocavam, ali, textos, bibliografias,
informagdes, experiéncias, fotos, videos, pensamentos, afetos. Como
coordenadora de pds-graduacdo ha 13 anos, ndo tinha passado por
esta vivéncia que hoje, ap0Os intensos trés anos, posso lecionar e fazer
consultoria sobre e ajudar muitos(as) novos(as) coordenadores(as) que
quiserem seguir nesta area virtual e/ou hibrida. Aprendi muito vivendo
essa coordenagdo contemporanea, inovadora, afetiva. Em 2010, eu
coordenei cursos de graduacgdes on-line em uma universidade privada,
mas ndo havia turmas com aulas sincronas, apenas assincronas, com
pouquissimos encontros presenciais. Ou seja, os estudantes nao che-
gavam a fazer amizade, se conhecer, era tudo dentro da plataforma e
cada um por si, sem muita intera¢do, apenas nos chats (bate-papos),
que, geralmente, pareciam confusos. Algumas pos-graduandas também
relataram esta alegria e admiragcao em fazerem parte de um curso on-
-line que parecia ser presencial em sua esséncia e estrutura.

Consideracoes finais
Para que a pos-graduacdo em literatura infantil e juvenil ob-

tivesse €xito no momento pandémico, foi imprescindivel formar
um corpo docente qualificado, composto, sobretudo, por mestres,
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doutores e especialistas em suas areas de atuacdo. Todos eram pro-
fissionais reconhecidos no cenario literario, no mercado editorial ¢
educacional.

Foi um sucesso dentro de um periodo dificilimo para todos
nos. Isso porque passamos por perdas pessoais significativas, mas a
pos-graduacao funcionou ainda como rede de apoio emocional para
discentes e docentes. Os estudantes buscaram se especializar na rea
de literatura para criangas e jovens e disseram encontrar muito mais.
Alguns encontraram uma nova profissao.

Na pos-graduagdo on-line, foi possivel acompanhar diversas
criagdes, realizacdes discentes, muitas mudangas de comportamento,
avancos profissionais dos(as) participantes no percorrer do curso.
Professoras, que nunca tinham publicado um livro, € sonhavam em
ser escritoras, hoje, estdo com dois, trés, quatro livros publicados;
algumas emendaram a especializagdo no mestrado, outras no dou-
torado, houve as que foram promovidas a cargos de dire¢ao; outras
buscaram o empreendedorismo literario e, assim, vimos muitos avan-
cos, cada um(a) buscando se realizar pessoal e profissionalmente.

De fato, os resultados, para quem chegou até o final da travessia,
foram extremamente positivos. Foi tudo muito intenso e profundo.
Uma experiéncia que tenho a alegria de dividir um pouco com
todos(as), a partir do convite de grandes profissionais da UERJ,
para escrever este texto.
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YOUTUBERS HOMESCHOOLERS: O QUE PENSAM
SOBRE CURRICULO E EDUCACAQ?

Ana Beatriz Sim6es da Matta (Colégio Pedro II/UFRJ)
Rafaela Iris Trindade Ferreira (UFRJ)

Introducao

Aopgéo argumentativa deste artigo surge das inquietagdes a res-
peito dos modos de ser e estar contemporaneos na sociedade
brasileira, principalmente entre os anos 2018 e 2022, nos quais 0
Brasil foi governado pelo presidente Jair Messias Bolsonaro; neste
periodo, pode-se perceber a consolidagcdao do chamado bolsonarismo,
doutrina de base (neo)conservadora seguida por eleitores e simpati-
zantes do ex-presidente. Em matéria ao jornalista Ronaldo Tadeu de
Souza, intitulada “De quem ¢é a dissonancia cognitiva™', o professor
universitario Jodo Cezar Rocha, estudioso no assunto e ancorado
no psicologo americano Leon Fastinger, qualificou o bolsonarismo
como uma amostra da dissonancia cognitiva coletiva: um processo
cognitivo no qual o sujeito precisa dar sentido a seus atos, ainda
quando estes nao condigam com a realidade a ele apresentada, o
que acarreta na criagdo de uma realidade paralela. Sendo assim,
vivenciamos diversas materializacdes desse efeito dissonantico: a
negacdo da pandemia de Covid-19, da ciéncia e da escravidao no

1 Link de acesso a matéria: https://outraspalavras.net/direita-assanhada/de-quem-e-a-dissonan-
cia-cognitiva
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Brasil, o movimento antivacina e terraplanista, os ataques a educa-
¢do e ao espago escolar e a defesa da regularizacao da escolarizagao
doméstica® como direito dos pais de educarem seus filhos em casa.

Com relagdo ao neoconservadorismo a que o bolsonarismo
se filia, Apple (2011) afirma que, na sociedade contemporanea,
hé surgimento de uma alianga da Nova Direita atrelada ao mundo
dos negdcios e aos intelectuais neoconservadores que rechacam
politicas sociais-democraticas (ainda que limitadas) oriundas dos
esforcos das minorias (mulheres, professores, funcionarios e legis-
ladores progressistas, lideres comunitarios). Tal alianga empenha-se
“(...) em prover as condi¢gdes educacionais tidas como necessarias
para ndao s6 aumentar a competitividade internacional, o lucro e a
disciplina, mas também para resgatar um passado romantizado de
‘lar’, familia e escolas ideais” (Apple, 2011, p. 68). Além disso,
ha as atrocidades de um projeto neoliberal de educagdo, no qual a
escolarizagdo doméstica, tematica principal deste artigo, também
se inscreve, promovendo a meritocracia e a pretensa protecao de
criangas e adolescentes do convivio com a diversidade social, cul-
tural, racial e sexual no ambiente escolar.

Sobre este ultimo aspecto, Apple (2011) pontua que o neolibe-
ralismo deseja um Estado “fraco”, ou seja, com pouca intervengao,
sobretudo, nas relagcdes econdmicas, ao passo que 0 neoconserva-
dorismo anseia uma politica coercitiva (disciplinante) em rela¢do ao
corpo, género, raga, padrdes, valores e condutas e, principalmente,

2 A respeito do uso do termo escolarizagdo doméstica, Traversini e Lockmann (2022) afirmam
que ha uma multiplicidade de expressdes nos discursos que circulam no Brasil sobre essa
proposta educacional. Filiamo-nos a expressao escolarizagdo doméstica consoante a Lockmann
(2020) e Penna (2019). Para os autores, a escolha por escolarizagdo permite evitar a mistura
entre “os processos formativos que se desenvolvem na vida familiar” e aqueles que se desen-
volvem “predominantemente, por meio do ensino, em institui¢des culturais’ (lei n® 9394 de
1996, art. 1°) ” (Penna, 2019, p. 1). Por sua vez, justifica-se o uso de doméstica com o intuito
de evitar a “confusdo com o regime de exercicios domiciliares (com acompanhamento da
escola)” (Penna, 2019, p. 1). Neste artigo, eventualmente, havera mengao a ensino domiciliar
e homeschooling, quando retirados de documentos oficiais e outras referéncias bibliograficas.
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ao tipo de conhecimento que deve ser transmitido as futuras gera-
coes. Nessa contradicao, a politica de modernizagdo conservadora
surge como caminho para libertar os individuos para propositos
econdmicos e simultaneamente controla-los para propositos sociais.
Assim, quanto mais a liberdade econdmica aumenta, maior sdo as
desigualdades; portanto, maior necessidade de controle social. E a
escolarizacdo doméstica ¢ um possivel caminho para este controle,
uma vez que exclui criancas e jovens do espago escolar e da convi-
véncia com a diversidade.

Compreendemos que uma das formas do controle social ocorre
no espaco escolar e na elaboragdo do curriculo, ditando o que pode
ser aprendido e o que deve ser excluido. Novamente Apple (2011)
destaca que o curriculo se relaciona intimamente a politica da cultura.
Ao advogar a favor da nao neutralidade curricular, o autor defende
que o curriculo ¢ o resultado de uma tradi¢ao seletiva, ou seja, das
escolhas de um grupo sobre o que € ser conhecimento legitimo: “[o
curriculo] ¢ produto das tensdes, conflitos e concessdes culturais,
politicas e econdmicas que organizam e desorganizam um povo”
(Apple, 2011, p. 59, nossos grifos).

Assim sendo, apresentamos este capitulo como uma atitude
responsiva (Voldéchinov, 2013) frente a escolarizagdo doméstica,
em uma postura de ndo neutralidade como pesquisadoras diante
deste evento dialogico. Partindo dessa necessidade do controle so-
cial pelo neoconservadorismo brasileiro, que foi materializado no
que se convencionou a denominar bolsonarismo, relembramos Reis
(2020), que, em referéncia ao nacionalismo de direita, reitera o uso
desmedido e acritico da tecnologia por estes grupos extremistas. Se
antes a producdo do conhecimento estava em maos de produtoras e
canais oficiais, na cibercultura, entendida como a cultura contem-
poranea mediada pelas tecnologias digitais (Santos, 2010), qualquer
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cidadao, dispondo de recursos audiovisuais pouco sofisticados,
produz e difunde contetidos de areas diversas.

Lang¢amo-nos, entdo, a buscar, na plataforma digital de videos
mais popular do Brasil, YouTube, conteidos que versassem a res-
peito da escolarizagdo doméstica e do curriculo. A partir da busca
integrada entre os termos “homeschooling e curriculo”, seleciono
o seguinte: “Como montar um curriculo para homeschooling™,
integrante do canal Educalar - Educacao Domiciliar. O critério de
escolha foi o numero de visualizagdes ¢ de inscritos no canal, os
maiores sobre o assunto dentre os resultados da busca.

Isto posto, o objetivo principal deste trabalho ¢ o de compre-
ender de que maneira sdo construidas as nogdes de curriculo e edu-
cacdo nos enunciados do video em questdo. Para tal, realizamos os
seguintes questionamentos: (i) que finalidades educativas (Libaneo,
2019) perpassam a nocao de curriculo construida nos videos? (ii) que
posicionamentos tedricos sobre curriculo sao refratados no video?
A analise, de natureza qualitativo-interpretativista, dialoga com os
pressupostos da Analise Dialogica do Discurso (ADD). Brait (2012)
propde que, na ADD, lingua, linguagens, historia e sujeitos estao
sempre em relagdo intima. Aliado a isso, a abordagem discursiva
proposta pela ADD concebe como unidade de anélise o enunciado
concreto, indissocidvel da subjetividade, da ética e do evento (Men-
donga, 2012). Desse modo, a partir dos questionamentos langados
¢ da descricdo do ambiente sociodiscursivo, serdo realizadas as
andlises dos enunciados.

Portanto, este trabalho estd organizado da seguinte forma: apos
a introdugdo, explicitamos a relacao da escolarizagao doméstica
com o neoconservadorismo brasileiro, denominado bolsonarismo.

3 Link de acesso ao video: https://www.youtube.com/watch?v=vOGHqKquRUg
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Na secao dois, discorremos acerca das nogdes de curriculo de Apple
(2011), Libaneo (2019) e Silva (2016) e de finalidades educativas de
Libaneo (2009), mobilizadas nas andlises. Na secao trés, ocupamo-
-nos de desenvolver a no¢ao de educacao classica crista baseada em
Cothran (2021), em Bluedorn e Bluedorn (2016) e em Rushdoony
(2001), sendo este referéncia basilar nas argumentagdes em favor
da construcao do curriculo da escolarizacdo doméstica apresenta-
das em nosso objeto de andlise. Na se¢do quatro, explicitamos o
percurso metodoldgico de andlise, que dialoga com os pressupos-
tos da Analise Dialdgica do Discurso. Em seguida, passamos aos
movimentos analiticos e, finalmente, tecemos as consideracdes em
movéncia, em um convite ao leitor a ampliar as discussdes sobre a
escolarizagao doméstica.

A escolarizacio doméstica e o conservadorismo bolsonarista: pontos
de contato

Segundo Vasconcelos (2007), a partir do século XVIII, na Eu-
ropa Ocidental, a escolarizagdo doméstica, modalidade educacional
utilizada pela nobreza, tornou-se pratica recorrente entre as familias
burguesas e da elite que se espelhavam nos habitos reais. Assim, a
educacao de criangas no lar converte-se em modo de ascensao e de
prestigio, em uma sociedade na qual a mobilidade social era quase nula.

No Brasil, a escolarizacdo doméstica se inicia no século XIX,
difundida nas classes mais abastadas. Embora neste periodo o
Estado Imperial lance timidas politicas para a oferta da educagdo
formal - com base nos Estados europeus - as classes populares,
ha a resisténcia das elites a essa intervencao estatal, evidenciando
a divergéncia entre as finalidades da educacao (Libaneo, 2009) a
cada classe social.
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O cenario oitocentista de restrigdes a ideia de democratizagao
do ensino, a mentalidade escravocrata da sociedade da época, os
rigidos padrdes morais da populagdo, as dificuldades de acesso
e a falta de orcamento das provincias a este fim favoreceu a es-
colarizagdo doméstica neste periodo. Vasconcelos (2007) relata
que, por ndo haver uma regulamentagdo (como na contempora-
neidade), os agentes da educacdo domiciliar eram a familia, os
professores particulares e os preceptores, geralmente estrangeiros,
que residiam na casa da familia de seus aprendizes. Dessa forma,
a familia, cabia-lhe o direito de determinar esses agentes a partir
de suas condig¢des financeiras.

Nesse sentido, para Mason (2018), educadora britanica do sé-
culo XIX, considerada a “papisa” da educag¢do domiciliar baseada
no método classico, a educacao das criancas ¢ uma das maiores
responsabilidades e privilégios dos pais:

[o] trabalho que é de suma importancia para a sociedade
¢ a educacdo das criangas. As influéncias familiares exer-
cidas sobre a crianga que determinam seu carater e sua
carreira como futuro homem ou mulher. Ser progenitor
¢ uma coisa grandiosa: ndo ha promog¢ao nem dignidade
que se possa comparar a isso. Os pais de uma tinica crian-
¢a podem estar apreciando alguém que provara ser uma
bengdo para o mundo. (Mason, 2018, p. 27).

De fato, o papel da familia na educagdo dos filhos ¢ funda-
mental e muito se conclama nas escolas sobre o fortalecimento da
relacdo familia-escola. No entanto, o que se denuncia aqui, além do
determinismo familiar materializado em modelos ideais de familias
(pai, mae e (muitos) filhos) ¢ a vigilancia e o controle do contetido
a ser ministrado pelos pais.
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Assim como nos oitocentos, a escolarizagao doméstica nao €
regulamentada no Brasil*; no entanto, sua pratica ganha respaldo no
conservadorismo e, recentemente, entre os adeptos ao bolsonarismo.
Traversini e Lockmann (2022) ressaltam que a crise sanitaria oriun-
da da pandemia de COVID-19 trouxe a discussao essa modalidade
educacional, ao mesmo tempo em que escancarou as fragilidades
das praticas escolares domiciliares.

As autoras elencam trés problematizagdes da escolarizagao do-
méstica, a saber: (i) a perda do carater comum e publico do espago
escolar, (i1) a primazia dos processos de individualizagdo, ao atender
exclusivamente a interesses privados das familias e individualizar
fenomenos coletivos, e (iii) a desautorizagdo do saber docente e
a sua desprofissionalizacdo. Porém, a maior problematica recorre
a exclusdo de criangas e jovens dos processos de escolarizagao
formais constituido como direito das familias. Assim, a educacao,
antes direito universal, torna-se o resultado da escolha individual
de pais e responsaveis.

Reiterando a faceta neoliberal da escolarizagao doméstica mate-
rializada na nogao de direito, as autoras acrescentam que a liberdade
individual em escolarizar seus filhos no ambiente doméstico

evidencia dois movimentos: o primeiro é a transforma-
¢do da exclusdo num direito - o direito das familias de
optarem ou nao pela educac¢do domiciliar -; o segundo é
transformar o proprio direito no resultado de uma escolha
individual que responsabiliza os sujeitos por seu sucesso

4 Embora haja tanto um discurso de que o MEC, em 2021, ao lancar uma cartilha sobre a
Educacdo Domiciliar, tenha reconhecido essa modalidade educacional com a existéncia de
portarias e determinag¢des em alguns municipios brasileiros, nao houve promulgagao de Lei e
tampouco mudangas na LDB 9394/96 que, de fato, pudessem conferir o estatuto de legalidade
da pratica da escolarizagdo doméstica no ambito federal. O ultimo projeto de lei a ser tramitado
até a escrita deste capitulo ¢ o PL 1338/2022, em apreciagdo no Senado Federal. Sobre as
movimentagdes legais do tema, cf. Traversini e Lockmann (2022).
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ou fracasso (...) talvez resida ai o maior perigo das praticas
de exclusdo contemporaneas. Elas ndo negam o direito,
mas transformam a exclusdo num direito e o direito numa
escolha individual”. (Traversini; Lockmann, 2022, p. 7).

Vale pontuar que a liberdade ¢ um dos pilares da agenda bol-
sonarista ressignificada dos fascismos da metade do século XX.
A triade “Deus, patria e familia”, acrescida, agora, da liberdade,
impulsiona o conservadorismo nos costumes e o neoliberalismo na
condu¢do da economia. Advogando a existéncia de uma guerra cul-
tural extremista baseada na retérica do 6dio, Rocha (2021) destaca
que o bolsonarismo propde essa liberdade, sobretudo de expressao;
mas, paradoxalmente, ameaga a democracia em seu sentido mais
primario: o direito a diferenga. E € justamente na protecdo do con-
vivio com o diferente que a escolarizagdo doméstica langa uma de
suas bases: a “prote¢do da outridade”, isto €, proteger os filhos do
contato com o outro diverso (Lockmann, 2020).

A escolarizagdo doméstica - e os pilares do conservadorismo
neoliberal que legitimam essa modalidade de ensino - refratam de-
terminadas concepgdes de educacdo e curriculo. Na proxima se¢ao,
apresentaremos uma breve sintese sobre teorias do curriculo e fina-
lidades da educagdo e suas possiveis relacdes com o controle social.

Finalidades educativas e curriculo: o que se espera de um individuo
educado?

Na se¢do anterior, postulamos a divergéncia entre as finalidades
da educagdo popular e da educacao das elites no contexto oitocen-
tista brasileiro; finalidades estas que se encontram intrinsecamente
relacionadas a nocao de curriculo. Nesta se¢do, discutimos estas
duas nogodes baseadas em Libaneo (2009) e Silva (2016).
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Ao elencar os aspectos conceituais das finalidades educativas,
Libaneo (2009) ressalta que estas tém seu fundamento em concep-
coes filosoficas que definem o significado da educacio na sociedade
e, especialmente, o que se espera de um individuo educado em cada
contexto historico e politico. Além disso, o autor, assim como Apple
(2011), advoga a favor de uma ndo neutralidade destas finalidades,
sendo diretamente influenciadas pelo contexto social e ideoldgico.
Sobre esta questdo, Libaneo (2009) destaca o movimento “Escola
sem Partido”, movimento que visava a inibir a doutrinacdo politica
e ideologica em sala de aula e a usurpacao do direito dos pais dos
alunos sobre a educagao moral dos seus filhos, em uma verdadeira
“cruzada moral” contra “ameacas” consideradas progressistas (Nati-
vidade et al., 2022). Revestido de uma pretensa isencao ideologica,
o movimento, que adquiriu notoriedade com a ministra da Mulher,
Familia e Direitos Humanos Damares Alves, durante o governo
bolsonarista, propde o desenvolvimento de valores conservadores
e neoliberais nos curriculos escolares.

Assim, por serem inerentes ao estabelecimento das politicas
educacionais, as finalidades educativas conferem seus funda-
mentos filoséficos, sociais e culturais, na medida em que (des)
orientam as a¢des do governo para a garantia do cumprimento
do direito a educacdo no pais. Cabe destacar, nesse sentido, os
impactos do neoliberalismo na educag¢do a que o Estado brasileiro
se encontra sujeito, sintetizados por Libaneo (2009) em quatro
principais caracteristicas: (i) reducdo das responsabilidades do
Estado com privatizacao da oferta de servigos educacionais, (i1)
institui¢do da meritocracia, (iii) l6gica da concorréncia para asse-
gurar rentabilidade e competitividade e (iv) competigdo entre as
escolas, descentralizacdo do ensino definindo responsabilidades
aos estados e municipios.
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Ainda que haja uma defesa a visdo da pedagogia tradicional
- com a finalidade geral de preparacdo moral e intelectual dos
alunos com o fito de realizarem papéis na sociedade, sobretudo
sob a otica religiosa -, € possivel afirmar que a escolarizagao
doméstica, como serd apresentado nas analises, dialoga com os
pressupostos da visdo neoliberal, na medida em que se filia aos
movimentos conservadores/direitistas atuais. Voltaremos a esta
questdo na proxima se¢ao.

Em suma, para Libaneo (2009), a elaboragado do curriculo se
relaciona as finalidades educativas e as politicas educacionais;
as propostas curriculares refratam, entdo, concepgdes filosoficas,
politicas, culturais e interesses que perpassam a sociedade em suas
varias esferas. Na esteira dessa visdo, Silva (2016) pontua que as
teorias do curriculo’ - que devem responder a questionamentos
sobre o conhecimento a ser ensinado, as identidades dos discentes
e o entendimento das relagdes de poder subjacentes a tais questoes
- langam-se a elucidar as finalidades da educacdo: ha um ajuste
do curriculo aos interesses da sociedade ou a sua transformacgao?

Nao obstante a perspectiva de Silva (2016) de que uma defini¢ao
de curriculo ndo revelaria a esséncia do que este ¢, mas sim os pres-
supostos teoricos a que este se subjaz, o autor destaca uma importante
caracteristica, cara as analises: “O curriculo ¢ sempre o resultado
de uma seleg¢do: de um universo mais amplo de conhecimentos e
saberes seleciona-se aquela parte que vai constituir, precisamente,
o curriculo” (Silva, 2016, p. 15). E essa selecdo ¢ justificada pelas
teorias curriculares, que, a partir dos questionamentos sobre que ser
humano se deseja formar para determinada sociedade, decide o que
pode ou ndo ser ensinado.

5 Embora Silva (2016) prefira o termo discursos sobre o curriculo a teorias curriculares, o
autor admite a forga e a tradi¢do que o uso do segundo possui no campo académico.
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Para Silva (2016), as teorias tradicionais se apresentam como
neutras, cientificas e desinteressadas; se concentram em questdes mais
técnicas e organizacionais, ja que naturalizam e tomam como referéncia
os saberes dominantes. Em contrapartida, as teorias criticas e pds-criticas
desconfiam, questionam e buscam a transformagao do status quo; de-
fendem a relagdo entre teoria e politica, baseada nas relagdes de poder;
responsabilizam as teorias tradicionais pela reprodugao das desigualdades
e das injustigas sociais. Em um contexto no qual a negacdo do espaco
escolar torna-se um direito das familias, como ¢ o caso da escolarizagao
doméstica, € claro o alinhamento a determinadas teorias curriculares,
conforme abordaremos mais adiante em nossa analise.

Na proxima secdo, delineamos o percurso metodologico de
analise do video em questdo, na qual destacaremos as conceitua-
¢oes de curriculo e educacao de Rushdoony (2001), autor de base
do video analisado.

Percurso metodologico

A andlise ora apresentada ocupa-se do video mencionado na
introducao deste trabalho: “Como montar um curriculo para homes-
chooling”. Esta analise busca atender ao objetivo deste trabalho,
que ¢ o de compreender de que maneira sdo construidas as nogdes
de curriculo e educagdo nos enunciados do video em questdo, in-
tegrante do canal do YouTube Educalar, destinado ao fomento da
escolarizacdo doméstica no ambiente digital.

Sendo assim, no intento de criar inteligibilidades acerca do
material analisado, inscrevemo-nos em uma perspectiva /ndisci-
plinar (Moita Lopes, 2006) da Linguistica Aplicada, na medida em
que compreendemos que o contexto da escolarizagdo doméstica ¢
um fendmeno social que afeta as praticas de linguagem. Ao mesmo
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tempo, utilizamo-nos da ADD, por entender, como Brait (2012), a
intima relacdo entre lingua, linguagens, historia e sujeitos. Nesse
sentido, Amorim e Silva (2021) relembram que a ADD “aponta os
modos de construcao de sentidos a partir da analise de materialidades
semioticas em didlogo com o contexto sdcio-historico mais amplo”
(Amorim; Silva, 2021, p. 725).

A abordagem discursiva proposta pela ADD concebe como
unidade de analise o enunciado concreto, indissocidvel da subje-
tividade, da ética e do evento (Mendonga, 2012). Nesse sentido,
como destacam Amorim e Silva (2021), a ADD preocupa-se com

1) formas e tipos de interagdo discursiva em sua relagdo
com as condi¢des concretas; 2) formas dos enunciados
ou discursos verbais singulares em relagdo estreita com
a interacdo da qual sdo parte, isto ¢, os géneros dos dis-
cursos verbais determinados pela interagao discursiva na
vida e na criacdo ideologica; 3) partindo disso, revisao das
formas da lingua em sua concepgao linguistica habitual
(Volochinov, 2017, p. 220).

Assumindo uma perspectiva dialogica de lingua(gem), entendemos,
como Geraldi (2012), que, diante do objeto investigativo, o pesquisador
percebe-se no didlogo entre os discursos observados neste objeto € os
que vieram anteriormente a este. Segundo Destri e Marchezan (2021), o
objeto nao ¢ dado ou coletado, mas expressivo, responsivo e construido
na relagdo dialdgica. Entdo, esta orientacao dialdgica dos enunciados
presentes nos discursos do video analisado ocorre, sobretudo, pela filia-
¢do da proposta curricular a uma ressignificagdo da nogao de educagao
classica; filiagao esta que nos deu indicagdes para o entendimento das
nocdes de curriculo e educacdo subjacentes.

Na proxima se¢do, apresentamos as analises.
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Analises

Como ja posto, selecionamos, para fins de analise, o video do
canal Educalar “Como montar um curriculo para homeschooling”. O
critério de escolha baseou-se na quantidade de visualizagdes, sendo
um dos mais visualizados deste canal. Consideramos tal informa-
¢do relevante, uma vez que denota o interesse dos usuarios da rede
mundial de computadores, simpatizantes ou ndo da escolarizacao
doméstica, sobre o tema. O video em questdo foi publicado no dia
24 de abril de 2020, possui 6.900 visualizagdes, 747 curtidas e 40
comentarios majoritariamente favoraveis ao contetido proposto®.

De acordo com as estatisticas do YouTube, o canal iniciou seus
trabalhos de difusdao de contetdo em 31 de margo de 2017. Até a
data da escrita deste artigo, possuia 13.300 inscritos, 486 videos
postados e 411.979 visualizagdes de seu contetido. Vejamos a des-
cri¢ao do canal:

A Educalar ¢ um projeto de Educag¢ao Domiciliar idealiza-
do por Emerson e Vanessa Almeida, Cristdos Reformados.
Somos uma Plataforma de Apoio as familias educadoras
de lingua portuguesa, no Brasil e no Mundo. Temos
lutado diariamente para produzir materiais praticos e de
facil aplicac@o no dia a dia das familias que tém abracado
a Educacdao Domiciliar. Nosso objetivo ¢ ser um apoio
solido e constante nesta jornada tdo importante e notavel
que as familias educadoras escolhem tracar. Conhega
nosso Site: https://educalar.com.br. Seja um Membro da
Nossa Comunidade: https://comunidade.educalar.com.br.
Nosso canal gratuito no Telegram: bit.ly/CanalTelegra-
mEducalar. Seja muito bem-vindo a Educalar. Um abrago,
Emerson Almeida. (EDUCALAR, 2020, nossos grifos)

6 Dados do acesso ao video em 04 de abril de 2023.
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Os idealizadores supracitados - youtubers homeschoolers -
iniciam sua apresentacdo mencionando a filiagdo ao cristianismo
reformado, sugestiva a vinculacao ao protestantismo. Em luta didria
pela produgao de contetidos acerca da escolarizagdo doméstica, o ca-
nal visa a ser um repositorio pratico a familias educadoras de lingua
portuguesa que, supostamente, escolhem aderir a esta modalidade
educacional. Como sublinha Voléchinov (2017), o discurso ¢ sem-
pre construido a partir da posicao social, histérica e cultural de um
enunciador diante de seu interlocutor; logo, filiados a denominagdes
cristas evangglicas, os enunciadores marcam seu posicionamento
discursivo religioso em relacao a educacao e ao curriculo.

Por motivos de extensdo deste capitulo, selecionamos cinco
enunciados que se relacionavam aos questionamentos propostos
na introducdo, a saber: (i) que finalidades educativas (Libaneo,
2019) perpassam a no¢ao de curriculo construida no video? (ii) que
posicionamentos tedricos sobre curriculo sio refratados no video?

Na busca por atingir o objetivo que intitula o video - estabele-
cer uma espécie de metodologia para a construcao do curriculo - o
enunciador destaca, primeiramente, a dificuldade das familias em
elabora-lo: “Uma das perguntas que vocés mais nos fazem ¢ como
eu faco para montar um curriculo. Onde eu encontro isso ou onde eu
compro um curriculo?” (EDUCALAR, 2020). Interessante observar
que tanto o uso do demonstrativo indefinido isso como do verbo
comprar parecem objetificar o curriculo como mercadoria, mero
instrumento a servi¢o de um fim, o que corrobora a visao de que a
escolarizagdo doméstica, embora desenvolvida no lar, tem potencial
para se tornar um negocio lucrativo no meio educacional.

Ainda que haja uma possibilidade de aquisi¢cao de um curriculo
pronto, mais adiante, o enunciador relembra o papel dos pais frente a
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escolarizacdo doméstica, como direito; mas, com responsabilidades,
respaldadas pela grandiosidade da influéncia parental na formagao
do caréter dos filhos, como j& apresentado em Mason (2018): “E
eu gostaria de lembra-los que a educa¢do domiciliar comeg¢a com
o0s pais, com o pai e com a mae. NOs precisamos nos preparar, nos
precisamos nos organizar e isso leva tempo, leva meses, sendo anos.”
e “Eu ja tenho bem definido que eu vou assumir a responsabilida-
de integral de educar meus filhos em casa.” (EDUCALAR, 2020,
nossos grifos).

Sobre estes dois ultimos fragmentos, na esteira neoliberal e,
como pontuado por Traversini e Lockmann (2022), a exclusdo da
crianga e do adolescente torna-se um direito da familia - optar ou ndo
pela educagdo domiciliar. Nessa logica, este direito individualiza-se,
na medida em que os pais definem sua responsabilidade integral pela
educacdo dos filhos; por conseguinte, o sucesso ou fracasso nesta
modalidade educacional ¢ do sujeito e ndo mais do Estado.

Apds advogar sobre o direito das familias de escolarizar seus
filhos no ambiente doméstico, o enunciador reitera seu lugar de fala.
Como cristdo reformado, dirige-se a outros cristdos para estabelecer
suas premissas acerca da elaboragdo do curriculo: “Entdo, o que a
gente precisa saber para montar o nosso curriculo? Cristdos. E aqui eu
vou falar para cristdos. A primeira e inica coisa que voce precisa ter
em mente. Que o0 nosso curriculo precisa ter uma cosmovisao crista”
(EDUCALAR, 2020, nossos grifos). Seguindo o pensamento de Li-
baneo (2009) acerca das finalidades educativas, a necessidade de uma
cosmovisdo cristd que atravesse o curriculo proposto no video, bem
como o enderecamento exclusivo a cristdos do contetido corroboram
a finalidade educativa neste contexto: um individuo educado, liberal
na individualizagao dos direitos frente ao Estado, mas atravessado por
pressupostos religiosos, necessarios ao controle social.
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Mais adiante, o enunciador apresenta suas bases tedricas sobre
o curriculo: “(...) a gente tem o livro ‘A filosofia do curriculo cris-
tdo’, do Rushdoony. (...), Mas, Emerson, ele ndo ensina a montar
um curriculo (...), ele ndo vai ensinar voc€ a montar um curriculo,
mas ele vai falar, através da cosmovisao cristd, como vocé entende
as matérias” (EDUCALAR, 2020).

A filia¢do do enunciador do video a tais pressupostos classicos
e cristaos parte de diversas autorias, dentre elas a obra “A filosofia
do curriculo cristdo”, de Rushdoony (2001). Nesta obra, propde-se
um tratado filoséfico de educagdo classica e crista, a partir de um
compilado de palestras ministradas em diferentes instituicdes de
ensino norte-americanas de inclinagdo confessional crista.

A mengao a obra de Rushdoony (2001), na forma de discurso
direto livre, nos convida a pensar sobre um importante conceito
proposto pelo Circulo de Bakhtin - a nogdo de dialogismo, ja que a
orientacdo dialogica “¢ naturalmente um fendmeno proprio a todo
discurso” (Bakhtin, 1998, p. 88). O dialogismo, conforme assevera
Fiorin (2016), diz respeito a relagdes de sentido que se estabelecem
entre dois enunciados. Manifesta-se no contato entre o sujeito e
a realidade, uma vez que as rela¢des dialogicas decorrem do uso
efetivo da linguagem, relacionando-se aos outros discursos que
permeiam a interagdo. Dessa forma, todo discurso ¢ atravessado
pelo discurso do outro, que forma uma rede de diferentes vozes,
passiveis de atitudes responsivas.

Inicialmente, destacamos a nocao de educagdo apresentada em
Rushdoony (2001) a partir de uma defini¢do dicionarizada: “‘Co-
municacao ou aquisi¢ao de conhecimento, habilidade ou disciplina
de carater’. Assim, a fun¢do da educagdo é ensinar as pessoas 0S
valores basicos de uma cultura. Essa é uma tarefa religiosa inega-
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vel” (Rushdoony, 2001, p. 9, nossos grifos). Interessante observar a
énfase dada ao ensino da cultura delegada a religido. A esse respeito,
Cothran (2021) acrescenta que o objetivo primario da educacdo
classica ¢ auxiliar o aluno a tornar-se uma pessoa sabia, virtuosa e
transmissora de cultura; porém vale destacar a natureza do carater
cultural na educagao classica, ja que o discente ndo transmitira “uma
cultura qualquer, mas [uma] especifica: a cultura crista ocidental”
(Cothran, 2021, p. 6).

Ainda sobre a educa¢dao, Rushdoony (2001) afirma que esta
sempre foi uma fungao religiosa da sociedade; o Estado, ao assumi-
-la, retira dos pais cristdos e da igreja sua autonomia em propiciar
(esse) cristianismo aos estudantes. Apesar de nao repudiar os valores
religiosos, “[o Estado] troca o cristianismo pela propria religido es-
tatizante, geralmente uma forma de humanismo” (Rushdoony, 2001,
p. 9). Mesmo que ndo haja uma defini¢do dessa religido estatizante, ¢
possivel inferir que a laicidade dos diversos Estados ocidentais, que
abre possibilidades do convivio simultaneo de religides e crengas,
prejudique o projeto classico e cristdo proposto por seus defensores.

Atrelado a nogdo de educacgdo proposta, Rushdoony (2001)
apresenta, também, seu entendimento a respeito de curriculo:
materializacdo de padrdes e expectativas religiosas de uma cul-
tura. Recorrendo a etimologia do termo, derivado do verbo latino
currere(correr), o autor pontua: “Assim, o curriculo € a carruagem,
a pista de corrida, ou o veiculo pelo qual a cultura expressa sua fé
e seus padrdes religiosos” (Rushdoony, 2001, p. 10).

Nessa visdo, postula-se o curriculo como mero instrumento
a servico da difusdo de padrdes religiosos; logo, o que nao ¢
padronizado, controlado, ndo sera propagado educacionalmente.
No entanto, vale salientar a defesa da educacdo classica crista
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nos moldes das Artes liberais’, como uma resposta aos questio-
namentos sobre a liberdade do homem. No mesmo patamar, para
Rushdoony (2001), a religido propde a salvagdo do homem; assim,
liberdade e salvacdo, igualadas, tornam-se “o meio pelo qual a
cultura salva seus filhos dos males e das ameacas que a invadem,
e os prepara para a vida em termos de conhecimento, destreza ou
disciplina de carater requeridos para se tornar um homem livre”.
(Rushdoony, 2001, p. 10).

Essa aproximacao entre a liberdade e a religido advogada por
Rushdoony (2001) para a elaboracado curricular endossa o paradoxo
do Estado no neoliberalismo e no neoconservadorismo, proposto por
Apple (2011) e apresentado na introducdo deste trabalho. De um
lado, o neoliberalismo, que prega pouca interven¢ado estatal, sobre-
tudo nas relagdes econdmicas, e de outro, o neoconservadorismo,
que disciplina os corpos sociais € o que pode ou ndo ser ensinado.
Nessa equagdo, quanto mais houver liberdade econdmica e auséncia
do Estado, maior sdo as desigualdades sociais; consequentemente,
a necessidade de controle social aumenta.

Nesse interim, novamente Rushdoony (2001) materializa a
relacdo entre liberdade e religido, mas agora se valendo do termo
economia: “A Biblia e a lei biblica sdo fundamentais para todo cur-
riculo sadio e nao podem ser excluidas. A economia ¢ um requisito
basico de todo curriculo e deveria receber uma analise minuciosa da
teoria e pratica.” (Rushdoony, 2001, p. 41, nossos grifos). E, como
requisito basico a todo curriculo, precisa ser apartada da esfera es-
tatal: “A economia merece um lugar no curriculo do ensino médio,
ndo como um ramo dos estudos civicos ou do governo civil, mas
como uma esfera independente da lei” (Rushdoony, 2001, p. 58),

7 Para Cothran (2021), as Artes Liberais sdo habilidades intelectuais para o uso em todos os
saberes, independente da disciplina de estudo. Dividem-se em dois aspectos: habilidades
linguisticas (o Trivium) e habilidades matematicas (O Quadrivium).
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0 que corrobora a visdo neoliberalista na proposicao dos curriculos
pautados na educagdo classica e crista.

Além disso, aliada ao cristianismo (reformado), ha a vertente
classica da educagdao como proposta educacional para a elaboragao
curricular: “E ai a nossa educagao ¢ uma educacao classica e crista”.
(EDUCALAR, 2020, nossos grifos). Embora os antigos gregos ¢
romanos sejam elencados como exemplares prototipicos desta cultu-
ra, Bluedorn e Bluedorn (2016) alertam para as virtudes cristas que
devem ser seguidas no uso das ferramentas classicas, uma vez que
estas nem sempre foram usadas para servir ao verdadeiro Deus vivo
e cristdo. Desse modo, percebemos a refracdo, ou seja, uma ressig-
nifica¢do do significado da nogao de classico do discurso filoséfico
e educacional a partir do posicionamento axioldgico especifico do
enunciador para “incluir apenas o que ¢ de boa forma e de valor
duradouro (classico) e o que estd em conformidade com o padrio
biblico dentro de uma visdo de mundo biblica (cristd)” (Bluedorn;
Bluedorn, 2016, p. 20).

Consideracoes em movéncia

Nessas consideragdes em movéncia, que se juntam a outros
dizeres sobre a escolarizacdo doméstica, apoiamo-nos nos dois
questionamentos iniciais, propostos na introdu¢do deste trabalho.
Para o primeiro, (i) que finalidades educativas (Libaneo, 2019)
perpassam a nogao de curriculo construida nos videos, recorremos
a Apple (2011). Em uma educagao classica e crista, em que liber-
dade e religido sdo os pilares para a elaboragao curricular, espera-se
deste individuo educado pouco (ou nenhum) agenciamento frente
as mazelas sociais, resiliéncia, obediéncia e, acima de tudo, certa
negacao da diversidade social, assim como a defesa dos pressupostos
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neoliberais e a pouca intervencao estatal na economia. Em sintese,
um individuo formado na cosmovisao crista (liberal), tida como a
unica a ser seguida e aceita.

Com relagdo ao questionamento dois, (i) que posicionamentos
teoricos sobre curriculo sdo refratados no video? O tradicionalismo
discutido em Silva (2016) parece ser a teoria de base a proposi¢ao do
curriculo, por se mostrar “neutra” a ideologias progressistas; todavia,
toma-se a educagao de forma excludente, visto que transforma o di-
reito a educagdo, antes universal, em algo individualizado e retira do
Estado a possibilidade de ministra-la de forma laica e democratica.

Por fim, esperamos que a sociedade, os professores e todos os
que se envolvem com a educag@o neste pais possam debater o tema
da escolarizagdo doméstica ndo como utopia e mero fruto da disso-
nancia cognitiva dos contrarios ao estado democratico de direito, mas
como fendmeno educacional em consolidagdao no Brasil. De igual
modo, urge-nos defender o espago escolar como proficuo campo
de agenciamento discente e de valoriza¢do docente, a fim de que
haja o pleno desenvolvimento do cidadao critico, problematizador
e transformador de seu entorno.
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“E 0 COENTRO LEVOU™: INTEGRAGAO
CONCEPTUAL, METAFORA E INTERICONICIDADE
EM PROPAGANDA

Sandra Bernardo (UERJ)

Introducao

Analiso, neste texto, a propaganda' E o coentro levou da rede
Hortifruti, com vistas a ilustrar a rela¢dao entre o conceito de
intericonicidade (Courtine, 2013), oriundo da anélise do discurso,
e processos cognitivos envolvidos na conceptualizagdo dessa pega
publicitaria, a luz da semantica cognitiva (SC)?, a saber: teorias da
integracdo conceptual (Fauconnier; Turner, 2002) e da metéafora
conceptual estendida (Kovecses, 2020; Bernardo, 2023), assim como
os conceitos de espagos mentais, frames, dominios € esquemas ima-
géticos: estruturas conceptuais que organizam nossas experiéncias,
tornando-as coerentes.

A relagao entre o conceito de intericonicidade e mecanismos
cognitivos ¢é possivel porque a SC consiste em uma abordagem
centrada no uso, devido a visao experiencialista, enciclopédica
e perspectivada da construcdo de sentido. Assim, este estudo
se alinha ao enfoque sociocognitivo, em que a linguagem ¢

1 Os termos “propaganda”, “publicidade”, “pec¢a” ou “campanha publicitaria” sdo tomados de
forma equivalente neste artigo.
2 Parte da linguistica cognitiva, que se divide em duas grandes areas: semantica cognitiva e

gramatica cognitiva.
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“operadora da conceptualiza¢do socialmente localizada através
da atuacdo de um sujeito cognitivo, em situagdo comunicativa
real, que produz significados como construgoes mentais, a
serem sancionadas no fluxo interativo” (Salomao, 1999, p. 64,
grifos da autora). Estendo essa situagdo comunicativa real as
interacdes virtuais, realizadas por meio de contetido digital, que
produz conversas ou sentidos, visto que paginas de Internet e
seus contetdos funcionam como ancoras materiais (Hutchins,
2005) para a criagdo de significados.

A producao publicitaria multimodal E o coentro levou esta-
belece uma analogia com a capa de uma edi¢ao de colecionador
do DVD do filme E o vento levou, inclusive usando o mesmo
padrdo tipografico em destaque, cores e elementos de fundo.
Porém, em lugar da imagem dos atores, dois ramos de coentro
entrelagados simulam o abraco dos protagonistas do classico
cinematografico.

Em termos metodoldgicos, esta andlise pode ser considerada
basica, visto que objetiva gerar reflexdes acerca dos processos con-
ceptuais envolvidos na constru¢do de sentido da propaganda, sem
aplicacdo pratica imediata prevista. Quanto a forma de abordagem,
configura-se como um estudo qualitativo, cujo objetivo geral se
alinha ao método descritivo-exploratdrio, porque envolve a busca
de relagdes entre os conceitos tomados como base para a concep-
tualizacao da propaganda, a fim de promover uma explicacao que
congregue 0s aspectos sociais, discursivos e cognitivos em prol da
perspectiva sociocognitiva.

Nas duas proximas segoes, apresento, respectivamente, a sintese
dos fundamentos teoricos e a analise. Por ultimo, tego minhas consi-
deragdes finais. Como as teorias € 0s processos cognitivos norteiam

222



HUMANIDADES DIGITAIS NA AMERICA LATINA:
LINGUAGENS, METODOLOGIAS E PRATICAS DE ANALISE

meus estudos, a sintese apresentada na se¢ao de fundamentos retoma
textos ja publicados’.

Fundamentos tedricos da construcao de sentidos

Especialmente adequada a descri¢ao da construcao de sentidos
de produgdes multimodais, como a propaganda em estudo, a teoria
da integracdo (ou mesclagem) conceptual de Fauconnier e Turner
(2002) consiste em uma operagao mental basica altamente imagi-
nativa, surgida de uma rede de espagos mentais, cuja configuragao
basica envolve a proje¢ao seletiva de elementos de quatro espagos:
espacos de entrada (input 1 e 2) interconectados; espago genéri-
co, que contém elementos comuns aos dois espacos de input em
qualquer momento da ativa¢do da rede de integracdo conceptual;
espaco-mescla, aquele em que elementos dos espacos de entrada
sdo parcialmente projetados.

O espago-mescla resultante dessa projecdo seletiva apresenta
uma estrutura emergente com uma configuracdo distinta das es-
truturas proporcionadas pelos inputs inter-relacionadas por meio
da composicao de projecdes de/entre inputs, que criam relacdes
inexistentes em cada input separadamente. Essa estrutura compdsita
de transferéncias parciais de estruturas dos inputs ¢ completada na
mescla por conhecimentos anteriores, frames e esquemas culturais,
de modo a serem vistos como parte de uma ampla estrutura autocon-
tida na mescla. Completada na mescla, a estrutura pode entdo ser
elaborada através de um processo cognitivo desempenhado em seu
interior, de acordo com sua logica propria e emergente, podendo se
configurar como input para novas mesclas.

3 Todas as tradugdes de trechos de autores estrangeiros citados sdo minhas. A compilagdo dos
fundamentos da semantica cognitiva retoma predominantemente Bernardo (2023 [volume de
2022]).
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Esse processo de integragdo ocorre devido a trés operacdes
cognitivas bdasicas inter-relacionadas: identidade, integracao e
imaginacdo. Perceber identidade, equivaléncias e oposigdes, entre
todas as coisas (concretas ou abstratas), a fim de estabelecer-lhes
relacdes e/ou delimita-las, € resultado de um trabalho complexo e
elaborado da mente. Identidade e integragdo ndo podem explicar o
significado e seu desenvolvimento sem a imagina¢ao, pois, mesmo
sem estimulo externo, o cérebro pode produzir simulagdes: ficcao,
sonho, cenarios hipotéticos, fantasias.

A capacidade de abrir, conectar e mesclar espagos mentais for-
nece um insight global, uma compreensao em escala humana e um
novo sentido, tornando os seres humanos mais eficientes e criativos.
Um dos mais importantes aspectos dessa eficiéncia, em termos de
insight e criatividade, ¢ a compressao alcangada por meio da integra-
cao de relagdes conceptuais, também denominadas relagdes vitais.

Na comunica¢do mediada por dispositivos eletronicos, pa-
ginas virtuais, como a Hortiflix da rede Hortifruti, funcionam
como ancoras materiais, nos termos de Hutchins (2005), para a
construcdo de sentido dos contetidos postados, porque exploram a
capacidade cognitiva humana de associar as estruturas conceptual e
material (Hutchins, 2005). A Hortiflix reine as campanhas da rede
Hortifruti*. Essa pagina, cujo nome consiste em uma composigdo
vocabular a partir das palavras Hortifruti e Netflix, resultante de
uma mescla formal®, leva o internauta/conceptualizador a iden-
tificar informacdes visuais e linguisticas, tipicas de cartazes e
trailers de divulgagao de produgdes cinematograficas. Ao acessar
a Hortiflix, € possivel assistir a um trailer da propaganda em es-

4 Conforme exposto na pagina, “[a] Hortiflix ¢ uma plataforma on demand, gratuita e super-
moderna que concentra todos os sucessos das famosas campanhas da Hortifruti e Natural da
Terra” (Disponivel em: <http://hortiflix.com.br>).

5 Anélise em desenvolvimento em outro texto.
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tudo, com a musica do filme E o vento levou ao fundo, ou baixar
o cartaz em formato pdf.

Cartazes ¢ trailers das propagandas hospedadas na pagina
Hortiflix funcionam como ancoras materiais, porque conferem um
carater mais experiencial aos contetidos ativados para conceptuali-
zacdo das campanhas da Hortifruti. Logo, essas ancoras materiais
sdo responsaveis pela estabilidade das representagdes conceptuais
formadas por modelos culturais, que nao sao apenas ideias contidas
nas mentes, mas encarnadas em artefatos materiais. Neste texto, a
analise sera circunscrita ao cartaz baixado da Hortiflix.

O acesso ao conhecimento sobre o filme £ o vento levou, ne-
cessario a construcao de sentido on-line da campanha E o coentro
levou, ocorre na memoria de trabalho, via espacos mentais:

pequenos pacotes conceituais construidos a medida que
pensamos e falamos, para fins de compreensdo e agdo
local [...] estdo conectados ao conhecimento esquemati-
co de longo prazo, denominado frame, como o frame de
caminhada ao longo de um caminho, e ao conhecimento
especifico de longo prazo, como a memoria de uma esca-
lada ao Monte Rainier realizada em 2001 por uma pessoa
(Fauconnier; Turner, 2002, p. 40, itdlicos meus).

A interpretagdo dos dois ramos de coentro entrelacados como
dois protagonistas da propaganda, ocorre por meio de uma proje¢ao
metafdorica. No ambito da semantica cognitiva (SC), a metafora ¢
conceituada como um mecanismo cognitivo, cuja “esséncia [...] ¢
compreender e experienciar uma coisa em termos de outra” (Lakoff;
Johnson, 2002[1980], p. 47-48). Na frase “Suas teorias precisam de
alicerces mais fortes”, o conceito abstrato de TEORIA®, 0 dominio-alvo,

6 Em semantica cognitiva, fontes formatadas em versalete evidenciam o nivel conceitual,
diferenciando-o das formas linguisticas.
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¢ compreendido em termos do conceito (concreto) de CONSTRUGAO, O
dominio-fonte, evidenciado pelo emprego de alicerces, pertencente
a0 dominio de CONSTRUGCOES (ESTRUTURAIS).

Logo, no ambito da SC, nosso sistema conceptual ordinario ¢
fundamentalmente metaforico, visto que a metafora esta infiltrada
na vida cotidiana, ndo apenas na linguagem, mas no pensamento e
na agdo, estruturando a maneira de perceber, pensar e agir. Neste
estudo, serdo tomados como base dois desdobramentos do trabalho
fundador de Lakoff e Johnson (2002[1980]): a visdo de metafora
pictérica e multimodal de Forceville (2006, 2008) e a teoria da
metafora conceptual estendida de Kovecses (2020).

Como consequéncia da multimodalidade inerente a campanhas
publicitarias, propagandas podem ser baseadas em metéaforas pictd-
ricas ou multimodais. As metaforas pictoricas caracterizam-se por
serem compostas por conteudo visual, ao passo que as metaforas
multimodais sdo constituidas por modos diferentes. Forceville (2006,
p. 382) define modo ou modalidade como “um sistema de signos
interpretavel por causa de um processo de percepgao especifico”, a
saber: “(1) sinais pictdricos; (2) sinais escritos; (3) sinais falados;
(4) gestos; (5) sons; (6) musica; (7) cheiros; (8) sabores; (9) toque”
(Forceville, 2006, p. 383).

A partir de reflexdes sobre as estruturas conceptuais envolvidas
nas conceptualizagdes metaforicas, Kovecses (2020) propde, em sua
teoria da metafora estendida, que “¢ melhor pensar em metaforas
conceptuais como envolvendo estruturas ou unidades conceptuais
simultaneamente em niveis distintos de esquematicidade” (p. 51).
Para Langacker (1987, p. 492), “[e]squematicidade consiste em uma
precisao relativa da especificacdo ao longo de um ou mais parame-
tros”. Assim, em sua teoria da metafora estendida, Kdvecses (2020)
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distingue quatro niveis: esquemas imagéticos, dominios-matriz,
frames e espacos mentais.

Esquemas imagéticos sdo estruturas conceptuais essenciais,
pré-conceptuais, que impregnam a experiéncia com significado,
porque (i) surgem de (ou sd@o fundamentadas em) movimentos
corporais humanos recorrentes através do espaco, interagdes per-
ceptivas e formas de manipular objetos; (i1) consistem em gestalts
altamente esquematicas que capturam os contornos estruturais da
experiéncia sensoério-motora, integrando informagdes de multiplas
modalidades; (iii) existem como padrdes continuos e analdgicos
subjacentes a percep¢do consciente, antes e independentemente de
outros conceitos; (iv) como gestalts, sdo estruturados internamente,
isto €, compostos por muito poucas partes relacionadas e altamente
flexiveis (Hampe, 2005, p. 1-2).

A nog¢ao de dominio ¢ definida por Langacker (1987, p. 488),
como “uma area coerente de conceitua¢do em relagdo a qual unidades
semanticas podem ser caracterizadas”. Um dominio-matriz, mais
esquematico, pressupde uma variedade de conceitos que caracteri-
zam diferentes aspectos de um dominio. Frames consistem em um
“sistema de conceitos relacionados, de tal forma que, para entender
qualquer um deles, ¢ necessario compreender toda a estrutura em
que se enquadram” (Fillmore, 2006[1982], p. 373).

Esquemas imagéticos, dominio e frame organizam e estru-
turam conteudos conceptuais processados na memoria de longo
prazo; porém, ao recrutar esse conteudo durante a construgdo de
sentido, espagos mentais sao ativados on-line dinamicamente na
memoria de trabalho. Segundo Kovecses (2020, p. 53-54), a dife-
renca entre esquema imagético, dominio-matriz, frame e espago
mental pode ser capturada por uma diferenca de esquematicidade:
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os frames elaboram aspectos particulares de um dominio-matriz,
sendo assim menos esquematicos, porque armazenam informagoes
conceptualmente mais especificas que as dos dominios-matriz. Os
esquemas imagéticos sdo mais esquematicos que os dominios-
-matriz. Os espagos mentais preenchem os papéis dos frames com
valores especificos.

Kovecses (2020, p. 52), entre outros estudiosos, também ca-
racteriza essas estruturas conceptuais em termos de contiguidade. A
relacdo entre esquema imaggético (EI), frame (FR), dominio-matriz
(DM) e espaco mental (EM), em termos de esquematicidade e
contiguidade, fundamenta simultaneamente relagcdes metaforicas (e
metonimicas, visto que estas fornecem uma base para metaforas).
Logo, no modelo da metafora estendida de Kovecses (2020), EI, DM
e FR fornecem padrdes basicos dos sistemas conceptuais, consistem
em elementos essenciais do conteudo, pois sdo derivados de nossas
experiéncias no mundo. Estdo na memoria de longo prazo, como
estruturas conceptuais descontextualizadas, todavia sdo recrutadas,
durante a conceptualizagao, pelos espagos mentais, gerando meta-
foras contextualizadas.

No arcabougo da SC, metonimias também consistem em proces-
s0s conceptuais, pois sdo ativadas quando uma entidade 4 fornece
acesso mental a uma entidade B, a partir de um mesmo frame ou
dominio. Assim, entre outros aspectos, distinguem-se da metafora
conceptual, que envolve ativagao de frames ou dominios diferentes.
Com base em Littlemore (2015), outras fungdes da metonimia, além
do acesso mental, serdo apontadas na analise.

Apresentados os conceitos da semantica cognitiva, passo ao
conceito de intericonicidade de Courtine (2013), que dialoga com
a visdo de Manguel (2001), segundo o qual toda imagem conta
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uma historia, ao tratar de historias subjacentes a imagens (pinturas,
esculturas etc.), da Roma antiga até o século XX. Courtine (2013)
cunhou o conceito de intericonicidade, ao trabalhar com a relacao
entre memoria discursiva e imagem, com base na no¢do de inter-
discurso de Pécheux, relacionada @ memoria discursiva, visto que
“todo dizer se acompanha de um dizer ja dito e esquecido que o
constitui em sua memoria. A esse conjunto de enunciagdes ja ditas
e esquecidas e que sdo irrepresentaveis ¢ que damos o nome de
interdiscurso” (Orlandi, 2006, p. 22).

Logo, a intericonicidade consiste ndo apenas na “relagao entre
imagens externas, mas também entre imagens internas, as imagens
da lembranga, as imagens de rememoracao, as imagens das impres-
sOes visuais armazenadas pelo individuo” (Courtine, 2011, p. 160).
Silva e Rodrigues (2020), ao analisar outra propaganda da Hortifruti
com o mesmo tipo de estratégia da propaganda em estudo, em uma
abordagem discursiva, adotaram o conceito de intericonicidade de
Courtine (2013) para “evidenciar o carater discursivo das materia-
lidades imagéticas” (Silva; Rodrigues, 2020, p. 124) nesse tipo de
campanha, baseada tanto na composicdo dos textos (verbais, ndo
verbais, multimodais) quanto na “sua materialidade extralinguistica”
(Silva; Rodrigues, 2020, p. 126).

Essa materialidade extralinguistica, na concepcdo postulada
neste texto, ¢ alcancada por meio do acesso aos conhecimentos ar-
mazenados conceptualmente pelas estruturas e processos cognitivos,
ativados pelos elementos linguisticos e visuais do cartaz hospedado
na pagina Hortiflix, cujo conteudo e meio digital funcionam como
ancora material. Logo, as imagens internas, da lembranga, arma-
zenadas pelo individuo, nos termos de Courtine (2011, 2013), sdo
ativadas, em sua relagdo com uma imagem externa, por meio de
processo de integragdo conceptual. Nessa concepgao, a intericoni-
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cidade no contexto discursivo ocorre via integragdao conceptual em

termos cognitivos.

“E o coentro levou”

A andlise sera conduzida a partir da imagem do cartaz da
Hortifruti apresentada na Figura 1, ao lado da imagem da capa do
DVD na Figura 2.

Figura 1 — E o coentro levou

A HORTIFRUTI APRESENTA

EO
COENTRO
LEVOU

UM CLASSICO
DA HORTIFRUTL

Aqui @ sehureis ¢ 0 wvvle (‘f’ D

Fonte: http://hortiflix.com.br/. Acesso em 27/3/2022
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Figura 2 — E o vento levou

ELND , AT W%

.0

VENTO

LEVOU

Fonte: https://encrypted-tbn1.gstatic.com/shopping?q=tbn:ANd9GcT5kC89-WSfgvWD-
HjvX3whHAISW8N2xW-1jpF8FH36dV0jASNup0Y CUh9J9uPx4xi3ySjPcCHEOIEY9ieG
helLKjEuiLXL2pXNYmAPDvekehc35] VpMD3. Acesso em 27/3/2022.

Em lugar do casal abragado, dois ramos de coentro entrelagados
simulam o abrago dos protagonistas do cldssico cinematografico. A
cor verde do coentro sobre um fundo preto, vermelho e alaranjado,
destaca o vegetal usado como tempero na cultura brasileira. Uma
caracteristica das propagandas da rede Hortifruti ¢ demonstrar o
papel dos alimentos vegetais na alimentacao, além da divulgacao da
mercadoria de qualidade, verdinha, fresca, vendida em suas lojas,
como a imagem do coentro sugere. Com esse cendrio, a propaganda
incentiva esse tipo de alimentacdo, cujo consumo pode ndo ocupar
as preferéncias em tempos de fast foods a base de carne, embutidos
e batatas, visando a conquista de novos clientes.

A partir dos elementos verbais — “Hortifruti apresenta: E o
coentro levou” — e pictdricos —ramos de coentro em primeiro plano
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—, considero a composi¢ao da pega publicitaria uma produgdo mul-
timodal metaforica contextual (Forceville, 2008), devido ao cenario
cinematografico em que o coentro ¢ metaforicamente apresentado
como um astro na culindria brasileira: COENTRO E PROTAGONISTA DA
ALIMENTACAO. Tanto a informacao visual quanto o texto destacam-
-se igualmente, correspondendo ao que Forceville (2006) conceitua
como sinaliza¢do simultanea da fonte e do alvo das metaforas con-
ceptuais subjacentes a essa propaganda.

Assim, ao tomar contato com o discurso publicitario da Hor-
tifruti, evocando um classico do cinema para promover legumes e
verduras a astros cinematograficos, expresso no slogan “Aqui a na-
tureza ¢ a estrela”, o publico-alvo realiza uma integragao conceptual
para construcdo de sentido. A configuracdo da rede de integragao
proposta ¢ apresentada na Figura 3.

Figura 03 — Integragdo conceptual E o coentro levou

Espago genérico

- Divulgagdo de filmes
# +Filme E o vento levou

il "
Pass Alimentagdo .

o Campanha Hortifruti £ o coent{n‘ N
s levou N N
Input 1 P o SN Input 2
’ 7 S <
E o Verifo levou £ G coentro levou
Atores principais — ’,hmm de
Tipo de letra — 4t~ Tipo de letra
[
Cores de fundo. ———/Cores de fundo
Objetos de fundo: > > 22 2.2.Objetos de fundo:
casa, cerca, drvores N\ N\ Ay ,’ terreno, hortaligas
RS ‘7 7,
NES Ay
NN y (XD
NN\ DA O 7 & "
E o coentro levou /Classico da Hortifruti Aquia
COENTRO £ PR:;:('S:::IS:]A DE FILME DA e e &
M a estrela

COENTRO € PROTAGONISTA DA AUMENTACAO

Espago-mescla
Base real - Hortiflix

Fonte: Autora
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O input 1 retne os elementos da capa do DVD do filme £ o
vento levou em uma relacdo conceptual PARTE-TODO, representada
pela chave que sinaliza as partes relevantes do cartaz de divulgagdo
do filme, comprimindo outros aspectos menos focais para a con-
ceptualizagdo, como por exemplo, informagdes linguisticas sobre
producdo e edi¢do de colecionador do DVD. No input 2, também
se observa uma compressao PARTE-TODO, em que se reinem os ele-
mentos destacados do cartaz da Hortifruti.

A ativag@o da compressao PARTE-TODO ocorre por meio de um
processo metonimico. Nesse caso, as partes que compdem os cartazes
do filme e da propaganda expressam, além da funcdo cognitivo-
-referencial, ligada @ memoria sobre cartazes de filmes, as funcdes
(1) exofdrica, visto que evoca o filme E o vento levou; (i1) base para
destaque e conceptualizagdo (construal), porque promove uma
perspectiva para o sentido do coentro como um tempero protago-
nista da culindria brasileira; (iii) construcdo e estabelecimento de
comunidades discursivas, devido a relagdo entre conhecimentos de
propaganda dos ramos cinematografico e alimenticio; (iv) avalia-
¢do e (v) humor, visto que o protagonismo do coentro € retratado
como “um classico da Hortifruti”, uma rede em que “a natureza ¢
a estrela”, a fim de destacar de forma humorada a qualidade dos
produtos naturais da rede.

Em termos metaforicos, categorizar o coentro como protagonis-
ta da cozinha brasileira, em ANALOGIA com protagonistas de cinema,
evidencia uma inversdo entre fonte e alvo da metafora conceptual,
ja atestada em varios estudos, PESSOA E PLANTA, subjacente a frases
como “Jane sempre cultiva pensamentos positivos”. Na propaganda,
PLANTA E PESSOA, €m termos mais esquematicos, no nivel dos esque-
mas imagéticos, fundamenta, em termos mais especificos, no nivel
do espaco mental, COENTRO E PROTAGONISTA DE FILME DA HORTIFRUTI.
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O espago genérico retine os elementos comuns aos espacos
de entrada, mantendo a rede ativada ao longo da constru¢do de
sentido, porque fornece uma base para as compressoes e as relagdes
conceptuais estabelecidas dentro e entre os inputs ativados pela
rede. Nesse espaco, se encontram elementos mais esquematicos,
integrantes do nivel do dominio-matriz, como “divulgagdo de
filmes” e “alimentagdo”, constituidos por frames, menos esquema-
ticos, que fundamentam os dois inputs, ligados, respectivamente,
a conhecimentos sobre os cartazes de divulgacdo de filmes e
produtos, uma das formas de divulgacao de filmes e mercadorias,
bem como as varias formas de alimentacao. Os elementos “filme
E o vento levou” e “campanha Hortifruti £ o coentro levou™ esta-
riam no nivel do frame’. Essas proje¢des sdo representadas pelas
linhas tracejadas.

Entre os elementos dos inputs 1 e 2, ocorre a relacdo vital
ANALOGIA, devido a semelhancga entre os dois cartazes, assinaladas
pelas linhas solidas horizontais na Figura 3. No espago-mescla, sdo
projetados seletivamente os elementos-fonte da cria¢do da propa-
ganda. Essas projecOes sao sinalizadas pelas linhas tracejadas dos
inputs para o espago-mescla.

A ANALOGIA entre os elementos dos inputs € refor¢ada no espaco-
mescla em que a propaganda do coentro alcanga a SINGULARIDADE
de um classico da Hortifruti como um classico do cinema. Logo, a
semelhanca entre os elementos dos inputs é projetada, por meio da
composi¢ao, no espago-mescla, onde é completada, devido a simi-
LARIDADE: relacdo conceptual responsavel pela ligagao de elementos
que partilham propriedades.

7 Embora nao seja o foco deste texto, o conjunto das campanhas da Hortifruti poderia compor
um dominio-matriz.
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Nessa concepgdo, a forma como o coentro ¢ apresentado no
filme da Hortifruti confere SINGULARIDADE a campanha, refor¢cada
pelo adjetivo cldssico, em razdo de seu emprego para referenciar
obras de valor atemporal na cultura nacional (e internacional) por sua
qualidade. O slogan conceptualiza a relagdo vital INTENCIONALIDADE,
com base na qual a Hortifruti ressalta a qualidade permanente dos
produtos naturais e perfeitos comercializados pela empresa, de modo
a evidenciar a IDENTIDADE da marca Hortifruti, marcada pela estru-
tura emergente, evidenciada a partir do espaco-mescla, contendo o
slogan “Aqui a natureza ¢ a estrela”.

Na Figura 4, exponho as relagdes conceptuais, subjacentes a
conceptualizagdo, em niveis hierarquizados por esquematicidade e
contiguidade, em termos dinamicos e flexiveis. Para tal, retomo Ber-
nardo (2023), cuja representagdo conica visa capturar a constru¢ao
de sentido dinamica e flexivel, desde os espagos mentais,

processados dinamicamente, on-/ine, na memoria de traba-
lho, aos esquemas imagéticos, estruturas pré-conceptuais
analogicas, que, em conjunto com frames ¢ dominios-
-matriz, encontram-se armazenados na memoria de longo
prazo, disponiveis para ativacdo em diferentes niveis, nos
bastidores da conceptualizago via integragdo conceptual
(Bernardo, 2023, p. 229-230).
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Figura 04 — Relagdes conceptuais de E o coentro levou

Input1 Input2

ESPACO MENTAL

CARTAZ DO FILME E O VENTO LEVOU:
atores/tipo de letra/ cores/ objetos
de fundo

- Esquematico
+ Especifico

CARTAZ DA CAMPANHA E O COENTRO
LEVOU: ramos de coentro/ tipo de
letra/ cores/ objetos de fundo

- Especifico OBJETO (EXISTENCIA) . OBJETO (EXISTENCIA)
ATRACAO (FORCA) . K ATRACAO (FORCA)

T — — — —

~
+ Esquemitico I PARA CIMA-PARA BAIXO I—| PARA CIMA-PARA BAIXO I

Fonte: Autora

No nivel dos espagos mentais, encontram-se os elementos dos
inputs 1 e 2, que consistem em valores para os papéis ativados pelos
seus respectivos frames, FILME € TEMPERO, que, em termos mais es-
quematicos, integram os dominios-matriz ARTE € ALIMENTO. Assim,
0s espagos mentais encontram-se na parte superior do cone, porque
sdo abertos por gatilhos linguisticos, visuais, sonoros ou outros
simbolos usados na comunicacao/constru¢do de sentidos. Como os
espacos mentais representam o nivel mais especifico, em relagdo
aos processos conceptuais subjacentes a conceptualizacdo, sao
sinalizados com uma linha soélida, ja que sdo ativados por gatilhos
contextuais e processados na memoria de trabalho.

Os niveis dos frames, dominios-matriz e esquemas imagéticos,
que estruturam material conceptual armazenado na memoria de lon-
g0 prazo, subjacente aos espacos mentais, estdo representados por
linhas pontilhadas e tracejadas. O nivel dos esquemas imagéticos
foi representado com linhas compostas de tragcos e pontos, devido
a sua natureza analogica, de modo a diferencia-los dos frames ¢
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dominios-matriz, que organizam conceptualmente nosso conheci-
mento enciclopédico (Bernardo, 2023, p. 230).

As relagdes conceptuais entre espacos mentais, frames e
dominios-matriz sdo fundamentadas pelos esquemas imagéticos
OBJETO (EXISTENCIA), com os quais se lida nas experiéncias coti-
dianas, € ATRACAO (FORCA), que certos objetos exercem pela sua
estética e historia evidenciadas. Essa relacao conceptual surge das
interagdes humanas com objetos, elementos ambientais e pessoas,
criando uma rotina cognitiva em que plantas e pessoas sdo pensa-
das como objetos, em termos esquematicos, por isso 0 esquema
imagético oBJETO também fundamenta a metafora PLANTA E PESSOA.

O esquema imagético FORCA surge da forma como os corpos
humanos sdo afetados por elementos ambientais, por exemplo,
quando alguém nada contra uma corrente maritima ou se depara
com algum tipo de barreira, que pode ser concreta ou abstrata.
Assim, em um cenario de incentivo ao consumo, as propagandas
de produtos ou servigos exercem uma forca de atragdo sobre os
clientes.

Pertencente ao grupo dos esquemas imagéticos ligados as in-
teracdes dos corpos humanos com 0 ESPACO, PARA CIMA-PARA BAIXO
também fundamentam as estruturas conceptuais ativadas na cons-
trucao de sentido da propaganda, ao marcar positivamente produto
anunciado e campanha da Hortifruti. Essa forma de pensar resulta da
compreensdo de que coisas e eventos bons, positivos, sao localizados
concreta ou abstratamente em espacos superiores.

Fundamentadas pelas estruturas conceptuais, que se compri-
mem ou se expandem, otimizando a construcao de sentido, metaforas
também podem ser ativadas em niveis. Assim, considerando os niveis
da Figura 4, o caminho conceptual para construgdo de sentido da
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propaganda poderia ser estabelecido a partir dos seguintes alvos e
fontes, em termos de especificidade-esquematicidade:

* Alvos — COENTRO< TEMPERO< ALIMENTO< PLANTA (OBJETO);
* Fontes — CAMPANHA (PUBLICITARIA)< FILME < ARTE < PESSOA (OBJETO).

Na Figura 5, exponho, na representacdo conica, as metaforas
postuladas, em niveis de especificidade-esquematicidade.

Figura 05 — Metaforas em niveis

ESPACO MENTAL

- Esquematico
+ Especifico

COENTRO E PROTAGONISTA DE FILME DA HORTIFRUT!
COENTRO E PROTAGONISTA DA ALIMENTACAQ

TEMPERO E PROTAGONISTA DE FILME
CAMPANHA DA HORTIFRUT! E FILME

_— -

\
\

p———— N

ALIMENTO E PROTAGONISTA DE PRODUCAQ ARTISTICA
CAMPANHA PUBLICITARIA E ARTE

- -
0 s i s e e o - ot ol o (D O 0 5

CAMPANHAS PUBLICITARIAS SAO PARA CIMA
+Esquematico *  PLANTA E PESSOA

- Especifico L PRODUGOES ARTISTICAS SAO FORCAS (DE ATRAGAO)
b —. o il

— — — — —

!

|

|

|

|

\
_.A

Fonte: Autora

As metaforas COENTRO E PROTAGONISTA DE FILME DA HORTIFRUTI €
COENTRO E PROTAGONISTA DA ALIMENTACAO, surgem das projegoes dos
inputs na mescla, sendo, por isso, contextualizadas. Consistem nas
mais especificas do caminho conceptual de construcao de sentido
da propaganda, porque preenchem com valores os papéis abertos
pelos frames ativados pelos inputs. Para o nivel do frame, postu-
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lo as metaforas TEMPERO E PROTAGONISTA DE FILME € CAMPANHA DA
HORTIFRUTI £ FILME, menos especificas em relacdo as metaforas do
espaco mental. No nivel do dominio-matriz, as metaforas ALIMENTO
E PROTAGONISTA DE PRODUCAO ARTISTICA € CAMPANHA PUBLICITARIA E
ARTE $30 mais esquematicas que as metaforas do nivel do frame. As
metaforas mais esquematicas sao elencadas no nivel do esquema
imagético: CAMPANHAS PUBLICITARIAS SAO PARA CIMA,PLANTA E PESSOA
€ PRODUGCOES ARTISTICAS SAO FORCAS (DE ATRACAO).

O caminho conceptual fundamentado pelo pensamento metafo-
rico relaciona-se ao papel desempenhado pelo coentro, como produto
anunciado na propaganda, e pela construcao da campanha em forma
de obra filmica, neste texto, divulgada pelo cartaz, embora, na pagina
Hortiflix, se encontre um trailer dessa peca publicitaria, com a mu-
sica de E o vento levou ao fundo, modalidade ndo trabalhada aqui.
Devido arelagao conceptual SIMILARIDADE surgida no espago-mescla,
o encadeamento metaforico exibe metaforas contextualizadas bem
préximas em termos conceptuais, em razao das semelhangas entre
os dois cartazes recrutados pelos inputs 1 e 2.

Os aspectos sociocognitivos e discursivos ativados pela rede
de integracdo conceptual, ancorados materialmente pela pagina
Hortiflix e seu conteudo, assim como os elementos do cenario
comunicativo, sdo representados na Figura 3 pela elipse de fundo
da rede de integracdo. Trata-se de um espago base real para a con-
ceptualizagdo, visto que a pagina Hortiflix funciona como ancora
material para os conteudos postados, permitindo que interessados
acessem, a qualquer momento, as propagandas da Hortifruti.

Esse cenario comunicativo fornecido pelo espaco base real tam-
bém compreende conhecimentos sobre propagandas: seus elementos
e suas estratégias, como, por exemplo, a ANALOGIA com o cartaz do
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filme E o vento levou e o cartaz da Hortifruti. Nessa concepg¢ao, o
espaco base real abarca, portanto, conhecimentos sobre a situagao
comunicativa e suas formas de sinalizacao.

Consideracoes Finais

Por meio da andlise desenvolvida aqui, acredito que didlogo
entre o conceito de intericonicidade e os mecanismos cognitivos,
recrutados na constru¢do de sentido, € possivel, porque a principal
meta da mesclagem ¢ alcangar uma escala humana, ou seja, geren-
ciar a ativacao de relagdes conceptuais de forma otimizada, a fim
construir sentidos para tudo que nos cerca, alcangando, assim, uma
compreensao global. Uma das submetas da mesclagem é contar uma
historia, algo que pode ser relacionado a perspectiva discursiva de
imagens que contam historias (Manguel, 2001).

Dessa forma, a integragao conceptual e as estruturas conceptuais
ativadas no processo dinamico da mesclagem podem, como afirma
Hart (2015, p. 326), “servir como uma lente analitica através da qual
as ideologias latentes expressas e encenadas através do discurso po-
dem ser trazidas a consciéncia critica”, desnudando a estruturagao de
conceitos e concepgdes do discurso publicitario, de modo a romper
com a separagao entre o estudo das dimensdes sociais e psicologicas
do comportamento humano. As campanhas publicitarias evocam
conhecimentos armazenados por meio de imagens, conceitos e ati-
tudes experienciadas, entre outras respostas emocionais, que podem
ser descritas integrando as dimensdes sociocognitivas e discursivas.
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“DIABETES, ELE VAI PEGAR VOCE?” INTEGRAGAO
CONCEPTUAL EM CAPA DE REVISTA

Tatiana Goulart de Macedo Secundino (UERJ)

Introducao

As capas de revista se apresentam ao leitor antes mesmo do con-
tato com as reportagens escritas, sdo responsaveis por formar
sua opinido pelo impacto das imagens e dos recursos visuais. As
capas sao produzidas por um misto de jornalismo e publicidade e
funcionam como uma vitrine pronta para seduzir o leitor. Por sua
vez, as manchetes procuram chamar a atengao do leitor para os fa-
tos veiculados na revista sendo, assim, a diagramacao, as imagens
escolhidas, a escolha das cores, a fonte das letras, a estruturagao
sintatica, a escolha dos termos, enfim toda a elaboracao estética
faz parte do conjunto criativo que visa impactar o leitor através de
chamadas breves e criativas.

A revista Epoca, por exemplo, é uma das principais revistas
de circulagdo nacional que pertence a Editora Globo. Selecionei a
revista de 2010 por representar uma imagem chamativa e 20 mesmo
tempo intrigante (mostra um brigadeiro no anzol), além de apresentar
o verbo pegar em sua chamada principal que, por sua vez, representa
0 meu objeto de estudo.
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A capa, em questdo, sera analisada de acordo com os preceitos
da Linguistica Cognitiva. O foco ¢ entender os diferentes usos do
verbo pegar. Para isso, me apoiarei em Kovecses (2020) no que
diz respeito a visao multiniveis da metafora conceptual. Sabemos
que nosso pensamento ¢ primordialmente metaforico, como ja dizia
Lakoff e Johnson (2002). Nesse cenario, a metafora era vista como
uma proje¢do entre o dominio fonte e o dominio alvo, entendida
como um processo cognitivo que determina o modo de pensar, agir
e falar dos individuos e varia de acordo com a cultura na qual os
sujeitos estdo inseridos.

Através desse processo cognitivo, € possivel mapear esquemas
que sdo aprendidos diretamente pelo nosso corpo em dominios mais
abstratos. Pelo viés da visdo multiniveis, a metafora passa a ser
analisada/construida de maneira individual, passa a ser vista como
uma estrutura hierarquica esquematica de conhecimento. Nos extre-
mos, temos o nivel mais esquematico e menos especifico (esquemas
imagéticos) e o nivel menos esquematico e mais especifico (espagos
mentais), passando pelos dominios e frames.

Além desses conceitos importantes para entender o raciocinio
humano, me debrugarei em Fauconnier e Turner (2002) no que diz
respeito @ mesclagem conceptual. Esse poderoso mecanismo cria-
tivo capaz de mesclar espacos mentais e produzir um sentido novo.

O papel das revistas

Diferentemente do jornal, que é geralmente diario, a revista
costuma ser semanal e traz informacdes preparadas com maior
tempo para a produ¢do das reportagens e matérias, ou seja, nao sao
informacdes tdo instantaneas. Outro fato a ser considerado ¢ que
as revistas possuem um jornalismo menos factual e, em tese, mais
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analitico em oposicao a internet, a televisdo e ao radio, que trabalham
com o acontecimento de forma imediatista.

Sendo assim, a producao tende a “[...Jexplorar novos angulos,
buscar noticias exclusivas, ajustar o foco para aquilo que se deseja
saber, conforme o leitor de cada publicag¢do.” (Scalzo, 2011, p.
41). Ou seja, a revista se preocupa em abordar os assuntos mais
relevantes da semana, tratando a noticia com mais profundidade
que outros meios.

O jornalismo se coloca ao lado de outras instancias como a me-
dicina e a ciéncia na constru¢ao do conhecimento ¢ na contribui¢ao
do que ¢ verdade, ou seja, um fato real. O jornalismo constrdi o seu
conhecimento na interse¢do de conhecimentos de varias esferas.
Apesar de primar pela imparcialidade, sabemos que a parcialidade
¢ comum nos veiculos de informacao, pois existem interesses fi-
nanceiros somados a interesses particulares. De acordo com Fausto
Neto (1999), nesse entremeio, ele se coloca como uma praga publica
para onde ele faz convergir as diferentes vozes convocadas a falarem
sobre o0 assunto.

As imagens vinculadas as noticias sdo fundamentais para ga-
rantir sentido e maior impacto ao assunto abordado. As imagens nao
sao meramente ilustrativas para as reportagens, elas cumprem uma
funcdo, ¢ um recurso utilizado de maneira estratégica para chamar
atencao do leitor, além de conferir sentido ao assunto abordado.

A revista Epoca (da Editora Globo) ¢ o segundo maior grupo
de comunicacao do pais, € uma revista fundada em 1998 que vai
até maio de 2021 em seu formato impresso, passando a se tornar
uma secao do jornal O Globo. De acordo com a ANER (Associagdo
Nacional de Editores de Revistas), a revista tinha circulagdo média
estimada em aproximadamente 420 mil exemplares, e seu estilo era
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baseado na revista alema Focus, que valoriza o padrdo de imagem
e grafico da apresentacdo das reportagens.

A decisao da Editora Globo pelo fim da circulagdo impressa
se deu pela queda acentuada do nimero de assinantes, alinhada as
mudancas no habito de consumo de noticias ao longo dos ultimos
anos. A editora sinaliza que, cada vez mais, as pessoas querem
consumir a informag¢do em tempo real e acessar o contetido através
do celular.

O objetivo central de uma capa de revista ¢ dar énfase a matéria
principal de sua edigdo e despertar o interesse do leitor a fim de que
adquira aquele exemplar, assine a revista € consuma o conteudo
dela. As manchetes que geralmente estampam a capa de uma revista
estdo relacionadas a temas atuais da sociedade e de seus recentes
acontecimentos. De forma secundaria, informam outros assuntos de
acordo com a pauta da semana.

Conceitos basicos da Linguistica Cognitiva

De acordo com a Linguistica Cognitiva (LC), a cogni¢do ¢ a
linguagem atuam conjuntamente. Dessa maneira, faz parte o racio-
cinio logico, a memoria e as emogodes. A LC entende que a cogni¢ao
se materializa no uso da linguagem em contextos interacionais.

A hipoétese da base corpdrea da cognicdo, cuja principal
premissa ¢ a de que as experiéncias vividas pelo indi-
viduo através de seus corpos em agdo fornecem a base
fundamental para a cognigdo, influenciando atividades
cognitivas tais como percepg¢ao, formagao de conceitos,
imagistica mental, memoria, raciocinio, linguagem, emo-
¢Oes e consciéncia (Gibbs, 2006 apud Ferrari, 2011, p. 44).

246



HUMANIDADES DIGITAIS NA AMERICA LATINA:
LINGUAGENS, METODOLOGIAS E PRATICAS DE ANALISE

Esse conceito ¢ conhecido como Hipotese da Corporificagdo
e ¢ relativista, depende da experiéncia do corpo no mundo real. A
linguagem ¢ concebida como um espelho do real, ou seja, ndo ¢
realista, pois tem a mediacdo humana. A LC confere um papel de
suma importancia ao corpo, pois as experiéncias dos individuos sdo
cruciais para a formacgao da gramatica das linguas naturais. Assim,
a mente e as nossas experiéncias corpdreas no uso da linguagem
estdo intrinsecamente unidas, além de indissociaveis.

De acordo com o que preconiza a Semantica Cognitiva, o signi-
ficado linguistico ¢ baseado na experiéncia, depende da perspectiva
do falante, além de ser enciclopédico e ndo-autonomo, visto que
envolve o conhecimento de mundo que est4 integrado com outras
capacidades cognitivas. Para Geeraerts (2006), o significado ¢ pers-
pectivado, corporificado, dinamico e flexivel. Ou seja, o significado
ndo esta colado na palavra, o significado ¢ construido de acordo com
as vivéncias e a cultura.

O conceito de perspectivacao de Langacker (1987) compreende
que o significado ndo ¢ somente uma reflexao direta do mundo, mas
sim uma forma de se ver e construir a realidade de acordo com uma
perspectiva particular. Ou seja, ele depende da perspectiva do sujeito
e muda de acordo com a experiéncia e conhecimento enciclopédico
por parte dele.

Dessa forma, a Linguistica Cognitiva ¢ uma abordagem ex-
periencialista e relativista, ao depender da experiéncia cultural,
social e individual. Sendo assim, admite a concep¢ao chomskyana
de que o homem possui a capacidade inata para a linguagem, mas
nao concorda que o conhecimento da linguagem seja especifico e
autdbnomo, pois depende da atencdo, percepcdo, memoria, entre
outros mecanismos cognitivos. Os fatores externos (socioculturais)
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influenciam diretamente ndo apenas o uso da linguagem, mas tam-
bém a construgao do sentido.

Um poderoso mecanismo criativo

A mesclagem conceptual ¢ uma estratégia imaginativa que
permite ao individuo projetar em uma nova cena elementos de cenas
distintas. Isso ocorre através de uma opera¢cao mental que nos habi-
lita a criar sentidos por compressodes € descompressdes continuadas.
Tudo isso acontece online no discurso.

A operacdo ocorre através do estabelecimento de uma pro-
jecdo parcial entre pelo menos dois espagos mentais iniciais, que
sdo o input 1 e o input 2, elaborados pelo conhecimento de mundo,
conhecimento enciclopédico ou os modelos cognitivos idealizados
(MCIs). Os modelos cognitivos idealizados sdo estruturas através
das quais sistematizamos nosso conhecimento de mundo. Além dis-
s0, ha ainda a presenca de um espago genérico que funciona como
base, pois tem informagdes que conversam com todos 0s espagos.
Por fim, ha o espago mescla, que resulta das projegdes dos espacos
de input e indexa um novo significado. Ou seja, a operagdo de mes-
clagem envolve pelo menos quatro espagos mentais, estruturados
por MClIs, metaforas e esquemas imagéticos, entre outros. Esses
espacos mentais sdo tempordarios, criados durante o processo de
construcao de significado.

Mark Turner (1996) salienta que somos essencialmente criati-
vos. O processo da mesclagem ¢ a origem das ideias, pois estamos
a todo momento comprimindo e descomprimindo relagdes e ideias
em frames distintos. A mesclagem conceptual (TIC) ¢ a grande ala-
vanca da mente humana. Nossa mente € responsavel por criar ideias
novas o tempo todo através de mesclagem conceptual. A mescla
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ndo ¢ apenas uma abstracdo dos espacos mentais, ela contém novas
ideias de forma comprimida.

Turner (1996) exemplifica com o homem-ledo. A teia mental para
esse pensamento contém um espago mental para o ledo e outro espaco
mental para o homem. Ha o espago genérico alimentando os espacos
envolvidos e o espago mescla HOMEM LEAO que origina a nova ideia.
Assim, o homem-ledo tem elementos que ndo pertencem nem ao ledo
nem ao homem. Turner finaliza dizendo que podemos internalizar essa
mescla, manté-la em nossa mente e recupera-la quando quisermos
usa-la para pensar em identidade e no nosso lugar no mundo.

(1344
1

Em suma, os trés “i” das capacidades da mesclagem (Faucon-
nier; Turner, 2002) podem ser resumidos em identidade, integragao
e imaginacdo. Essa capacidade imaginativa nos possibilita, por

exemplo, pensar ficcionalmente e criar ideias novas.

Visao multiniveis da metafora

Através dessa nova proposta de analise, Kovecses (2020) busca
sanar alguns problemas metodoldgicos, visto que a analise das me-
taforas ndo se restringiria apenas ao mapeamento de dominio fonte
e dominio alvo e sim se expandiria em todos os niveis de andlise
desde os esquemas imagéticos até os espacos mentais, ou seja, toda
a estrutura hierarquica € considerada.

Tal proposta de teoria estendida considera a esquematicidade
como um conceito crucial. Entender esquematicidade ¢ entender a
relagdo entre os conceitos, pois quanto mais esquematico, mais geral
ele ¢ e quanto mais especifico, menor € o nivel de esquematicidade.
A proposta parte da ideia de que nosso conhecimento advém de
conhecimentos organizados de forma hierarquica (superordenado,
basico, subordinado e individual).
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Kovecses (2020) propde utilizar quatro niveis de esquemati-
cidade. No primeiro nivel (mais esquematico e menos especifico),
estariam 0s esquemas imagéticos, responsaveis pelo alicerce do
sistema conceitual, que sdo padrdes esquematicos que ajudam no
processamento da informacao. Essas nogdes sensorio-motoras sao
moldadas e derivadas através dessas interagdes repetidas do nosso
corpo com as coisas que nos rodeiam no mundo fisico. O corpo
funciona como um formador ativo de ideias. Por exemplo, o ato de
pegar um objeto envolve uma série de esquemas imagéticos como se
locomover até o objeto (MOVIMENTO-TRAJETORIA), a acdo de segurar,
conter (CONTATO-FORCA-CONTEINER), OU S€ja, s30 mais abstratos além
de serem representagdes permanentes que refletem as experiéncias

corporais.

O segundo nivel diz respeito aos dominios conceptuais, enten-
demos um dominio em termos de outro através de correspondén-
cias ontologicas, sdo mais ricos em informacao se comparados aos
esquemas imagéticos. Visando diminuir a confusdo terminologica
e tedrica que muitos termos causam como, por exemplo, Modelos
Cognitivos Idealizados-MCI (Lakoff, 1987), cena (Grady, 1997),
cenario (Musolff, 2006), entre outros, Kdvecses defende que nao
existe um termo certo e um errado, todos sdo responsaveis por
elucidar o carater gestaltico com que experienciamos o mundo, no
entanto seleciona o termo ‘dominio’ em detrimento dos outros.

O terceiro nivel se refere aos frames, para Kdvecses sdo menos
esquematicos que os dominios e sdo responsaveis por elaborar
aspectos particulares de uma matriz do dominio. Lakoff (1987)
desenvolveu o conceito de MCI associando-o a nog¢ao de frame
estabelecida por Charles Fillmore (1982). Frame ¢ um sistema de
conhecimento armazenado na memoria de longo prazo, € derivado
das experiéncias do individuo no mundo. Lakoff define MCI como
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“um conjunto complexo de frames distintos” (Ferrari, 2011). Cada
palavra evoca um frame. Lakoff defende que os frames sao estruturas
mentais que ajudam a moldar a maneira como enxergamos o mundo
e as coisas.

O quarto nivel abrange os espacos mentais, que estdo conec-
tados a um conhecimento de longo prazo e podem ser estruturados
por um ou varios frames distintos. Os espacos mentais apresentam
instancias especificas de papéis e valores além de relagdes. Eles
sdo temporarios, criados durante o processo de construgdo de sig-
nificado, ou seja, € um processo online para fins de compreensao
local. Kovecses entende o espaco mental como mais especifico e
menos esquematico.

De modo a representar a hierarquia de esquematicidade das qua-
tro estruturas conceptuais a que Kdvecses se refere, segue a figura 1.

Figura 01: Hierarquia de esquematicidade

+ esquematico

(-especifico) esquema imagetico
dominio
frame

- esquematico espaco mental

(+ especifico)

Fonte: Kovecses, 2020, p. 52. Adaptado para o portugués.

No nivel mais alto de esquematicidade estdo os esquemas
imagéticos, que funcionam como conceitos-fontes em metaforas
conceptuais gerais como: MAIS E PARA CIMA, EVENTOS SAO OBJETOS,
entre outros. Logo abaixo desse nivel estdo os dominios que sdo
conceptualmente fundamentados por esquemas imagéticos. Logo
apods encontram-se os frames, que desenvolvem ainda mais os varios
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aspectos dos dominios. Por exemplo, o frame CONSTRUCAO (como
processo) elabora o aspecto CONSTRUCAO do dominio CONSTRUGAO €
o frame sUPORTE (fisico) elabora o aspecto ESTRUTURA do dominio
CONSTRUCAO. Por ultimo, os espacos mentais sdo realizados online
por falantes em contextos especificos (manipulam e modificam as
estruturas conceptuais da memoria de longo prazo) de acordo com
seus objetivos comunicativos.

Em suma, Kovecses (2020) defende que a teoria da metafora
conceptual e a teoria da integra¢dao conceptual se complementam.
Ele propde estudar as metaforas conceptuais dentro dos quatro niveis
de esquematicidade.

Analise: entendendo a capa

Inicialmente a capa da revista Epoca (2010) contendo um
brigadeiro no anzol nos causa espanto por ser algo fora do senso
comum, visto que o anzol serve para capturar peixes e o brigadeiro
serve para comer. Todavia, ao nos depararmos com a chamada
principal, percebemos o fundamento de tal associa¢do. Ha tanto
o aspecto linguistico a ser considerado como o visual. Forceville
(2017) defende que se, de fato, pensamos metaforicamente, logo as
metaforas devem aparecer ndo apenas na linguagem, mas também
em imagens, gestos, sons, musica e em discursos que combinam
esses modos (textos multimodais).

Na imagem vemos um brigadeiro no anzol (o mesmo utiliza-
do para pescar) e a indagagdo presente: “Diabetes, ele vai pegar
vocé?”, logo em seguida o enunciado: “Uma perversa combinagao
de obesidade com diabetes - a diabesidade - ¢ hoje o maior desafio
da satide no mundo. Como escapar dessa ameaga”. O brigadeiro se
apresenta bem centralizado na capa, € o que chama ateng¢ao ¢ que ele
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esta espetado por um anzol. Tal associa¢do, no primeiro momento,

nos causa impacto. O que a revista quis transmitir unindo o universo

da pesca ao da alimentacdo? Na parte textual que se encontra na

chamada principal compreendemos que tal imagem impactante junto

com a palavra “diabetes” em destaque cumpre o papel de chamar

atencdo para essa doenga conforme ilustrado na figura 2.

Figura 02 - Capa da revista Epoca 2010

EXCLUSIVO Nossa ESPECIAL HAITI
repdrter Virou sem » O drama das criangas, s

tor1a o ganhou vaga e malores Vitimas do ter1 emoto
dosconto na Basdade » A tens30 entre o8 EUA 0 0 Brast

Ele vai pegar vocé?

Uma perversa combinacio de obesid ade com diabetes - a diabesidade - ¢
hoje o malor desafio da saGde no mundo. Como escapar dessa ameaca

Fonte: Epoca, 2010. Disponivel em http://revistacpoca.globo.com/edicoes-

anteriores/p/12/. Acesso: 14/03/2021.

A%

Pensando na frase “ele vai pegar vocé€”, cumpre salientar que

o verbo pegar tem sido meu objeto de estudo desde 2018. Elenquei

seis grupos de sentidos para este verbo (pegar objetos, pegar seres

animados, pegar meios de transporte, pegar discursivo, pegar hipo-

tético/ ficticio (pegar ideias) e pegar como movimento intencional
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sobre uma trajetoria (pegar orientacional)) e montei a categoria
radial de acordo com os esquemas imagéticos envolvidos (Secun-
dino, 2018, 2021), fazendo uma reandlise dos grupos de sentidos e
sua categorizagao em Secundino; Saliés, 2023. Antes de adentrar a
analise, resumirei os seis grupos de sentidos.

O grupo de sentido 1 (pegar objetos) corresponde ao sentido
prototipico do verbo pegar, integra as cenas com manipulagdo de
objetos, sendo estes possiveis de serem manipulados via contato
corporal (mais comum as maos). O sujeito se movimenta porque tem
a intencao de chegar até o objeto e conté-lo, corresponde a acepgao
de segurar (ex: peguei o livro).

O grupo de sentido 2 (pegar seres animados) sdo licenciados
pela metafora SERES ANIMADOS SAO OBJETOS, existem efeitos de proto-
ticipidade dentro do proprio grupo, sendo dividido em 4 sub-grupos
de sentidos (2a) bater (cenas que envolvem brigas- pegaram e ma-
chucaram), (2b) ajudar/socorrer (ex: peguei o passarinho e cuidei
dele), (2¢) buscar (ex: ela pegou a irma e foi fazer compras) e (2d)
pegar com a conotagao de relacdo amorosa, o contato fisico corporal
nesta acep¢ao fica em evidéncia (ex: ela quer pegar o pai da amiga).

O grupo de sentido 3 (pegar meios de transporte) sdo licencia-
dos pela metafora MEIOS DE TRANSPORTE SAO CONTEINERES, diferente do
grupo 1 (pegar objetos), aqui ndo conseguimos pegar o Onibus ou taxi
ou barca ou qualquer meio de transporte pelas maos, salvo apenas
os brinquedos que sdo possiveis de ser segurados e manipulados
de um lugar ao outro sendo 0 nosso corpo o proprio CONTEINER. Em
qualquer meio de transporte somos nds seres humanos que somos
contidos, sendo o meio de transporte 0 CONTEINER (eX: peguei o 44).

O grupo de sentido 4 (pegar discursivo) evoca a estrutura de
EVENTO, 0 uso da construgdo “pegar + () + V2” (ex: pegou e disse...
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/ pegou e saiu..., entre outros) ¢ bastante utilizado com a finalidade
de dar foco, destaque ao que vai ser introduzido posteriormente,
responsavel por movimentar o proprio discurso.

O grupo de sentido 5 (pegar ideias) ¢é licenciado pela metafora
conceptual IDEIAS SAO OBJETOS, aqui 0 CONTATO ocorre no plano das
ideias, € nocional, uso comum em situacdes hipotéticas (ex: podia
pegar um prédio), a mente € 0 CONTEINER.

O grupo 6 (pegar orientacional) sdo estruturados pela metafora
conceptual DESTINOS SAO OBJETOS (eX: pegamos a passagem errada).
Os grupos de sentidos elencados partiram do sentido mais concreto
até os sentidos mais abstratos, a metaforizacao do esquema OBJETO
e as transformagdes dos esquemas imagéticos por ele instanciados
nos ajudam a entender como todos esses sentidos s3o motivados.

O sentido comum do verbo ‘pegar’ no dominio doencga € o
sentido de contrair doenga, nds contraimos a doenga. Os esquemas
imagéticos como MOVIMENTO-TRAJETORIA, CONTATO, FORCA € CONTEI-
NER podem ser ativados, principalmente a nogao de CONTEINER, aqui
0 n0sso corpo € o espaco para a doenga entrar e se instalar. Sendo
assim, a doenga ¢ 0 TRAJETOR, a doenga tragca a TRAJETORIA até o
marco que ¢ o corpo humano, fazendo com que 0 MARCO se trans-
forme em CONTEINER, permitindo que o TRAJETOR, entre € se instale
no organismo. O que chama aten¢@o no enunciado ¢ a inversao da
ordem da ag@o0, ndo somos nds que pegamos a doenca, a doenga que
traca a trajetdria até o nosso corpo e nos pega (“Diabetes, ele vai
pegar vocé?”). A acepgdo deixa de ser contrair e passa a ser atingir,
a doenga ¢ a agente da acdo.

Outro fato que chama atencdo ¢ o termo diabesidade, uma
composicao lexical por truncamento resultante da fusdo de obesi-
dade e diabete. Nessa formagao, o prefixo ob- de obesidade perde
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a vogal inicial e recebe o prefixo dia- de diabetes, apds apdcope da
vogal “o0”. Tal termo passou a ganhar notoriedade em 2001 a partir
do professor e doutor Paul Zimmet, fundador do Instituto Interna-
cional de Diabetes. Podemos pensar na relagdo entre a obesidade
e o diabete e como essas duas palavras estao relacionadas quando
pensamos em saude fisica.

Sabemos que a ingestao de agliicar em excesso causa a obesidade
que, por sua vez, aumenta o risco de desenvolver a doenga, geran-
do a relagdo metonimica de CAUSA-EFEITO (DIABETES E OBESIDADE).
Lakoff e Jonhson (1980) afirmam que, assim como as metéaforas,
0s conceitos metonimicos estruturam nao somente a nossa lingua-
gem, mas também nossos pensamentos, atitudes e a¢des baseadas
em nossa experiéncia.

Pensando no evento pescaria, usamos o anzol para pescar. Nessa
cena, ¢ comum colocar alguma isca no anzol (seja um pedaco de
camarao, sardinha ou mesmo tatui e sarnambi) para chamar a atencdo
dos peixes e em consequéncia pesca-los. Na capa da revista, a isca
oferecida ¢ um brigadeiro, docinho de chocolate bastante popular
no gosto dos brasileiros. O objetivo dessa pesca ndo ¢ mais a tra-
dicionalmente conhecida (pesca de peixes) e sim o ato de pescar
pessoas. O brigadeiro no anzol simboliza a doenca diabete que esta
pronta para pegar/atingir as pessoas gulosas que ndo dispensam uma
guloseima. Essas pessoas sdo presas faceis para a doenga diabete.
As metaforas conceptuais ativadas sao PESSOAS SAO PEIXES (PESSOAS
SAO ANIMAIS), BRIGADEIRO E ISCA PARA DIABETES (metafora pictorica),
DOENCA PESCA PESSOAS € PESSOAS SAO CONTEINERES PARA DOENCAS. A
inten¢do da capa ¢ chamar aten¢do de como os maus hébitos ali-
mentares influenciam diretamente na nossa saude fisica, causando
doengas que poderiam ser evitadas.
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Em termos conceptuais, o processo de integracdo pode ser
considerado um poderoso mecanismo para a criagdo de ideias, ca-
paz de compreender a capacidade imaginativa da mente humana. A
mesclagem conceptual propicia a ativagao de informacgdes de forma
otimizada, em termos de sobrecarga da memoria, por meio de com-
pressdes que podem ocorrer dentro e entre 0s espagos mentais que
compdem a rede. Assim, a capacidade de abrir, conectar e mesclar
espagos mentais fornece um insight global, uma compreensdo em
escala humana e um novo sentido, tornando os seres humanos mais
eficientes e criativos (Fauconnier; Turner, 2002, p. 92ss).

Complexas compressoes por relagdes vitais de ANALOGIA € DESA-
NALOGIA sdo estabelecidas entre os inputs por meio das semelhangas e
diferencas atribuidas aos elementos desses espacos iniciais. Podemos
também pensar na relacdo de PAPEL-VALOR, Visto que precisamos
compreender o que um pescador faz, como faz e reportarmos esse
papel aimagem da capa de revista. A relagdo metonimica PARTE-TODO
estd ligada a compressdo CAUSA-EFEITO, na medida em que quanto
mais doce comemos, maior a chance de desenvolver a DIABESIDADE.
O brigadeiro apenas simboliza uma parte de muitas guloseimas
(doces/agticar) que sdao capazes de desregular o nosso organismo,
causando a doenga diabetes.

Segundo Fauconnier e Turner (2002), a esséncia da operagao ¢
fazer uma associagao parcial entre dois espagos mentais de entrada
(inputs) para projetar de forma seletiva elementos daqueles espagos
mentais em um novo espaco (espagco-mescla). Os espacos mentais
correspondem a conjuntos parciais construidos enquanto pensamos
e falamos para propdsitos de compreensao local. Logo, os espagos
mentais operam online, mas sio recrutados de forma parcial ao
acionarem estruturas disponiveis na memoria de longo prazo. Os
espacos mentais contém elementos e sdo estruturados por Molduras
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(frames) e Modelos Cognitivos Idealizados (MCIs). A integragao
conceptual ¢ fundamental, pois nos fornece uma percepcao global,
além de compreensdo de fendomenos abstratos em escala humana.

Figura 03 - Conceptualizag¢do da capa do brigadeiro no anzol
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Fonte: Autora

A figura 3 representa uma megamescla composta por cinco
inputs (pesca, alimentacdo caldrica, diabetes, linguagem verbal e,
por ultimo, conhecimentos linguisticos). Como ja dito, a pesca nao
¢ mais de peixe e sim de pessoas, o brigadeiro ¢ a isca, ¢ a doenga
diabete toma o lugar da figura do pescador, ¢ ela quem vai pescar/
atingir as pessoas gulosas que nao resistem aos doces, em especial
ao brigadeiro, conforme representado na capa. Assim como 0s
peixes morrem pela boca, o ser humano que ndo mantém o héabito
alimentar saudavel também corre grande risco de ser uma presa facil
para essa doenga fatal.
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A conceptualizacdo dos elementos em destaque da capa,
imagem do brigadeiro preso ao anzol e a informagao verbal com
letras maiores contida na chamada principal apresentam duas
mesclas. Pensando na mescla diabesidade representada pelo input
5 (conhecimentos linguisticos), a palavra diabetes tem origem
grega e significa sifdo. A doenca recebeu esta designagdo devido
a poliuria que a caracteriza, uma vez que o liquido ingerido pelo
diabético passa rapidamente pelos rins antes de ser eliminado na
urina. Ja obesidade ¢ derivada do vocédbulo latino obesitas e ¢
composta pelo prefixo ob-, que significa “em”, “por” ou “sobre”,
e pelo participio passado do verbo edere, comer ou devorar. Em
latim, obesus significa completamente nutrido, nutrido em excesso

(Cunha, 2010).

A fim de ilustrar as metaforas em niveis, utilizarei a ilustragao
coOnica proposta por Bernardo (2020) para melhor elucidar as es-
truturas conceptuais envolvidas. Tal estrutura conica ¢ representada
semelhante a copos retrateis.

As partes do cone se comprimem e se expandem, desde os
espagos mentais, processados dinamicamente, on-/ine, na
memoria de trabalho, aos esquemas imagéticos, estruturas
pré-conceptuais analdgicas, que, em conjunto com frames
e dominio-matriz, encontram-se armazenados na memoria
de longo prazo, disponiveis para ativacao de diferentes
niveis, nos bastidores da conceptualizagio, via integragdo
conceptual (BERNARDO; VELOZO; ALMEIDA, 2020,
p. 248-249).

A figura 4 ilustra desde os esquemas imagéticos (mais esque-
maticos) até os espagos mentais (menos esquematicos), passando
pelos dominios e frames, assim como preconiza Kovecses (2020)
na teoria da metafora conceptual estendida. Esses quatro niveis de
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esquematicidade podem ser verificados através dessa hierarquia
estabelecida.

Figura 04 - Metaforas em niveis

ESPACO MENTAL
+ Especifico

BRGADORO € 5CA PARA DIABETES
OWBETES € PESCA DE PESSOAY/ PESSOAS SAO PLXXEY
PESSOAS SAO CONTEINERES. PARA DOENCAS
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PESSOAS SAO ANIMAIS/ PESSOAS SAO CONTEINERES

DOMINIO-MATRIZ **

.....................

PESSOAS SAD OBIETOS/ ALIMENTACAO £ EVENTO/
DOENCAS SAO EVENTOS

-

PESSOAS SAO ORIETOS CONTEINERES

| ALIMENTACAO € EVENTO CiCLICO
'
| DOENCAS SAO FORCAS DE ATAQUE

T — — ———

Fonte: Autora, adaptado de Bernardo (2020)

A capa, em questdo, cumpre o objetivo de chamar atengdo
do seu leitor para o perigo que a doenga diabete oferece para o ser
humano que nao possui o habito de vida saudavel, principalmente
no aspecto alimentar. Assim, essa nova doenga surge da integragao
conceptual entre os efeitos do diabetes no organismo humano ¢ a
obesidade em geral, que pode estar ligada a varias causas, incluindo
o tipo fisico de uma pessoa.

Consideracoes Finais

Como seres humanos essencialmente criativos, a nossa lin-
guagem nao poderia ser diferente. O verbo pegar acompanha essas
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mudangas e se mostra potencialmente polissémico e criativo. Na capa
de revista apresentada o verbo pegar ¢ o unico verbo da chamada
principal (“Diabetes, ele vai pegar vocé?*), fato este que ndo se deu
aleatoriamente e sim estrategicamente, tal verbo foi escolhido em
detrimentos de outros pelo proprio editorial da revista Epoca para
chamar aten¢do dos seus leitores acerca da preven¢do da doenca
diabetes.

Assim ao nos depararmos com a imagem de um brigadeiro
no anzol rapidamente somos capazes de fazer proje¢des, imaginar,
associar e criar ideias novas em cima das informacdes linguisticas
e extralinguisticas envolvidas. Entender a integracdo conceptual
¢ entender como se da esse processo criativo de ideias novas em
nossa mente. Os textos multimodais, como por exemplo as capas de
revistas, sao fontes ricas para exploracao de integracdo conceptual.
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ATOTO! CONCEPTUALIZAGAO E
REPRESENTATIVIDADE DE OMOLU,
O DONO DA TERRA

Leonardo Jovelino Almeida de Lima (UERJ)
Viviane Alves Caldas (UERJ)

Primeiras consideracoes

“Atoto! Siléncio”

Iniciamos este trabalho com uma saudagao habitualmente
utilizada para se referir a Omolu, um dos orixds do Candomblé
brasileiro. Destacamos que a escolha da saudagdo nao foi somente
por ela se referir a um orixa bastante conhecido e respeitado entre
os candomblecistas (pelos seus poderes de cura e bem-estar), mas
também pela necessidade da sociedade em que vivemos se silenciar
mais para ouvir e respeitar uma religido que sofre diariamente com
tantos preconceitos e intolerancias.

O Candomblé, religido de matriz africana trazida ao Brasil por
escravizados ao longo dos séculos XV a XVIII, tem como principio
basico o culto aos orixas e aos ancestrais familiares. Além de retra-
tar elementos da natureza, como fogo, 4gua, ar e terra e os reinos
mineral, vegetal e animal, “os orixas representam a personificagao
das forgas da natureza e dos elementos naturais: nascimento e morte,
saude e doenga, as chuvas e o orvalho, as rvores e os rios” (Beniste,
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2019, p. 79). A jun¢do desses elementos resulta na forca vital que
mantém a religido viva e dinamica.

Todavia, em nosso pais, o Candomblé ainda suporta praticas
preconceituosas e intolerantes, sendo, normalmente, visto como uma
religido maligna por muitas das pessoas que a desconhecem, de fato.
E interessante percebermos que o preconceito nasce da ignorancia;
e muito da ignorancia advém da propria pratica de ignorar aquilo a
que nao somos habituados ou ndo conhecemos. Queremos dizer com
isso que as visOes erroneas e negativas associadas ao Candomblé
partem, principalmente, do pouco conhecimento que as pessoas tém
dessa religido que, ao nosso ver, € tdo bela e rica.

Diante do exposto, procuramos, através deste trabalho, contri-
buir para desmistificar, mesmo que de forma singela, essas ideias
erroneas e negativas. Para isso, trazemos um dos orixas cultuados
pelos praticantes do Candomblé como nosso foco de estudo e andlise,
na inten¢ao de melhor compreendermos a representatividade dessa
divindade assim como a sua importancia para a mencionada religido.
Nossa pesquisa se baseia na compreensao do orixa Omolu, tendo em
vista a respeitabilidade atribuida a essa divindade, principalmente,
por estar associado a saude, a cura e a doenga.

Conhecido como Omolu, Obaluayé e Xapana, uma polissemia
pode ser constatada para se referir ao mesmo orixa. Segundo Verger
(2002), “Obaluayée (Rei, Dono da Terra) ou Omolu (Filho do Se-
nhor) sdo os nomes dados a Xapana, deus da variola e das doengas
contagiosas, cujo nome ¢ perigoso ser pronunciado” (Verger, 2002,
p. 212). Outros autores indicam ainda que ambos seriam 0 mesmo
orixa, porém Obaluay€, o mogo, e Omolu, o velho, e que uma outra
defini¢do para Omolu seria o Rei do Mundo. Pierre Verger (2000)
considera que “¢ dificil dar uma defini¢ao dessa divindade que seja
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valida para o conjunto de lugares onde ele se estabeleceu, pois, suas
caracteristicas variam e parecem ser uma fun¢do da distancia em
relacdo a regido yoruba” (Verger, 2000, p. 248). Conforme Kileuy
e Oxaguia (2009), “Omolu ¢ conhecido também como iléigbona,
‘senhor das terras quentes’, ou baba igbona, ‘pai da quentura’, ga-
rantindo através do calor todas as manifestagcoes de vida na Terra:
humana, animal ou vegetal” (Kileuy; Oxaguia, 2009, p. 244). Mar-
celo Monteiro (2023) explica, no video “OBALUAYE - Projeto
Matrizes Africanas” do canal CETRAB, que a forca vital que Oba-
luay€ tinha era de cura, ja que ele era um onixegum (curandeiro) e,
portanto, ele sabia curar e matar. Como nomes diferentes sdo usados
para mencionar um mesmo orixa, neste trabalho, elegemos o nome
Omolu para se referir a essa divindade.

Considerando Omolu como uma divindade relacionada a saude,
a cura e a doenga, assumimos como objetivo principal do presente
trabalho apresentar a conceptualizagao do referido orixa assim como
discutir sobre a sua importancia para a religido Candomblé. Para
1sso, recorremos as teorias da Linguistica Cognitiva (LC), uma vez
que acreditamos serem as que melhor permitem o alcance de uma
compreensao detalhada e eficaz da divindade apresentada, atingindo,
assim, 0 nosso objetivo pretendido. As mencionadas teorias sao Me-
tafora Conceptual (Lakoff; Johnson, 1980), e Integracdo Conceptual
(Fauconnier; Turner, 2002).

Esse trabalho se mostra como uma continuidade de pesquisas
realizadas que apresentam a religido do Candomblé por um viés
cognitivo, ou seja, articulam os estudos religiosos com a LC.
Em Caldas e Lima (2022), os autores demonstram como dois
orixas do Candomblé, Xangd e Ayra, associados ao elemento
fogo, podem ser distintamente conceptualizados, mesmo que, no
Brasil, normalmente, sejam vistos como se fossem uma mesma
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divindade. Para essa finalidade, os autores se utilizam da Teoria
da Integracao Conceptual, no ambito da LC. Ja em Caldas e Lima
(2023), através do ensaio intitulado Pelos caminhos do candom-
blé: historia, cultura e cogni¢do, discute-se sobre as diferentes
visdes (positivas e negativas) que as pessoas tém sobre a religido
do Candomblé no Brasil; e sobre como a Semantica de Frames,
proposta por Fillmore (1982), pode nos ajudar a compreender essas
diferentes visdes, que sdo estruturadas por modelos historicos e
culturais impostos, e acabam influenciando na forma como nosso
pensamento ¢ construido.

Teorias norteadoras

Fauconnier e Turner (2002) postulam que a Integracdo Concep-
tual, ou a Mesclagem, ¢ uma teoria que integra o arcabouco teorico
da Semantica Cognitiva, e determina a capacidade do ser humano
de produzir sentidos e ser criativo. Para essa teoria, dois, ou mais,
conceitos sdo mesclados em uma nova ideia; trata-se de processo
mental visto como um evento complexo, uma vez que elementos
particulares e suas relacdes sdo combinados seletivamente em um
novo todo, que ¢ entendido como estruturalmente mais rico do que
as meras semelhancas dos dois conceitos inicialmente ativados.

De acordo com Fauconnier e Turner (2002, p. 60, tradugdo
nossa):

A mesclagem conceptual € descrita e estudada cientifi-
camente em termos de redes de integracdo. O conceito
de rede de integracdo consiste em quatro espagos
mentais conectados: dois espagos de entrada parcial-
mente combinados, um espaco genérico constituido
por estrutura comum as entradas e o espago mescla.
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O espaco mescla é construido através da projecdo
seletiva das entradas, do completamento de padrdes e
da elaboracdo dindmica'.

Para a teoria da Integracdo Conceptual, a construgdo de sen-
tidos abrange a ativagdao de, no minimo, quatro espagos mentais,
sendo dois, ou mais, espacos de input, ou seja, dois espagos de
entrada; um espago genérico, que contém conhecimentos basi-
cos que o0s inputs tém em comum e permite a conexdo de toda a
rede de integracdo; e um espaco mescla, que herda parcialmente
elementos dos espagos input e que permite a construgao do novo
significado como produto da estrutura emergente. Para os mesmos
autores, 0s espacos mentais sao “pequenos pacotes conceptuais
construidos enquanto pensamos e falamos, para fins de compre-
ensao ¢ agao local. [...] Eles contém elementos e sdo normalmente
estruturados por frames” (Fauconnier; Turner, 2002, p. 40). Ja “os
frames sao0 mecanismos cognitivos através dos quais organizamos
pensamentos, ideias e visdes de mundo. Novas informagdes s
ganham sentido se forem integradas a frames construidos por
meio da interagdo ou do discurso” (Duque, 2015, p. 26). Assim,
o processo de integracdo conceptual envolve a projecdo entre os
espacos mentais e permite uma correspondéncia entre elementos
analogos, que sdo licenciados pelo espago genérico e projetados
no espaco mescla. Ferrari (2020, p. 121) explica detalhadamente
os elementos do esquema de integracao conceptual:

1 Nossa tradugdo do original: “Conceptual blending is described and studied scientifically in terms
of integration networks. In its most basic form, a conceptual integration network consists of
four connected mental spaces: two partially matched input spaces, a generic space constituted
by structure common to the inputs, and the blended space. The blended space is constructed
through selective projection from the inputs, pattern completion, and dynamic elaboration.”
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* Projecdo Interdominios: projecdo parcial entre elementos ativados
(contrapartes) pertencentes aos espacos mentais de entrada;

» Esquema ou espaco genérico: diz respeito a uma organizagao de
carater mais abstrato que acaba refletindo o que ¢ compartilhado
entre os espacos de entrada;

* Mescla: os espacgos de entrada sdo parcialmente projetados nesse
ultimo espago, ou seja, no espago mescla. Podem ser projetados
elementos que eram contrapartes ou ndo; os elementos dos espagos
de entrada podem ser fundidos em um s6 elemento na mescla, ou
projetados de forma separada.

Em suma, o processo de integra¢ao conceptual “‘conecta espagos
de entrada, projeta-os seletivamente em um dominio-mescla, e pro-
duz estruturas emergentes por meio de composi¢ao, completamento
e elaboragdao na mesclagem” (Fauconnier; Turner, 2002, p. 89). Para
uma melhor visualizacdo do processo de mesclagem, trazemos a
seguinte diagramagao:

Figura 01 - Diagrama Basico da Integragdo Conceptual

Generic Space

Fonte: Fauconnier e Turner (2002, p. 18)
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No diagrama, os circulos representam os espagos mentais
ativados. J4 as linhas correspondem as conexdes realizadas entre
esses espagos: para as linhas solidas, temos as relagdes de corres-
pondéncia e as conexdes de contraparte entre os inputs; para as
pontilhadas, temos as projegdes entre o espago genérico € 0s inputs
e destes com o espago mescla. No diagrama, vemos também um
retangulo que diz respeito a estrutura emergente. Essa estrutura
surge no espago mescla e ndo esta nos espagos de entrada nem ¢
copia deles. Assim, compreendemos como a estrutura emergente
pode ser vista como o sentido novo, a manifestacdo da criativida-
de, proveniente da rede de integragcdo conceptual. Ainda segundo
Fauconnier e Turner (2002, p. 92),

Nao estabelecemos espagos mentais, conexdes entre eles
e espagos mesclados sem alguma razao. Fazemos isso
porque nos dd uma visdo global, compreensao em escala
humana e um novo significado. Isso nos torna eficientes
e criativos. Um dos aspectos mais importantes de nossa
eficiéncia, percepgao e criatividade € a compressao alcan-
cada por meio da mesclagem’.

Os novos sentidos, a compreensao e as manifestacdes de cria-
tividade ocorrem através de relacdes, classificadas por Fauconnier
e Turner como Relagdes Vitais. As relagdes vitais tém por objetivo
promover as compressdes de acordo com a percepgdo e a compre-
ensdo do ser humano, podendo ser de espaco externo, ou outerspace
(quando ocorrem entre os espagos mentais de entrada) e de espago
interno, ou innerspace (quando sao comprimidas dentro do espago

2 Nossa tradugdo do original: “We do not establish mental spaces, connections between them,
and blended spaces for no reason. We do this because it gives us global insight, human-scale
understanding, and new meaning. It makes us both efficient and creative. One of the most
important aspects of our efficiency, insight, and creativity is the compression achieved through
blending” (Fauconnier; Turner, 2002, p. 92).

269



HUMANIDADES DIGITAIS NA AMERICA LATINA:
LINGUAGENS, METODOLOGIAS E PRATICAS DE ANALISE

mescla) (Fauconnier; Turner, 2002). Assim sendo, Fauconnier e
Turner (2002), elencam as Relagdes Vitais de MUDANGA, IDENTIDADE,
TEMPO, ESPACO, CAUSA—EFEITO, PARTE—TODO, REPRESENTAGCAO, PAPEL,
ANALOGIA, DESANALOGIA, PROPRIEDADE, SIMILARIDADE, CATEGORIA, IN-
TENCIONALIDADE € SINGULARIDADE.

Fauconnier e Turner (2002) ainda apontam que, no processo
de mesclagem, as conexdes de contraparte entre os inputs podem
também ser conexdes do tipo metaforicas. Com base nesse aponta-
mento, aceitamos que as metaforas podem estruturar os espagos de
mescla e, com isso, contribuir para a nossa compreensao, produgao
de sentidos e para a criatividade. Dito isso, para melhor aprofundar-
mos nossa analise no presente trabalho, estabelecemos uma relagao
entre a Teoria da Integracdo Conceptual e a Teoria da Metéafora
Conceptual, proposta por George Lakoff e Mark Johnson no livro
Metaphors We Live By, de 1980.

A Teoria da Metafora Conceptual (TMC) se baseia em longos
estudos que consideram a metafora ndo apenas como um disposi-
tivo unicamente linguistico, mas como uma ferramenta conceitual
usada para criar, estruturar e reestruturar a realidade, baseada nas
experiéncias vividas no cotidiano. Para Lakoff e Johnson, “a essén-
cia da metafora ¢ entender e experienciar uma coisa em termos da
outra” (Lakoff; Johnson, 1980, p. 5). Ou seja, a proje¢ao parcial de
elementos de um dominio de conhecimento permite a compreensao
de um outro. Conforme Ferrari (2020, p. 92), “para cada metafo-
ra, ¢ possivel identificar um dominio-fonte e um dominio-alvo. O
dominio-fonte envolve propriedades fisicas e areas relativamente
concretas da experiéncia, enquanto o dominio-alvo tende a ser mais
abstrato”. Tomemos como exemplo o termo “mae de santo”, utili-
zado na religido do Candomblé. Aos praticantes que recebem essa
designacgao, sdo atribuidos papéis como cuidar, orientar, aconselhar,
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entre outros, voltados para a espiritualidade; papéis similares tam-
bém sdo atribuidos aos nossos familiares mais proximos, como o
pai e a mae, conforme podemos observar na figura 02.

Figura 02 - Projecdes metaforicas — Mae/Mae de Santo

Mae ) Mie de Santo | )
’Cuidx dos filhos espirituais (iniciados na
Cuidar dos filhos biolégicos . ———— raligido)
Oxi 1 PRk | Ori T e pr o
= —
Mentora — . Mentora espiritual
Gerar/trazer o filho so mundo _ ~_, Iniciar/trazer o orixd a0 mundo

Fonte: adaptado de Caldas (2023)

Dessa forma, podemos observar como ha relagdes entre ele-
mentos pertencentes a dois distintos dominios (RELACOES SOCIAIS €
RELIGIAO). Dependendo da perspectiva, o dominio poderia ser o mes-
mo, o de FAMILIA, dividindo-se em FAMILIA ESPIRITUAL € familia INSTI-
TUCIONAL CONSANGUINEA. Assim, podemos compreender o conceito e
arepresentatividade da Mae de Santo para a religido do Candomblé.
Essa compreensdo somente ¢ possivel porque estabelecemos uma
metafora que se torna importante para a religido mencionada: LiDER
RELIGIOSA DE UMA CASA DE CANDOMBLE E MAE.

Lakoff e Johnson (2002, p. 75) ressaltam a importancia de
notar a estruturacdo metaforica envolvida, de forma parcial e ndo
total, pois “se fosse total, o conceito seria, de fato, o outro e nao
simplesmente entendido em termos de outro”. Os autores ressaltam
que os valores estdo ligados diretamente as questdes culturais em
que se vive e podem estar relacionados as experiéncias pessoais de
cada individuo.
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Procedimentos metodologicos

Este trabalho tem por objetivo principal apresentar a concep-
tualizagdo do orixd Omolu pelos vieses das teorias da Metafora
Conceptual e Integracdo Conceptual, assim como discutir sobre a
importancia desta divindade para a religido do Candomblé. Dessa
forma, para o alcance do mencionado objetivo, percorremos quatro
etapas: a) busca e apreciagdo de imagens; b) busca e apreciagdo dos
mitos; ¢) identificagdo dos frames ativados; e d) identificacdo das
relagdes de conceptualizagdo (vitais e metaforicas).

Primariamente, buscamos imagens do orixd Omolu na internet.
Essa busca foi realizada no site Google Imagens, bastante popular e
utilizado para pesquisas digitais, por meio da palavra-chave “Omo-
lu”. Do resultado total, selecionamos trés imagens, norteados pela
representacao imagética do orixd em questao assim como pelos
possiveis gatilhos imagéticos que se repetiam nas imagens, € que
auxiliam na identificacdo da divindade (cores, acessorios, posi¢ao
corporal e outros). Em outras palavras, identificamos quais carac-
teristicas eram as mais comuns na maioria das imagens encontradas
e, assim, elegemos trés dessas imagens, por apresentarem, mais
fortemente, em nossa visao, essas caracteristicas identificadas. As
trés imagens selecionadas foram as seguintes:
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Imagem 1° Imagem 2* Imagem 3°

Fonte: Internet — Google Imagens (2023).

Ao analisarmos as imagens, conseguimos encontrar elementos
comuns entre elas, como roupa de palha, pipoca, blizios e pequenas
cabagas, vigor, cores terrosas, acessorios de palha, instrumentos
(vassoura de fibra de coqueiro) etc. Dessa forma, utilizamos esses
elementos como gatilhos para nos ajudar na descri¢cao da concep-
tualiza¢dao e compreensao desse orixa.

Secundariamente, na inten¢do de melhor compreender e com-
plementar a nossa analise, decidimos selecionar também trés mitos
do mesmo orixa (“Omolu cura todos da peste e ¢ chamado Obalu-
ag€”, “Obaluaé tem as feridas transformadas em pipoca por lansa”
e “Omolu ganha das pérolas de Iemanja”). Acreditamos que os
mitos escolhidos nos auxiliam na identifica¢do de particularidades
e atributos do orixa, além de oferecerem maiores informagdes sobre
parte de sua historia. A coleta dos mitos foi realizada no livro Mito-
logia dos Orixas, de Reginaldo Prandi (2001). Na leitura e analise
dos mitos selecionados, identificamos e destacamos (sublinhamos)
os gatilhos linguisticos que pudessem nos ajudar a conceptualizar
0 orixa em questdo. Os mitos, assim como os gatilhos destacados,
podem ser visualizados no anexo deste trabalho.

3 https://grupocelebracao.com.br/?page id=678
4 http://www juntosnocandomble.com.br/2012/05/orixa-obaluaie-omolu.html
5 https://hortafatumbi.org/ecrits/poemes-orixas/omolu
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ApoOs, separamos por grupos os gatilhos (imagéticos e lin-
guisticos) que ativaram um mesmo dominio. Feito isso, os frames
foram nomeados. Gatilhos como Omolu, xaxard, Obaluaé, pipoca
e vestimenta foram associados ao frame omoLu. Frutas, folhas, ra-
izes, espinhos, cabacinhas, dgua, palha e floresta foram associados
a0 frame NATUREZA. Ao frame DOENCA foram associados os gatilhos
chagas, feridas, peste, doenc¢a, doengas, pestiléncia, marcas feias,
variola. Ao frame sAUDE foram associados os elementos cuidar,
cicatrizes, remédio, cura, vigoroso. Os elementos mitos, orixas e
divindades foram associados ao frame cANDOMBLE. Com 0s frames
nomeados e estruturados, coube, por fim, a analise das relagdes de
conceptualizagdo que podem ser identificadas, conforme podemos
visualizar a seguir.

“Atotéo! O Senhor esta na terra...”

Para a conceptualizag¢ao do orixa Omolu, ativamos uma rede de
integracao conceptual com sete espagos mentais: o espago genérico,
contendo elementos comuns aos espagos de input; o input 1: OMOLU,
preenchido com dominios relacionados a pessoa, enquanto ser que
viveu na terra, conforme expressos pelos mitos selecionados; o input
2: NATUREZA, estruturado por elementos ligados a natureza, uma vez
que representaram significativamente a vida desse orixd; o input
3: DOENGA, composto por dominios relacionados as condigdes que
afetaram negativamente a vida desse orixd; o input 4. CANDOMBLE,
estruturado por dominios que nos ajudam a compreender a repre-
sentatividade dos orixas para a religido; o input 5: SAUDE, que ativa
dominios voltados para o estado benéfico fisico e mental, uma vez
que, através dos mitos de Omolu, entendemos como prover saude ¢
um dos objetivos desse orixa; e, por fim, o espago mescla, no qual
sdo projetados todos os elementos que nos permitem compreender
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0 orixa em questdo, assim como a sua representatividade para a
religido do Candomblé.

Figura 03 - Rede de Integragdo Conceptual de Omolu

Pessoa
Objeto
Elemento da
Natureza
Religiosidade
S
il N B Input 5: Candombié
- - A ~~
Input 1: Omulu g PR B ~
- / H \ e *
e / H \ ~—
e’ ¥ ' N, e
- > g H N
Omolu (pessoa) b H X Mitos
Xaxard r H N Orixas
Obaluaé v & ' Y Divindade
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v 4 Chagas X
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Fonte: elaborado pelos autores, 2023

Dessa forma, a referida conceptualizacdo ocorre por meio
das relacdes que sdo estabelecidas entre os apontados dominios;
relagdes essas, conforme ja explicado na se¢ao anterior, que sao in-
tituladas de vitais. Dito isso, para a nossa compreensao de Omolu,
constituimos as relagdes vitais de espago externo de PARTE-TODO,
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TEMPO, REPRESENTACAO, CAUSA-EFEITO, PROPRIEDADE, MUDANCA, PAPEL
¢ IDENTIDADE.

Inicialmente, vemos como o dominio ‘mitos’ do input 5 esta-
belece as relagdes de PARTE-TODO € TEMPO com 0s dominios ativados
pelos demais inputs, tendo em vista que estes foram engatilhados
pelos mitos previamente selecionados. Isso significa que todos os
dominios apontados pelos espagos mentais de entrada 1, 2, 3 e 4
(parte) foram ativados por fazerem parte da histéria (todo) de Omo-
lu. Ademais, torna-se necessario apontar como a compressao da
relagdo vital de IDENTIDADE permite-nos compreender a importancia
de Omolu para o Candomblé, uma vez que, por ser o orixa da cura
e da doenga, a relevancia a ele atribuida na religido ¢ resultado,
principalmente, da compressao de identidade estabelecida entre a
crianca que tinha o corpo coberto por feridas e o adulto que se torna
o orixa, uma divindade.

Omolu, segundo alguns mitos, ¢ filho de Nana e Oxald, e a
localidade de origem deste orixa ¢ incerta. De acordo com Verger
(2000; 2002), a ascendéncia seria oriunda do territorio Tapd, ou
Nupé. Omolu teria realizado expedicdes aos quatro cantos da terra
com seus guerreiros. Um dos mitos relacionados a esse orixa relata
que ele teria sido abandonado por sua mae Nana ao vé-lo coberto
por feridas, em virtude da variola, e acolhido por Iemanja, que
cuidou das chagas com a 4gua do mar, adotando-o como seu filho.
E “Omulu tornou-se um homem vigoroso, mas ainda carregava as
cicatrizes, as marcas feitas da variola. Ilemanja confeccionou para
ele uma roupa de palha. E com ela ele escondia as marcas de sua
doenc¢a” (Prandi, 2001, p. 215).

Assim, conforme observamos na rede de integra¢do, podemos
estabelecer uma relacdo de PARTE-TODO entre 0s inputs 1 € 3, uma vez
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que as ‘chagas’, as ‘feridas’ e as ‘marcas’ (input 3) fazem parte do
corpo do referido orixa, simbolizando, pois, uma significativa parte
de sua historia. Assim, as manifestacoes da relacao vital de PARTE-
-ToDO mencionadas comprimem, no espaco mescla, a relagdo interna
de SINGULARIDADE, dotando, com isso, esse orixa de caracteristicas
que o tornam unico e representativo para a religido do Candomblé,
conforme melhor veremos adiante.

O préprio dominio ‘feridas’, ativado pelo input 3, nos mostra
uma relacdo de causa-EFeITo com o dominio ‘espinhos’, do input
2. Isso ocorre porque, de acordo com os mitos selecionados, o prin-
cipal motivo para o aparecimento das feridas no corpo de Omolu
correspondeu aos espinhos encontrados na floresta quando menino.
Essa relacdo vital comprime uma relagdo de espago interno de pro-
PRIEDADE, Visto que os machucados no corpo do orixa se tornaram
uma caracteristica marcante sua.

As vestimentas de Omolu sdo geralmente compostas por uma
saia de palhas da costa® até a altura dos joelhos, que cobrem todo
o seu corpo a fim de esconder as chagas, e um aderego de cabega
trangcado com palhas e uma franja presa a sua volta, que costuma
ir até a altura do quadril. Por baixo das palhas comumente veste-
-se uma calca branca. Pequenas cabacas penduradas na saia, que
simbolizam o objeto em que ele carrega remédios, também podem
compor a vestimenta. No pescogo, usa um fio de contas nas cores
preta e branca, podendo variar com detalhes em vermelho. O /agi-
diba, colar feito com pequenos discos redondos, também pode ser
usado no pescogo. Vale ressaltar que os acessorios, vestimentas e
rituais de Omolu podem variar de terreiro para terreiro.

6 E a fibra de rafia conhecida como icd (iko) pelo povo do santo. E extraida de uma palmeira
chamada igi-agord (Igi-Ogoro) pelo povo africano e que, no Brasil, recebe o nome de jupati,
cujo nome cientifico é Raphia vinifera.
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Quando olhamos para a rede de integragcdo conceptual, ainda
estabelecemos uma relagdo de REPRESENTACAO entre os inputs 1 € 2,
pois o dominio ‘palha’ ativado pelo input 2 caracteriza a roupa utili-
zada por Omolu. E interessante percebermos como essa relagdo vital
mencionada pode comprimir uma relagdo de PAPEL com o input 3.
Essa compressao acontece porque a roupa de palha usada pelo orixa
tinha a funcdo de cobrir suas feridas e enfermidades, conforme nos
mostram os mitos selecionados. Assim, a relacdo de SINGULARIDADE
também aparece no espago mescla, possibilitando-nos compreender
esse orixa também em virtude da forma como ele visualmente se
apresenta, ou seja, a sua imagem.

Nesse ponto, uma metafora aparece, representando, perfeita-
mente, a relevancia das vestimentas de palha para Omolu. Em outras
palavras, a mescla e, portanto, a nossa compreensao deste orixa, ¢
estruturada também por uma relagdo metaforica: ROUPA E REFUGIO,
tendo em vista que as vestimentas de palha ajudam Omolu a se

esconder com suas pestiléncias.

Entre os inputs 3 e 4, vemos uma relacdo de MUDANCA, ja que,
no mito de Omolu, suas ‘feridas’ (input 3) foram cicatrizadas (input
4). Essa citada relagcdo também comprime a de CAUSA-EFEITO com
o dominio ‘cuidar’ ativado pelo input 4, pois a cicatrizacdo de
suas feridas ocasionou o impulso desse orixa de sair para cuidar
das pessoas, conforme apontam os mitos. De fato, aqui podemos
também empacotar a relacdo de REPRESENTACAO entre oS inputs
4 ¢ 5, assim como a de PAPEL estabelecida entre os inputs 1 ¢ 5.
Omulu (input 1) é representado como um orixa (input 5), para a
religido do Candomblé; sendo, dessa forma, compreendido como
uma divindade que tem o poder de cuidar e curar as doengas e
prover saude as pessoas.
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Omolu ¢ temido por seu poder de controlar as doengas contagiosas;
costuma ser recorrido para pedidos de cura e afastamento de enfermi-
dades, principalmente as de pele e inflamagdes de ordem geral. Entre
o0s acessorios usados por Omolu e os incorporados neste orixa, estdo a
langa, que designa sua relagdo com a guerra, ja que Omolu também foi
um guerreiro, € 0 Xxaxara, objeto que remete a um cetro de mao, deco-
rado com palhas, bizios e migangas, que tem a finalidade de limpar o
ambiente, afastar as doencas e quaisquer outras energias negativas. O
xaxard, de acordo com Kileuy e Oxaguid (2009), “‘¢ muito temido pela
simbologia de sua ligagdo com a ancestralidade € com Omolu, com a
saude e com a doencga, com a vida e com a morte, o que lhe confere um
poder sobrenatural muito grande” (Kileuy; Oxaguid, 2009, p. 214).

Como Omolu se utiliza do ‘xaxara’ (input 1), conforme apon-
tado, podemos também estabelecer uma segunda relacdo de PAPEL
entre os inputs 1 e 4, ja que, com esse apetrecho, o orixa varria as
doengas e as pestes para fora das casas, trazendo, assim, a cura € a
saude (input 4). Ademais, como o xaxard ¢ tido como uma vassoura,
visualizamos, também, a ativagdo de uma metafora que acaba sendo
projetada para o espago mescla: VASSOURA E INSTRUMENTO DE CURA.
Essa metafora nos permite entender que um simples instrumento,
nas maos do Omolu, acaba sendo significativamente poderoso e,
portanto, representativo para compreendermos quem, de fato, esse
orixa ¢ e seu papel para a religido.

Omolu aprecia pratos a base de feijao preto, azeite de dendé
e pipocas, entre outros. As pipocas, que representam as feridas no
corpo do orixa e também fazem parte de oferendas, costumam ser
arremessadas nas pessoas em ritos de celebracdo, como simbolo de
protecdo e saude. No Brasil, muitos terreiros elegeram a segunda-
-feira o dia da semana dedicado a esse orixa. A saudac¢ao entoada a
Omolu, “Atot6”, significa “Siléncio!”.
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Assim, ao olharmos para a rede de integracao na figura 3, espe-
cificamente para os elementos ‘pipoca’ (input 1) e ‘feridas’ (input
3), vemos uma relacdo de MUDANCA, uma vez que, de acordo com
os mitos, as feridas de Omolu foram transformadas em pipoca por
Iansa. Esse fato acaba por ser bem representativo para a religido do
Candomblé, ja que esse alimento ¢ o mais associado as oferendas
realizadas ao orixa aqui conceptualizado, conforme acima apontado.
Ademais, de igual forma, vemos o estabelecimento de uma meta-
fora que pode ser estruturada na mescla e que nos ajuda a entender
Omolu: pipoca £ REMEDIO (justificando a prépria relevancia desse
alimento para as oferendas a esse orixa).

No espaco mescla, a relagdo interna de SINGULARIDADE nos
permite compreender esse orixa como unico €, consequentemente,
diferente das demais divindades da religido do Candomblé. Em
outras palavras, a mescla ¢ alimentada por elementos projetados dos
espacos de entrada (inputs), assim como ¢ estruturada pelas relagdes
metaforicas estabelecidas: ROUPA E REFUGIO, VASSOURA E INSTRUMENTO
DE CURA € PIPOCA E REMEDIO.

A luz do exposto, na estrutura emergente, representado pelo
retangulo na rede de integracdo conceptual, compreendemos como
Omolu ¢ um orix4, uma das divindades da religido do Candomblé,
que usa roupas feitas de palha para esconder suas marcas e cicatrizes.
E o orixa da saude, da doenca e da cura; utilizando-se de um
instrumento chamado xaxara para o provimento do bem-estar ¢
tendo a pipoca como o principal elemento para as suas oferendas

realizadas pelos praticantes da religido.
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Consideracoes Finais

O estudo da conceptualizag¢do do orixa Omolu permitiu a com-
preensdo dos mitos e dos elementos que compdem a identidade e a
histéria dessa divindade. A andlise apresentada possibilitou-nos ex-
plorar os inputs ¢ frames ativados na construg¢ao da entidade Omolu
ou um dos sentidos ativados acerca de Omolu, além de identificar
as relagdes de conceptualizagdo (vitais e metaforicas) estabelecidas.
Dessa forma, demonstramos que na, rede de integracdo conceptu-
al estruturada, podemos encontrar as seguintes relagdes vitais de
espago externo: PARTE-TODO, TEMPO, REPRESENTACAO, CAUSA-EFEITO,
PROPRIEDADE, MUDANCA, PAPEL € IDENTIDADE. E essas relacdes foram
comprimidas na mescla em relagdes de espago interno de PROPRIEDA-
DE € SINGULARIDADE. J& no que diz respeito as relagcdes metaforicas,
estabelecemos as seguintes: VASSOURA E INSTRUMENTO DE CURA, PIPOCA
E REMEDIO € ROUPA E REFUGIO.

Portanto, tanto as relagdes vitais de espago externo como as de
interno permitem-nos conceptualizar Omolu como o orix4 da saude
e da cura, mas também, da doenga. Nesse sentido, compreendemos
por que, no Candomblé, Omolu ¢ um orixd muito recorrido para
pedidos de cura e bem-estar pelos praticantes e simpatizantes.

Outrossim, destacamos que a integracao conceptual, ou mes-
clagem, ¢ uma teoria apropriada para realizarmos uma adequada
representagdo da conceptualizagdo dos orixas do Candomblé do
Brasil. Uma vez que o Candomblé se trata de uma religido simbolica,
altamente metaforica, na qual suas praticas nem sempre sdo vistas
no sentido literal, entendemos como essa religido pode se amparar
na Linguistica Cognitiva na inten¢ao de ser melhor compreendida,
conhecida e reconhecida, principalmente, por aqueles que a ignoram
movidos por preconcepgdes historicamente e culturalmente impostas.
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Dito isso, destacamos a relevancia da realizacdo de mais pesquisas
e estudos que contribuam para a desmistificacao de ideias erroneas
e negativas associadas as religides de matriz africana.
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ANEXO - MITOS DE OMOLU SELECIONADOS
OMOLU CURA TODOS DA PESTE E E CHAMADO OBALUAE

Quando Omolu era um menino de uns doze anos, saiu de casa e foi para
o mundo fazer a vida.

De cidade em cidade, de vila em vila, ele ia oferecendo seus servigos,
procurando emprego.

Mas Omulu ndo conseguia nada.

Ninguém lhe dava o que fazer, ninguém o empregava. E ele teve que
pedir esmola, mas ao menino ninguém dava nada, nem do que comer,
nem do que beber.

Tinha um cachorro que o acompanhava e so.

Omulu e seu cachorro retiraram-se no mato e foram viver com as cobras.
Omulu comia o que a mata dava: frutas, folhas, raizes. Mas os espinhos
da floresta feriam o menino.

As picadas de mosquito cobriam-lhe o corpo.

Omolu ficou coberto de chagas.

S6 o cachorro confortava Omulu, lambendo-lhe as feridas.
Um dia, quando dormia, Omulu escutou uma voz:

“Estas pronto. Levanta e vai cuidar do povo”.

Omolu viu que todas as feridas estavam cicatrizadas.

Nao tinha dores nem febre.

Obaluaé juntou as cabacinhas, os afds, onde guardava dgua e remédios
que aprendera a usar com a floresta, agradeceu a Olorum e partiu.
Naquele tempo uma peste infestava a Terra.

Por todo lado estava morrendo gente.

Todas as aldeias enterravam os seus mortos.

Os pais de Omulu foram ao babalaé e ele disse que Omulu estava vivo
e que ele traria a cura para a peste.

Todo lugar aonde chegava, a fama precedia Omulu.

Todos esperavam-no com festa, pois ele curava.

Os que antes lhe negaram até mesmo agua de beber agora imploravam
por sua cura.

Ele curava todos, afastava a peste.

Entéo dizia que se protegessem, levando na mao uma folha de dracena,
0 peregun, € pintando a cabeca com efum, ossum e udgi, os pos branco,
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vermelho e azul usados nos rituais e encantamentos.

Curava os doentes € com 0 xaxard varria a peste para fora da casa, para
que a praga ndo pegasse outras pessoas da familia.

Limpava casas e aldeias com a magica vassoura de fibras de coqueiro,

seu instrumento de cura, seu cetro, o xaxard

Quando chegou em casa, Omulu curou os pais e todos estavam felizes.
Todos cantavam e louvavam o curandeiro e todos o chamavam de
Obaluaé, todos davam vivas ao Senhor da Terra, Obaluaé.

OBALUAE TEM AS FERIDAS TRANSFORMADAS EM PIPOCA
POR TANSA

Chegando de viagem a aldeia onde nascera, Obaluaé viu que estava
acontecendo uma festa com a presenga de todos os orixas.

Obaluaé ndo podia entrar na festa, devido a sua medonha aparéncia.
Entao ficou espreitando pelas frestas do terreiro.

Ogum, ao perceber a angustia do orixa, cobriu-o com uma roupa de
palha que ocultava sua cabega e convidou-o a entrar e aproveitar a
alegria dos festejos.

Apesar de envergonhado, Obaluaé entrou, mas ninguém se aproximava
dele.

Iansa tudo acompanhava com o rabo do olho.

Ela compreendia a triste situagdo de Omulu e dele se compadecia.
Iansa esperou que ele estivesse bem no centro do barracao.

O xiréestava animado.

Os orixas dancavam alegremente com suas equedes

Iansa chegou entdo bem perto dele e soprou suas roupas de mario,
levantando as palhas que cobriam sua pestiléncia.

Nesse momento de encanto e ventania, as feridas de Obaluaé pularam
para o alto, transformadas numa chuva de pipocas, que se espalharam

brancas pelo barrac@o.

Obaluaé e lansa Igbalé tornaram-se grandes amigos e reinaram juntos
sobre o mundo dos espiritos, partilhando o poder tnico de abrir e in-
terromper as demandas dos mortos sobre os homens.
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OMOLU GANHA DAS PEROLAS DE IEMANJA

Omulu foi salvo por lemanja quando sua mae, Nana Burucu, ao vé-lo do-
ente, coberto de chagas, purulento, abandonou-o numa gruta perto da praia.
Iemanja recolheu Omulu e o lavou com 4agua do mar.

O sal da agua secou suas feridas.

Omulu tornou-se um homem vigoroso, mas ainda carregava as cicatri-
zes, as marcas feias da variola.

Iemanja confeccionou para ele uma roupa toda de rafia.

E com ela ele escondia as marcas de suas doengas.
Ele era um homem poderoso.

Andava pelas aldeias e por onde passava deixava um rastro ora de cura,
ora de saude, ora de doenga.

Mas continuava sendo um homem pobre.

Iemanja ndo se conformava com a pobreza do filho adotivo.

Ela pensou:

“Se eu dei a ele a cura, a saude, ndo posso deixar que seja sempre um
homem pobre”.

Ficou imaginando quais riquezas poderia dar a ele.

Iemanja era a dona da pesca, tinha os peixes, 0s polvos, 0s
caramujos, as conchas, os corais.

Tudo aquilo que dava vida ao oceano pertencia a sua mae, Olocum, e
ela dera tudo a Iemanja.

Iemanja resolveu entdo ver suas joias.

Tinha algumas, mas enfeitava-se mesmo era com algas.

Ela enfeitava-se com a agua do mar, vestia-se de espuma.

Ela adornava-se com o reflexo de Oxu, a Lua.

Mas lemanja tinha uma grande riqueza e essa riqueza eram as pérolas,
que as ostras fabricavam para ela.

Iemanja, muito contente com a sua lembranga, chamou Omolu e lhe disse:
“De hoje em diante, ¢s tu quem cuidas das pérolas do mar.

Seras assim chamado de Jeholu, o Senhor das Pérolas”.

Por isso as pérolas pertencem a Omulu.

Por baixo de sua roupa de rafia, enfeitando seu corpo marcado de cha-
gas, Omulu ostenta colares e mais colares de pérola, belissimos colares.

Fonte: Prandi (2001)
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REFORMA TRABALHISTA E...: A CONSTRUGAOQ
COGNITIVO-DISCURSIVA DO EFEITO DE HUMOR
EM CHARGES

Naira de Almeida Velozo (UERJ)
Bruno Gomes (UERJ)

Introducao

AReforma Trabalhista implementada no Brasil em 2017, ins-
trumentalizada pela lei n® 13.467, representou uma mudanca
significativa na Consolidacdo das Leis do Trabalho (CLT). Na
perspectiva do governo do ex-presidente Michel Temer, vigente a
época, a reforma tinha como objetivo transformar a CLT em uma
legislacdo simplificada e clara, que possibilitaria a negociacao
coletiva do salario e da jornada de trabalho, por exemplo. O gover-
no defendia a necessidade de modernizagdo das leis trabalhistas,
visando a manuten¢do de empregos, a geracao de novos postos de
trabalho e, consequentemente, a0 combate a crise econdmica no pais.

O texto da reforma trabalhista, apesar de criticado pela Central
Unica dos Trabalhadores (CUT) (Folha de Sdo Paulo, 2017), pelo
Ministério Publico do Trabalho e pela Organizagao Internacional do
Trabalho (Globo Rural, 2017), por representar um enorme retrocesso
nas relacdes trabalhistas, sobretudo, por impor significativa redugao
de direitos conquistados em mais de 70 anos de lutas sindicais, foi
defendido por grande parcela do empresariado nacional, bem como
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pelo presidente do Tribunal Superior do Trabalho (TST) (Folha de
Sao Paulo, 2017) e por parte dos economistas de relevancia nacional.

Devido a essas perspectivas antagonicas, a reforma foi mo-
tivo de inimeras polémicas e de comog¢ao social. Nesse sentido,
neste capitulo, objetiva-se descrever o funcionamento de frames
em competicdo e metaforas na constru¢ao do efeito de humor em
duas charges sobre a reforma trabalhista em circulacdo no ambiente
digital. Para tanto, adota-se como referencial tedrico a Semantica
de Frames (Lakoff, 2006; Fillmore, 2006), a Teoria da Metéafora
Conceptual (Lakoff; Johnson, 2002), a abordagem da metafora
monomodal e multimodal (Forceville, 2008, 2006) e os conceitos
de metafora situada e nicho metaférico (Vereza, 2013, 2010, 2007).

O capitulo esta organizado do seguinte modo: breve revisao das
categorias de andlise adotadas na segunda se¢do; apresentacao dos
aspectos tedrico-metodologicos da pesquisa na terceira se¢ao; analise
das charges selecionadas na quarta se¢do; e consideracdes finais.

Categorias de analise em Semantica Cognitiva'

A virada cognitiva dos estudos da metafora tem como marco ini-
cial o trabalho de Lakoff e Johnson (2002), para os quais a metafora
“esta infiltrada na vida cotidiana, ndo somente na linguagem, mas
também no pensamento e na acdo” (Lakoff; Johnson, 2002, p. 45).
Os autores defendem que a natureza da metafora ndo ¢ estritamente
linguistica, uma vez que o sistema conceptual humano ¢ fundamen-
talmente metaforico. Dessa forma, estabelecem uma distingao entre
os conceitos de ‘metafora conceptual’ e ‘expressdo metaforica’.
Enquanto o primeiro se trata de uma estrutura cognitiva armazena-

1Partes substanciais desta se¢do podem ser encontradas em outros textos publicados pelos autores,
em razao do uso do mesmo referencial tedrico aplicado a diferentes propostas de analise.
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da na memoria de longo prazo; o segundo ¢ compreendido como
o gatilho verbal que possibilita a ativagcdo da metafora conceptual.

As metaforas sdo consideradas relagdes estaveis e sistematicas
entre dois dominios conceptuais, denominados fonte e alvo. Os
dominios podem ser estruturados por frames, compreendidos como
esquematizagdes de cenas da experiéncia, “sistema[s] de conceitos
relacionados de tal forma que, para entender qualquer um deles,
¢ necessario compreender toda a estrutura em que se enquadram”
(Fillmore, 2006, p. 373, tradugdo nossa).

Para corroborar a ideia de que as metaforas ndo sdo, neces-
sariamente, de natureza linguistica, Forceville (2006) demonstra
suas manifestagdes nao verbal e multimodal, por meio de sistemas
de sinalizag¢do ou de signos denominados modos, os quais indicam
alvos e fontes metaforicas. Forceville (2006) define modo como um
sistema de signos interpretaveis devido a um processo de percepcao
especifico relacionado a um dos cinco sentidos, o que inclui sinais
pictoricos, escritos ou falados, gestos, sons, musicas, cheiros, gos-
tos, toques.

Com base na combinac¢do ou ndo desses modos na ativacao de
metaforas, essas sao classificadas em monomodais ou multimodais.
Na primeira, dominio-alvo e dominio-fonte sao, exclusiva ou predo-
minantemente, constituidos por um tnico modo, como as metaforas
pictoricas; enquanto, na segunda, alvo e fonte sdo representados,
exclusiva ou predominantemente, em modos diferentes. Forceville
(2006, 2008) divide as metaforas monomodais pictoricas em quatro
subtipos, a saber: (1) hibrido, caracterizado tanto por homoespaciali-
dade quanto por ndo-compatibilidade. Nesse caso, dois fendmenos
sdo representados visualmente ocupando o mesmo espago de uma
maneira fisicamente impossivel. Assim, duas entidades distintas sao
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mescladas fisicamente em uma Unica gestalt; (i1) contextual, ocorre
devido a insercdo de um objeto em um contexto visual pouco pro-
vavel; (ii1) simile, em que dois objetos sdo representados na integra
de forma semelhante em relagao a forma, posicao, cor, iluminacao,
funcao, dentre outras técnicas; (iv) integrado, em que um fenomeno
¢ experimentado como objeto ou gestalt unificada e representado
em sua totalidade de maneira tal que se assemelha a outro objeto
ou gestalt, mesmo sem pistas contextuais.

Segundo Forceville (2006), a constru¢ao da identidade pode
ocorrer por semelhanca perceptual entre tamanho, cor, posicao,
postura, textura, materialidade, por exemplo; por preenchimento de
um s/ot esquematico inesperadamente, ou seja, inser¢ao de algo em
contexto ndo natural ou convencional, desvios em relacdo a gestalts
ou esquemas tipicos; ou por sugestdao simultanea, duas coisas sinali-
zadas em modos diferentes, por exemplo, “um beijo acompanhado
por barulho de correntes, para indicar mapeamento metaforico de
prisdao” (Forceville, 2006, p. 13, traducao nossa).

Em razio do direcionamento desta pesquisa para a dimensao
cognitivo-discursiva da metafora, além de operar com as categorias
“metéafora conceptual” e “metafora monomodal e multimodal”, faz-
-se necessario adotar também os conceitos inter-relacionados de
“nicho metaférico” (Vereza, 2007; 2010) e de “metafora situada”
(Vereza, 2013), a fim de analisar o funcionamento da metafora no
discurso online.

O conceito de nicho metaférico pode ser compreendido como
uma rede metaforica tecida a partir de desdobramentos textuais
de uma ou mais metaforas locais e episodicas em uma unidade
semantico-discursiva no texto, por exemplo, um paragrafo, for-
mando um todo coerente com propoésito claramente argumentativo
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(Vereza, 2010, p. 209-210). Portanto, o nicho metaforico organiza
tanto o texto quanto a propria argumentagao (Vereza, 2010, p. 210),
por meio de mapeamentos metaforicos construidos discursiva e
cognitivamente pelo autor.

A metafora situada ¢ de natureza local, episddica e deliberada,
assim caracterizada por “estruturar cognitivamente textos especifi-
cos, principalmente nichos metaforicos encontrados nesses textos”
(Vereza, 2013, p. 6), embora ndo necessariamente seja linguistica-
mente explicitada no texto. Vereza (2013, p. 6) aponta que a metafora
situada “conduz, cognitiva e discursivamente, todo um desdobra-
mento, ou mapeamento textual, online, episodico, construindo [...]
um ponto de vista, de uma maneira deliberada”, encontrando-se,
dessa forma, na interface entre cogni¢do e pragmatica.

Embora episodicas e deliberadas, segundo Vereza (2013), as
metaforas situadas parecem ser sustentadas sociocognitivamente por
metaforas conceptuais. Estabelecem-se, portanto, relagdes entre fra-
mes online, em que se fundamentam as metaforas situadas, e offline,
que estruturam as metaforas conceptuais, consequentemente, entre o
discurso online e o discurso enquanto frame profundo ou ideologia.

Para Lakoff (2006), os frames profundos sdo as estruturas
mais basicas que constituem uma cosmovisao moral ou uma filo-
sofia politica. Esse autor compreende frame como uma estrutura
mental que possibilita ao ser humano a compreensao da realidade,
facilitando as interagcdes mais basicas com o mundo, uma vez que
estrutura ideias e conceitos, molda a forma de raciocinio e interfere
nas percepgdes e acdes humanas, de modo, em parte, inconsciente.
Lakoff (2006) classifica os frames em trés tipos: (i) superficiais,
considerados “slogans cativantes”, capazes de manipular a inteli-
géncia dos interlocutores, os quais se constroem a partir de frames
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lexicais, ou seja, a partir do sentido comum associado as palavras,
mas dependem criticamente de frames profundos; (i1) intermedia-
rios, compreendidos como frames de defini¢dao de questdo, os quais
caracterizam o problema, atribuem culpa e restringem solugoes.
Segundo o autor, o aspecto mais relevante desse tipo de frame é o
bloqueio a importantes preocupagdes que estao fora do seu escopo;
(111) profundos, que definem o “bom senso” geral de um individuo,
uma vez que estruturam principios e conceitos fundamentais.

Explicitadas as categorias de analise adotadas, apresentam-se,
na proxima secao, aspectos tedrico-metodoldgicos da pesquisa.

Aspectos tedrico-metodologicos

Tendo em vista o material selecionado para a analise, antes de
apresentar uma caracterizagdo da pesquisa e de seus objetivos, faz-
-se relevante apontar breves consideragdes sobre o género charge
e sua relacdo com o humor. A charge se constitui enquanto repre-
sentagdo pictorica ou verbo-pictérica que satiriza personagens ou
episodios de conhecimento publico. Necessariamente, esse género
se relaciona a praticas culturais de um dado momento historico,
portanto, trata-se de um género temporal que transpde, geralmente
de forma humorada e critica, o olhar de seu autor acerca de um
fato relevante e pontual.

Em funcado desse sincronismo, o leitor devera, além de se
situar no tempo, recuperar experiéncias vividas e fatos historicos
que o permitam realizar inferéncias para a constru¢do do sentido
(Gomes, 2014). A complementacdo de sentido por parte do leitor
também ocorre em razao de a charge ativar uma determinada cena,
sem necessariamente se utilizar de uma sequéncia de episodios em
sua estrutura.
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A charge se consolidou como instrumento de critica politico-
-social que prioriza a imagem enquanto modo de transmissao do
conteudo, comunicando, de forma incisiva e opositora, os acon-
tecimentos politico-sociais. Para a concretizagdo da critica, esse
género se apropria do humor por meio da constru¢do de uma cena
exagerada que supera o objetivo de fazer rir, visando a promogao
da reflexdao (Matias; Maia, 2014).

Possenti (2020, p. 55) considera que o “humor de uma charge
se deve, entre outras caracteristicas, ao tipo de estereotipo explorado
e ao exagero em relacdo ao comportamento daquele[daquilo] que
se critica”. O humor se deve a apresentacao de algo conhecido em
uma nova linguagem, de forma exagerada e intensificada (Possenti,
2020). Desse modo, a critica ¢ mobilizada “ndo por uma novidade
quanto ao que se diz (conteudo), mas sim quanto ao modo peculiar
de dizer (forma).” (Possenti, 2020, p. 55).

Para o autor, na construcao do efeito de humor, explora-se um
jogo entre forma e contetido que se vincula ao implicito, a sugestao
e ao exagero. Nas palavras de Possenti (2020, p. 54), € o “exagero
que produz o efeito de humor, gragas a surpresa, a exploragao do
duplo sentido, de jogos de palavras, de implicitos”. Assim, a inter-
pretacao do efeito de humor depende, geralmente, da descoberta de
um pressuposto, que, quando identificado, “surpreende por ndo fazer
parte do desenvolvimento daquela historia, segundo a sua versdao
mais comum, mais tipica, mais prototipica” (Possenti, 2020, p. 53).

Nesta pesquisa, de carater qualitativo, descritivo e bibliografico,
objetiva-se analisar, de forma interpretativista, duas charges acerca
da reforma trabalhista que circulam em ambiente digital a fim de
descrever o funcionamento cognitivo-discursivo de metaforas e
frames nesse género, o que culmina na producao do efeito de humor.
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O objetivo geral da pesquisa ¢ identificar e descrever os frames
e mapeamentos metaforicos que fundamentam a construgao do efeito
de humor emergente das charges e seu funcionamento no discurso.
Para tanto, as etapas do trabalho relacionam-se aos seguintes proce-
dimentos de analise: (i) identificagao de gatilhos verbais e imagéticos
acionadores de metéaforas; (ii) identificacdo dos frames’ envolvidos
no processamento metaforico; (iii) descricdo dos mapeamentos
metaforicos ativados a partir dos textos; (iv) analise do efeito de
sentido emergente das charges e de seus propositos argumentativos.

Ao atingir esses objetivos, espera-se (1) contribuir com as inves-
tigacdes teoricas acerca dos estudos da metéafora; (ii) revelar o papel
discursivo-argumentativo dos mapeamentos metaforicos acionados
a partir das charges; e (iii) refletir sobre o funcionamento de frames
em competicdo e metaforas situadas para a construgao do efeito de
humor em charges.

Na proxima se¢do, apresenta-se a analise das charges selecio-
nadas.

Reforma trabalhista em charges: metaforas situadas e frames em
competicdo na construcio do humor

As charges selecionadas para a analise foram coletadas entre o
segundo semestre de 2018 e o primeiro semestre de 2019 de forma
livre quanto as fontes e aos periodos de publicagdo dos textos. A
primeira, intitulada “Reforma trabalhista é escravidao” (Figura
1), foi coletada no dia 23 de agosto de 2017 e publicada no dia

2 Embora se utilize o termo ‘dominio’ para nomear o sistema de conhecimento compreendido
como fonte e alvo metafdricos, neste trabalho, optou-se por adotar o termo ‘frame’, em ra-
zao da adogdo conjunta de categorias de analise provenientes dos estudos da metafora e da
Semantica de Frames, ainda que, segundo Kovecses (2017), ‘frame’ possa ser compreendido
como uma estrutura cognitiva mais especifica e menos esquematica que ‘dominio’. Frame ¢
uma estrutura contida no dominio que ativa uma parte deste.
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14 de julho de 2017; a segunda, nomeada “Reforma trabalhista é
desamparo” (Figura 2), foi coletada no dia 19 de agosto de 2018 e
publicada em 13 de novembro de 2017. Ambas foram publicadas na
plataforma virtual “Humor Politico”, uma plataforma livre, na qual
qualquer produtor de charges de conteudo politico pode se cadastrar
e publicar sua obra. Os textos foram veiculados em periodos muito
proximos a aprovacgao da reforma de 2017, momentos de grande
ebuli¢do politica e social provocados pelos possiveis efeitos dessa
nova legislacao.

Na Figura 01, apresenta-se a primeira charge selecionada.

Figura 01 - Reforma trabalhista é escraviddo

POR QUEO
TRONCO, NO
LUGAR DO
RELOGIO DE
PONTO?

Fonte: Humor Politico

No texto multimodal, observam-se dois personagens com ves-
timentas que aludem a uniformes de trabalho. Um deles pode ser
identificado como um operario, devido a representagdo prototipica
do trabalhador do chdo da fabrica, do espaco da obra, em razio
do uso de um capacete. O outro carrega consigo um reldgio de
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ponto, e, entre os dois, ha um tronco de madeira. Os personagens
dialogam acerca da substitui¢ao do reldgio de ponto pelo tronco.
A linguagem verbal € expressa pelo par pergunta-resposta “Por
que o tronco no lugar do relogio de ponto?” e “Faz parte da mo-
dernizagdo trabalhista!”.

A charge ¢ estruturada pelos frames online MODERNIZACAO
TRABALHISTA € ESCRAVIDAO. O primeiro frame ¢ ativado pelos itens
lexicais “relogio de ponto” e “modernizacao trabalhista” e pelas
imagens dos personagens uniformizados e de um relogio de ponto.
O segundo frame conceitual ¢ ativado, metonimicamente, pelo termo
“tronco” e pela imagem de um tronco disposto na vertical entre os
dois trabalhadores.

O reldgio de ponto ¢ um dispositivo utilizado para controlar as
horas trabalhadas por um empregado em uma empresa, equipamento
que, apesar de impor ao trabalhador o uso de seu tempo segundo
limites de uma legislagdo em grande parte chancelada por aqueles
que empregam, representa um avango nas relagoes de trabalho, pois,
por meio dele, estabeleceu-se um teto de tempo nas jornadas traba-
lhadas. Dessa forma, a possibilidade de exploragdo do trabalhador
pelo empregador foi reduzida.

O frame lexical “modernizacdo trabalhista” surge como um
importante dispositivo para a elite economica do pais, pois a asso-
ciagdo entre os termos “modernizagdo” ¢ “trabalhista” instaura, com
base nas acepgdes prototipicas de ambos os itens lexicais, o sentido
de que a reforma atenderd de modo mais adequado as necessida-
des do mercado e do trabalhador, portanto, as relacdes trabalhistas
acontecerao de maneira mais fluida, ou seja, menos burocratica e
mais produtiva para empregado e empregador, promovendo o de-
senvolvimento econdomico da nagdo. Desse modo, aspectos da lei
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que amparavam o trabalhador foram enquadrados como um entrave
para o desenvolvimento da economia.

O tronco de madeira, na vertical, fixado ao chao, em substituigao
aum relogio de ponto, representa um retrocesso civilizacional. Isso,
porque, assim disposto, faz alusdo ao regime escravocrata, em que
era utilizado como objeto de tortura fisica para restrigdo/controle
de pessoas escravizadas. A analogia entre o tronco e o relogio se
sustenta, pois, semelhantemente ao periodo escravocrata, guardadas
as devidas proporgdes, instaurou-se, com a aprovagao da reforma
trabalhista, grande desigualdade de direitos entre empregado e
empregador, transformando a “livre negociacdo”, termo utilizado
para designar a prevaléncia do negociado sobre o legislado, em um
dispositivo que possibilita a imposi¢ao de condi¢des abusivas do
contratante sobre o contratado.

Na charge, a metafora deliberada Reldgio de ponto é tronco
possui manifestacdo multimodal, uma vez que os gatilhos acio-
nadores de significado sdo simultaneamente verbais e pictoricos,
“relogio de ponto” e “tronco”. E possivel argumentar que se trata de
uma metafora multimodal deliberada, ou situada, devido a insercao
de um objeto, o tronco, em um contexto visual pouco provavel,
um cendrio de atividade trabalhista. A partir dessa metafora, sao
acionados desdobramentos textuais por meio de mapeamentos entre
0S frames MODERNIZACAO TRABALHISTA € ESCRAVIDAO, conforme se
verifica no Quadro 01.
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Quadro 01 — Mapeamentos entre 0s_fianes MODERNIZAGAO TRABALHISTA € ESCRAVIDAO

DOMINIO-FONTE DOMINIO-ALVO
ESCRAVIDAO MODERNIZAG AOTRABALHISTA
tronco » relégio deponto
pessoa escravizada > trabalhador
senhor de engenho > empregador

Fonte: Autores

Com base no Quadro 01, observa-se que, globalmente, a charge
pode ser compreendida como um nicho metaférico, pois ndo sé o
relogio de ponto ¢ metaforicamente conceptualizado como um tron-
co, mas também os trabalhadores sao compreendidos como pessoas
escravizadas e os empregadores como senhores de engenho. Dessa
forma, emerge a metafora multimodal Modernizagdo trabalhista é
escraviddo, tendo em vista que os dominios (ou frames) fonte e alvo
sdo acionados simultaneamente por gatilhos verbais e pictoricos, “re-
l6gio de ponto” (imagem e item lexical), “modernizagao trabalhista”
(item lexical) e “tronco” (imagem e item lexical). Assim, utiliza-se
de um fato histérico, tangivel, a escraviddo, para a constru¢dao do
sentido de modernizagao trabalhista.

As metaforas situadas Relogio de ponto é tronco e Moderni-
zagdo trabalhista é escraviddo parecem ser fundamentadas socio-
cognitivamente pela metafora conceptual CONTROLE £ RESTRICAO®,
tendo em vista a analogia entre o reldgio de ponto e o tronco, uma
vez que o primeiro simboliza o controle da jornada de trabalho pelo

3 Restri¢ao ¢ um tipo de esquema imagético de forga. Gibbs e Colston (2006) definem esquemas
imagéticos como gestalts experienciais que emergem conforme se manipulam objetos, orienta-
-se espacial e temporalmente e direciona-se o foco perceptual com diferentes propdsitos. Os
autores enfatizam que, apesar de os esquemas imagéticos derivarem de processos perceptuais
e motores, ndo sa0 processos sensOrio-motores, mas meios primarios, imaginativos e nao-
-proposicionais, por meio dos quais se constitui ou se organiza a experiéncia (Gibbs; Colston,
2006, p. 30). Esquemas imagéticos podem operar como dominios-fonte em metéforas primarias,
como a metafora conceptual controle é restri¢ao.
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armazenamento dos registros de horario de entrada, saida e intervalo
para refeicao por meio da forga institucional, e o segundo representa
o controle severo das ac¢des e do corpo humano por meio da forca
fisica. A ideia de restrigcdo fisica pode ainda ser abstratizada como
restricdo, redugdo ou, em ultima instancia, anulagdo de direitos do
trabalhador imposta pela reforma trabalhista.

Os mapeamentos metaforicos, ao criarem uma narrativa com
um desfecho extremo, a substitui¢ao do instrumento de controle da
jornada de trabalho, reldgio de ponto, pelo instrumento de tortura,
tronco, atuam discursivo-argumentativamente como uma critica a
Reforma Trabalhista e a concep¢ao de modernizacao das relagdes de
trabalho, ao satirizar o retrocesso da relacdo empregador-empregado
ocasionado pelas alteracdes na lei trabalhista. Dessa forma, o efeito
de humor ¢ construido por meio da ironia, ja que, no contexto da
charge, o termo ‘moderniza¢do’, em contraste com o uso do tronco
como instrumento de controle do trabalhador, aciona seu sentido
oposto, retrocesso.

Segundo Coulson (2005, p. 8 apud Rejala, 2014), o discurso
irdbnico comumente evoca cenarios contrafactuais, pois “o ouvinte
¢ confrontado com uma mescla que deve ser descompactada em
dois espacos de entrada: um de reagdo esperada e outro de gati-
lho contrafactual”. Neste caso, o gatilho contrafactual ¢ o tronco.
Verifica-se, portanto, que a ironia e, consequentemente, seu efeito
humoristico s3o motivados por objetivos retoricos, como a necessi-
dade de promover ideias, estimular reagdes e “elicitar um construto
apropriadamente motivado” (Coulson, 2001, p. 200 apud Neves,
2006, p. 246), neste caso, a metafora deliberada Modernizagdo

trabalhista é escravidao.
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Na Figura 02, apresenta-se a segunda charge selecionada para
a andlise.

Figura 02 - Reforma trabalhista é opressdo/submissdo

Fonte: Humor Politico

Na charge, observa-se a figura de um homem calvo, de pé,
usando 6culos e terno. Ao seu lado, encontra-se a representacdo de
uma casa, com paredes, piso € um teto em duas aguas, todas essas
estruturas compostas por carteiras de trabalho. Dentro dessa casa,
nota-se um homem trajado de camisa e calg¢a, que, pelas dimensdes
muito reduzidas do imovel, pela posi¢ao fisica, sentado e curvado,
e pela expressdo de seu rosto, aparenta muito desconforto. Nesse
cenario, o homem de terno pergunta ao que habita a casa: “Entao,
gostou da reforma?”. Por sua vez, o segundo personagem responde:
“Desconfortavel... mas ¢ o que temos para hoje!!!”.

A charge ¢ estruturada pelos frames online REFORMA TRABALHIS-
TA € REFORMA RESIDENCIAL, acionados pelo frame lexical REFORMA.
O primeiro frame ¢ ativado ainda pela imagem das carteiras de
trabalho; o segundo também ¢é acessado pela representagdo pic-
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torica de um imovel. Kovecses (2017) afirma que o frame casa/
IMOVEL ativa o dominio-matriz CONSTRUGCAO, constituido por grande
nimero de conceitos esquematicos, por diversos frames, dentre eles
0 de FUNCAO DA CONSTRUCAO, que, neste caso, pode ativar elementos
como amparo, teto, prote¢do, dignidade. O frame cASA/IMOVEL ¢
também fundamentado por elementos ligados ao aspecto estrutural
das construgdes, que compreende, por exemplo, as dimensdes do
imoével, a ideia de conforto ou desconforto. O frame REFORMA, por
sua vez, pode ativar elementos como engenheiro/arquiteto, contra-
tado e contratante.

A forma da casa/imovel ativa a metafora situada pictorica
monomodal do subtipo hibrido Carteira de trabalho é casa/abrigo.
Classifica-se essa metafora como hibrida, pois as carteiras de traba-
lho e as estruturas da casa ocupam o mesmo espago de uma maneira
fisicamente impossivel, mescladas em uma unica gestalt. Na charge,
como em muitas sociedades, a casa/o imdvel representa abrigo,
protecdo, conceitos que, neste contexto, podem ser abstratizados
como prote¢ao/direito trabalhista. A partir dessa metafora situada
sdo acionados desdobramentos textuais por meio de mapeamentos
entre 0s frames REFORMA TRABALHISTA € REFORMA RESIDENCIAL, CON-
forme se observa no Quadro 02.

Quadro 02 — Mapeamentos entre 0s fiames REFORMA TRABALHISTA € REFORMA RESIDENCIAL

DOMINIO-FONTE DOMINIO-ALVO
REFORMARESIDENCIAL REFORMATRABALHISTA
estrutura da casaimdével/ carteira de trabalho/direitos
abrigo trabalhistas
cliente trabalhadorfempregado
engenheirofarquiteto politicofempregador

Fonte: Autores
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Os mapeamentos representados no Quadro 02 evidenciam que
a charge apresentada na Figura 2 pode ser compreendida como
um nicho metafdrico, ja que a projecdo da carteira de trabalho, re-
presentacdo dos direitos trabalhistas, na estrutura da casa/imovel,
representacdo do abrigo/amparo, desencadeia outros mapeamentos
como Trabalhador/empregado é cliente e Politico/empregador é
engenheiro/arquiteto. Desses mapeamentos, emerge a metafora
multimodal Reforma trabalhista é reforma residencial, tendo em
vista que os dominios (ou frames) fonte e alvo sdo acionados si-
multaneamente por gatilhos verbais e pictoricos, “reforma” (item
lexical), “carteira de trabalho” (imagem) e “casa” (imagem). Assim,
um conceito mais bem delineado, a reforma estrutural de uma casa,
estrutura o conceito de reforma trabalhista.

Embora o conceito de reforma sugira uma avaliacao positiva,
em razao de acepc¢des como “atribuir uma forma melhor”, “cor-
rigir”, “renovar”, “remodelar”, o uso dessa palavra polissémica,
na charge, ¢ ir6nico, tendo em vista que a reforma da casa resulta
na reducdo de suas dimensdes estruturais em analogia a reducao
dos direitos trabalhistas, o que implica desconforto/desamparo ao
trabalhador. Em razao do contraste entre os posicionamentos dos
dois personagens, um de pé e outro encolhido ao chdo, de forma
extremamente desconfortavel, comprimido pelas dimensdes da
casa, nota-se que a charge ativa a metafora situada Reforma tra-
balhista é opressdo/submissdo, que parece ser fundamentada pelas
metaforas conceptuais STATUS SOCIAL E PARA CIMA, em razdo do
posicionamento dos personagens — ereto em oposicao a curvado,
para baixo, sob controle (Lakoff; Johnson, 2002) —, € CONTROLE
£ RESTRICAO, tendo em vista a sujeicdo do trabalhador por meio
da imposicdo da for¢a de restri¢ao pelo politico/empregador. A
ideia de submissdo ¢ ainda refor¢ada pela resposta avaliativa do
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personagem-trabalhador acerca da reforma: “Desconfortavel...
mas € o que temos para hoje!!!”.

Percebe-se, mais uma vez, que o efeito de humor ¢ construido
por meio da ironia, pois, no contexto dessa segunda charge, a acep¢ao
de melhoria ativada pelo termo ‘reforma’ contrasta com o posicio-
namento desconfortdvel e submisso do personagem-trabalhador. Da
ironia, portanto, emerge a metafora situada Reforma trabalhista é
opressdo/submissao.

Por serem dispositivos que tém por objetivo a critica, as duas
charges promovem o confronto de frames. Em nivel superficial,
o embate se estabelece entre os frames conceituais MODERNIZAGAO
TRABALHISTA € ESCRAVIDAO (Figura 01) € REFORMA € OPRESSAO/SUB-
MissAo (Figura 02), acionados pelos frames lexicais MODERNIZACAO
TRABALHISTA € TRONCO (Figura 01) e REFORMA € DESCONFORTO (Fi-
gura 02). Quando o item lexical “modernizacdo” ¢ associado ao
qualificador “trabalhista”, estabelece-se a acep¢do de adequagao
do trabalho a época em que se vive, as necessidades do mercado
e do trabalhador, algo que traz fluidez para as relagdes, avango,
progresso e desentrave das questdes burocraticas que emperram
o desenvolvimento econdmico e social. O frame lexical TRONCO
representa a prevaléncia, quase que total, dos desejos do contra-
tante sobre os do contratado, uma vez que tal instrumento, além
de representar o controle por meio da forca/violéncia, alude a
tempos nos quais aquele que trabalhava ndo possuia qualquer for¢a
de reivindicacdo frente aos donos da terra. O TRONCO representa,
portanto, um retrocesso civilizacional e temporal.

Quanto aos frames superficiais ativados pelos itens lexicais
“Reforma” e “Desconfortavel”, na segunda charge, evidenciam as
perspectivas da elite economica, representada pela figura do politico/
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empregador, e do trabalhador, respectivamente. Enquanto parte da
opinido publica e da classe detentora do poder institucional concep-
tualiza a reforma fundamentada no frame APRIMORAMENTO/MELHORIA/
AMPARO €, assim, justifica a aderéncia a essa politica de governo,
parte da classe trabalhadora, ao negar essa acepg¢ao, conceptualiza
a reforma fundamentada no frame OPRESSAO/SUBMISSAO/DESAMPARO,
conferindo saliéncia perceptual a perda de direitos trabalhistas que
leva a precarizacdo da qualidade de vida.

Em nivel intermediario, as charges sdo estruturadas pelos fra-
mes definidores de questio MODERNIZACAO/RETROCESSO € REFORMA/
RESTRICAO. Os primeiros inibem qualquer argumentacdao que, de
alguma forma, aponte para os aspectos positivos da CLT anteriores
a reforma trabalhista, pois, para boa parte da opinido publica, no
momento de discussao e implementagao da reforma, isso soaria como
uma ode ao atraso, a ineficiéncia, a burocracia, o que representava
a “velha politica”, expressao amplamente utilizada pelos setores
alinhados a uma politica de viés neoliberal como a representacao
de uma forma vil de se lidar com as questdes publicas. Os segundos
excluem qualquer perspectiva positiva da reforma por parte do em-
pregado, inclusive quanto a ampliacao do poder de negociagao direta
do empregador com o empregado, sem a intermediagao do sindicato.
Verifica-se que os frames intermediarios MODERNIZACAO € REFORMA
bloqueiam relevantes questionamentos relativos ao tema, como os
aspectos excludentes da reforma trabalhista relativos a subtragao de
postos de trabalho formal e direitos das classes menos abastadas,
nesse caso, a classe trabalhadora. Sendo assim, por meio da ironia,
as charges pdoem em funcionamento um conflito de frames, a fim de
iluminar outros aspectos de ‘modernizagdo’/‘reforma’, construindo
sentidos “mais honestos” (para usar os termos de Lakoff (2006))
em relacao a esse evento.

304



HUMANIDADES DIGITAIS NA AMERICA LATINA:
LINGUAGENS, METODOLOGIAS E PRATICAS DE ANALISE

Esses enquadramentos sdo fundamentados por frames profun-
dos também em contraposi¢do, um baseado na ideologia neoliberal*
da reforma como um plano de governo que traz avangos para as
relacdes de trabalho, modernizagdo trabalhista; ¢ outro assentado,
em certa medida, em uma ideologia de pressupostos socialistas’, que
concebe a reforma como um enorme retrocesso, analogo aos tempos
da escravidao, sendo assim, um dispositivo que retira direitos do
empregado, desamparando-o frente ao empregador.

Observa-se que as charges, embora apresentem cendrios di-
ferentes, sdo estruturadas por frames equivalentes nos niveis su-
perficiais (MODERNIZACAO TRABALHISTA/REFORMA Versus ESCRAVIDAO/
OPRESSAO), intermediarios (MODERNIZACAO versus RETROCESSO) € pro-
fundos (NEOLIBERALISMO versus PRESSUPOSTOS SOCIALISTAS), OS quais,
por meio do contraste de perspectivas e do exagero, possibilitam a
constru¢do do efeito de humor, a fim de criticar a reforma trabalhista
e denunciar seus efeitos adversos ao trabalhador.

Consideracoes Finais

Verificou-se, com as analises, a possibilidade de aplicagdo
dos conceitos de metafora situada e nicho metaforico a analise do
texto multimodal, relacionando-os as nogdes de metafora pictdrica e
metafora multimodal, o que pode contribuir com as pesquisas atuais
no campo dos estudos da metafora, que enfocam tanto a relagao
metafora-discurso quanto a relacdo metafora-multimodalidade. A
aplicagcdo conjunta dos conceitos de metafora situada, metafora
conceptual e frame também pode ser considerada uma contribui¢ao
teorico-metodoldgica.

4 Neoliberalismo “trata-se de uma reagdo tedrica e politica veemente contra o estado interven-
cionista e de bem-estar... um capitalismo duro e livre de regras... Com seu individualismo
racionalista...” (Paulani, 2016, p. 119-120).

5 Socialismo pode ser entendido como uma corrente de pensamento, surgida no século XVIII,
que, por base, questiona a origem da desigualdade entre os homens (Spindel, 1991).
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Foi possivel revelar o funcionamento dos frames em competi¢ao
e das metaforas em diversos niveis offline e online da construgao
de sentidos e, dessa forma, demonstrar o papel discursivo-argu-
mentativo dos mapeamentos metaforicos deliberados acionados a
partir das charges. Observou-se que, embora as charges se difiram
no nivel do processamento online, por acionarem cenarios distintos,
ativam 0s mesmos frames estruturantes em competi¢cdo em nivel
intermediario e profundo, revelando os discursos em embate acerca
da reforma trabalhista.

As anélises também corroboram a fungao politico-social do
humor, que, neste caso, visa a promover a critica ao retrocesso
das leis e das relagdes trabalhistas. Quanto aos efeitos de humor, o
trabalho evidencia as afirmacdes de Possenti (2020), para quem o
humor emerge de um jogo de linguagem, da analogia, da sugestao
e do exagero, pois, em ambas as charges, o processamento da ironia
permite a emergéncia de efeitos de humor por meio da ativagao e
da contraposicdo de cenarios extremistas criados pelas metaforas
situadas.
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AUTOR(IA) DE SAMBA-ENREDO:
REFLEXOES A PARTIR DA ANALISE DO DISCURSO

Rodrigo Campos (UERJ)
Jorge Paulino (SME-Marica)

“Sonhei que estava sonhando um sonho sonhado”': consideracdes
iniciais

Anogéo de autor(ia) ¢ um tema central em diversos campos do
conhecimento, incluindo a Anélise do Discurso (de agora em
diante AD). Na teoria enunciativa, o conceito de autor(ia) ¢ ques-
tionado, pois um discurso ¢ sempre construido a partir de vozes
multiplas, que se entrecruzam e se influenciam mutuamente. Assim,
0 autor ndo ¢ mais visto como um sujeito individual que detém o
controle absoluto sobre sua produgao discursiva, mas sim como uma
figura que emerge a partir das relagdes discursivas estabelecidas
entre os enunciados. Nesse contexto, o propdsito deste capitulo
¢ abordar a nogao de autor(ia) dentro do ambiente de criacao de
sambas-enredo no cendrio do carnaval do Rio de Janeiro.

1 Todas as secdes deste artigo serdo iniciadas com fragmentos de letras de sambas-enredo
compostos por Martinho da Vila para a escola de samba carioca Unidos de Vila Isabel. O
fragmento desta primeira se¢do foi retirado do samba de 1980, intitulado “O sonho de um
sonho”. Nesse samba, Martinho versa sobre a possibilidade de sonhar em plena ditadura
civico-militar brasileira, estabelecendo uma relagio intertextual com o poema “Sonho de um
sonho”, de Carlos Drummond de Andrade. Samba vencedor do prémio Estandarte de Ouro
(premiagdo do jornal O Globo).
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Segundo Mussa e Simas (2010), € plausivel que a palavra “sam-
ba” tenha tido origem no termo quimbundo “di-semba”, que significa
umbigada, um elemento coreografico distintivo do samba rural. Até
o final do século XIX, o termo samba era comumente usado para se
referir a todas as dancas populares brasileiras que teriam surgido do
batuque africano. No entanto, com o passar do tempo, esse termo
passou a identificar um género musical de compasso binério, que
teria se originado dos batuques do Congo e de Angola.

Para entender a natureza de um samba-enredo, € crucial enten-
der o que significa um enredo. Considerando-se que um desfile de
escola de samba ¢ um cortejo ou uma producao artistica em movi-
mento, que deve percorrer uma Avenida de 700 metros® enquanto
conta uma historia através da danca, da musica e de elementos visuais
como fantasias e carros alegoricos, o enredo ¢, portanto, a historia
que se deseja narrar. Jodozinho Trinta, um dos mais renomados ¢
celebrados artistas do carnaval brasileiro, costumava descrever os
desfiles das escolas de samba como uma “6pera popular”. Cada
escola de samba seleciona seu tema e constrdi seu desfile em torno
dele. Isso evidencia a necessidade de cada escola apresentar um
samba-enredo no desfile oficial que conte essa histéria, ou seja, que
funcione como a trilha sonora para esse espetaculo de som e imagens.

O samba-enredo geralmente envolve um esforgo coletivo que
inclui a composi¢ao e a competicao - sendo esta ultima um elemento
crucial que confere significado a obra (Mussa; Simas, 2010). Antes
de levar um samba para o desfile, cada escola precisa promover uma
disputa interna entre os compositores da escola (e as vezes de fora
dela) para dai escolher o samba vencedor. Observe-se que antes
da competicdo oficial, que sdo os desfiles das escolas no carnaval,

2 Aqui fazemos referéncia a Avenida Marqués de Sapucai (também conhecida como a “Passarela
do Samba” ou “Sambddromo”), por onde desfilam todos os anos as escolas de samba do Rio
de Janeiro.
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existe essa competi¢do prévia em cada escola. E o que chamamos
de “disputa de samba-enredo” e, geralmente, ocorre entre julho e
outubro, entendendo-se que o carnaval do ano seguinte ocorrera em
fevereiro ou eventualmente em marco, a depender do calendario.

A completude de um samba-enredo como obra de arte € atingida
somente quando vence a disputa interna e desfila, evidenciando a
forte ligagao entre o samba, o enredo e o desfile. Um samba que ndo
¢ escolhido ou que ¢ derrotado tende a perder sua existéncia como
obra de arte se nao desfilar, embora existam excec¢des de sambas nao
vitoriosos que alcangaram fama (Mussa; Simas, 2010). Portanto, um
autor no samba-enredo ndo ¢ apenas aquele que contribui para a letra
ou a melodia, mas também aquele que apoia o samba na competicado:

No mundo do samba de enredo, o conceito de autoria tam-
bém nunca correspondeu precisamente ao de composicao.
Ha tantos casos em que os parceiros sao incorporados ao
samba por questdes de disputa (por serem membros in-
fluentes na comunidade da escola, porque podem financiar
a disputa, por terem prestigio e assim sucessivamente)
como ha casos em que o autor ndo assina a obra (porque
esta concorrendo em outra, porque ndo faz parte da ala de
compositores, porque a escola de samba impde um numero
maximo de parceiros) (Mussa; Simas, 2010, p.187).

Ancorados nesse contexto de disputa de samba-enredo, uma
competicdo pré-carnavalesca, olharemos, num primeiro momento,
para dois autores: Foucault e Maingueneau. Num segundo mo-
mento, analisaremos enunciados retirados de entrevistas em um
site especializado em midia carnavalesca, buscando-se identificar
os sentidos que se constroem nesse contexto especifico sobre o
conceito de autor(ia).
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993

“Quando acaba a criacio, desaparece o criador”’: o conceito de

autor(ia) segundo Foucault

Em 22 de fevereiro de 1969, o filésofo francés proferiu uma
conferéncia intitulada “O que ¢ um autor?”, na qual abordou questdes
que propiciaram reflexdes acerca da natureza do autor e da autoria, um
tema que ja havia sido abordado anteriormente pelo tedrico Roland
Barthes (1968) em seu trabalho “A morte do autor”. A nogado de autor
carrega consigo a ideia de singularidade e individualidade, ainda que,
paradoxalmente, permita que o autor se torne invisivel ou “morra’ atra-
vés de sua obra, pois tal conceito ndo se refere ao individuo concreto
que produziu o texto. Ao criar um texto, o autor se distancia do que
foi criado, permitindo que outros possam ter acesso a ele, reforgando
o “desaparecimento do autor”, ja que € a sua obra que permanece ao
longo do tempo. Foucault (1969, p. 7) ressalta essa questao adiante:

(...) essarelacdo da escrita com a morte também se mani-
festa no desaparecimento das caracteristicas individuais
do sujeito que escreve; através de todas as chicanas que
ele estabelece entre ele € o que ele escreve, o sujeito que
escreve despista todos os signos de sua individualidade
particular; a marca do escritor ndo ¢ mais do que a singu-
laridade de sua auséncia; € preciso que ele faga o papel
do morto no jogo da escrita.

Sobre a nog¢ao de Obra (com maiuscula), pode-se dizer que essa
¢ uma construgdo, pois os limites entre o que pode ser considerado
uma obra* ou ndo é algo muito complexo de se delimitar, pela au-

3 Fragmento do samba de 1993, intitulado “Gbala: viagem ao Templo da Cria¢ao”. Nesse samba,
conta-se a saga de criangas que foram convidadas a conhecerem Olorum, os demais orixas e
os mistérios da criagdo para que pudessem retornar ao planeta Terra e salvar o mundo, que
estava doente. Samba vencedor do Estandarte de Ouro (Jornal O Globo).

4 O termo “Obra” (em maiuscula), segundo Foucault (1969), seria um conjunto de produgdes
discursivas atribuidas a um determinado ser empirico e que se consagrou através dos tempos. A
palavra “obra” (em minuscula) pode ser usada para se referir a um artefato artistico especifico
como, por exemplo, uma musica, um livro, um romance etc. de um determinado autor.
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séncia de cientificidade nos critérios que orientariam tal escolha.
Foucault (1969, p. 8) questiona-se em rela¢do ao conceito de Obra:

O que ¢ uma obra? O que &, pois, essa curiosa unidade
que se designa com o nome obra? De quais elementos
ela se compde? Uma obra ndo € aquilo que ¢ escrito por
aquele que ¢ um autor? Vemos as dificuldades surgirem.
Se um individuo ndo fosse um autor, sera que se poderia
dizer que o que ele escreveu, ou disse, o que ele deixou
em seus papeis, o que se pode relatar de suas exposigoes,
poderia ser chamado de “obra”?

Pode-se refletir sobre o que pode ser considerado uma Obra e, a
partir dessa perspectiva, ¢ evidente que se trata de uma construcao,
ja que ¢ possivel estabelecer critérios para o que pode ou nao ser
considerado como tal. Algumas produgdes escritas de um individuo
especifico podem ser consideradas parte de sua Obra, enquanto
outras podem ser consideradas “apocrifas” e ndo fazerem parte da
Obra. Nesse sentido, o questionamento da nogdo de autor, a partir
dos pressupostos de Foucault, esta relacionado a uma outra questao:
0 que constitui uma Obra?

Ao levantar tal questionamento, Foucault nos permite inferir que
0 autor ndo seria autor sempre, nem em todos os contextos: ele s6
mereceria tal titulo nos escritos que fizessem parte de sua Obra. Nos
outros textos (fora da Obra), este ndo seria um autor, embora fosse
0 mesmo sujeito empirico que houvesse escrito ambos 0s textos.
Para que ndo fique muito abstrata tal considera¢ao, observaremos
o exemplo a seguir.

Se analisarmos o fato de que Nelson Rodrigues escreveu
noticias para o jornal O Globo antes de se tornar um famoso dra-
maturgo, além de cartas aos seus amigos, surge a questdo: o que
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constituiria sua Obra? Se considerarmos que sua Obra ¢ composta
de suas pecas e contos, entdo teriamos o “Nelson-autor”. Mas e as
noticias que ficaram de fora da Obra? Nao haveria um autor ali,
pois esses textos ndo seriam considerados parte da Obra devido ao
fato de que Nelson Rodrigues estava simplesmente exercendo sua
profissdo de jornalista. Nesse contexto, ele seria tanto o “Nelson
Rodrigues-pessoa empirica” quanto o “Nelson-jornalista”, mas ndo
o mesmo “Nelson-autor”.

Isso nos leva a concordar com Foucault (1969) quando propoe
que devemos falar de uma “fun¢do-autor” em vez de “autor”, pois a
existéncia de um autor ¢ determinada pelo contexto sdcio-histérico
da producao de determinados textos, que posteriormente serdo se-
lecionados e apresentados como a Obra de um determinado artista,
mesmo que essa selecao possa excluir alguns trabalhos que também
poderiam fazer parte desse conjunto. A nogao de Obra revela-se,
portanto, tdo complexa quanto a questdo do autor, segundo cons-
tata Foucault (1969, p. 9): “(...) ¢ insuficiente afirmar: deixemos o
escrito, deixemos o autor e vamos estudar, em si mesma, a Obra. A
palavra ‘obra’ e a unidade que ela designa sdo provavelmente tao
problemaéticas quanto a individualidade do autor.”

A funcao-autor também levanta a questdo do nome do autor,
que ¢ usado para designar o sujeito empirico e, a0 mesmo tempo,
para descrever toda a sua Obra. Tomando novamente como exemplo
Nelson Rodrigues, é possivel observar que o seu nome ¢ usado para
se referir tanto ao jornalista nascido em Recife em 23 de agosto de
1912 quanto ao conjunto de sua Obra. Isso fica evidente quando se
ouve pessoas que “leem Nelson Rodrigues”, diretores de teatro que
“montam Nelson Rodrigues” ou atores que “interpretam Nelson
Rodrigues”, ja que o nome ¢ usado para se referir a Obra e ndo ao
individuo empirico. O nome do autor, portanto, esta vinculado a
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uma relacdo de homogeneidade presente na Obra, pois se varias
obras sdo agrupadas sob um mesmo nome de autor, ¢ porque ha
uma percepcao de que ha algo padronizado, homogéneo e similar
nesses artefatos artisticos que foram coletados para compor a Obra
desse autor. Foucault (1969, p.18) nos fala a respeito dessa questao:

O autor ¢, igualmente, o principio de uma certa unidade
de escrita — todas as diferengas devendo ser reduzidas
ao menos pelos principios da evolucdo, da maturagdo ou
da influéncia. O autor ¢ ainda o que permite superar as
contradi¢des que podem se desencadear em uma série de
textos: ali deve haver — em um certo nivel do seu pen-
samento ou do seu desejo, de sua consciéncia ou do seu
inconsciente — um ponto a partir do qual as contradi¢des
se resolvem, os elementos incompativeis se encadeando
finalmente uns nos outros ou se organizando em torno de
uma contradi¢do fundamental ou origindria.

A constru¢ao da identidade do autor deve ser derivada da
construcdo da Obra, na qual se pode identificar sua singularidade
por meio da repeticdo de caracteristicas em diferentes textos. Essa
repeticdo € o que permite reconhecer as obras como constituintes
de uma mesma Obra e, consequentemente, de um mesmo autor. E
importante notar que o nome do autor indica que tal Obra deve ser
valorizada dentro de um contexto socio-historico especifico, pois o
reconhecimento que leva a associagdo de um nome de autor a Obra
Jé& indica que esse autor possui um certo status.

Foucault (1969, p.14) salienta, por outro lado, que nem todos
os textos sdo providos da “funcdo autor” e exemplifica alguns:

Uma carta particular pode ter um signatario, ela ndo tem
autor; um contrato pode ter um fiador, ele ndo tem autor.
Um texto andénimo que se 1€ na rua em uma parede tera
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um redator, ndo tera um autor. A fungdo-autor ¢, portanto,
caracteristica do modo de existéncia, de circulacdo e de
funcionamento de certos discursos no interior de uma
sociedade.

A defini¢ao da fungdo-autor proposta nos leva a pensar no con-
ceito de género de discurso (Bakhtin, 2003). Podemos estabelecer
uma relacdo entre os dois conceitos e considerar que nem todos os
géneros de discurso sdo aptos a assumir uma fungao-autor, ja que as
caracteristicas do género podem influenciar a existéncia ou ndo dessa
fungdo. No entanto, Foucault (1969, p.19) destaca a importancia do
atravessamento discursivo como um elemento constitutivo dos géneros
de discurso que permitem a fungao-autor. Segundo esse tedrico, “todos
os discursos que possuem a fungao autor comportam essa pluralidade
de ego”. Isso significa que, mesmo em um texto com fungao-autor, nao
ha uma voz inica e homogénea, mas sim outras vozes, pois o discurso
nao ¢ criado do nada - sempre ha o que ja foi dito e o que serd dito a
partir do que estd sendo enunciado no presente.

A complexidade da autoria ¢ uma questao multifacetada e nem
sempre uniforme em diferentes contextos historicos e sociais. A te-
oria enunciativa da AD questiona a fungdo-autor, assumindo que o
discurso € construido a partir de vozes multiplas que se influenciam
mutuamente. No entanto, ao olharmos para a Antiguidade Cléssica,
podemos identificar narrativas que nao se encaixam facilmente
nessa perspectiva, como € o caso das obras atribuidas a Homero.
As narrativas “Iliada” e “Odisseia”, por exemplo, ndo podem ser
seguramente atribuidas a um unico autor, devido a uma forte tradigao
da sociedade grega antiga, em que as historias eram transmitidas
oralmente e pertenciam a uma comunidade. A autoria ndo tinha a
mesma importancia que tem atualmente. Com o tempo, a escrita se
tornou mais difundida, a literatura se consolidou como uma forma de
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arte e a fungdo-autor ganhou mais destaque. Autores passaram a ser
vistos como individuos criativos e autdnomos, capazes de produzir
obras Unicas e originais.

No entanto, atualmente, a auséncia de uma fungao-autor, segun-
do Foucault (1969, p.16), nos incomodaria muito, pois “0 anonimato
literario ndo € suportavel para nds (...)". E acrescenta (p.16):

(...) os discursos “literarios” nao podem mais ser aceitos
sendo quando providos da fun¢@o autor: a qualquer texto
de poesia ou de ficcao se perguntara de onde ele vem,
quem o escreveu, em que data, em que circunstancias ou a
partir de que projeto. O sentido que lhe é dado, o status ou
o valor que nele se reconhece dependem da maneira com
que se responde a essas questoes. E se, em consequéncia
de um acidente ou de uma vontade explicita do autor, ele
chega a nds no anonimato, a operacao ¢ imediatamente
buscar o autor.

Como pudemos observar, a ideia de autor(ia) ¢ dinamica, his-
torica e influenciada por fatores sociais e culturais. Sua importancia
e o seu significado variam em diferentes contextos e ao longo do
tempo. E necessério, portanto, que continuemos a refletir sobre tal
conceito e suas implicacdes para a teoria e a pratica da AD. Vere-
mos na proxima se¢ao como outro tedrico concebe esse fendmeno.

“Sua presenca senti no ar de vila isabel”’: aimagem de autor segundo
Maingueneau

A AD parte do pressuposto de que os enunciados nio sdo
produzidos unicamente pelo enunciador, mas sim construidos em

5 Fragmento do samba de 2010 em homenagem ao centenario de nascimento do cantor e com-
positor Noel Rosa, que imortalizou o bairro de Vila Isabel na cangdo “Feitigo da Vila”. Samba
vencedor do Estandarte de Ouro (Jornal O Globo).
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meio a uma rede heterogénea de vozes que se interconectam. Assim,
quando alguém enuncia, inevitavelmente traz outros enunciadores
para dentro de sua fala, o que evidencia a natureza multifacetada
dos discursos. Dessa forma, o enunciador ndo pode ser considerado
o0 Unico autor de seu proprio discurso. Diante dessa perspectiva, que
dialoga com os conceitos de “autoria” e “funcdo-autor” propostos
por Foucault (1969), surge a questdo: se o enunciador ndo ¢ o autor
de seu discurso, quem o seria? Isso pode parecer desconcertante
para quem l¢&, j4 que parece negar a possibilidade de autoria dos
enunciados. Maingueneau (2010, p. 28) salienta que os enunciados
sd0 suscetiveis de possuir um autor ou ndo, segundo as condig¢des
nas quais tais enunciados se dao:

Dificilmente se dira que uma conversagao tem “autores’:
prefere-se falar de “participantes”, de “interactantes” ou
de “interlocutores”. (...) A ideia de uma responsabilidade
partilhada e dindmica, como é o caso em uma conversagao,
repugna ao uso que comumente se faz do nome “autor”.

Maingueneau (2010) propde o conceito de “imagem de autor”
como uma constru¢do que se relaciona com a “fungdo-autor” apre-
sentada por Foucault (1969). Segundo essa defini¢do, a imagem de
autor nao se refere ao autor como um individuo empirico, mas sim
a uma imagem que ¢ construida e que envolve varias instancias
discursivas, sendo essa imagem algo que nenhuma dessas instan-
cias pode controlar. A imagem de autor ¢ uma constru¢do sobre
um autor especifico (que Maingueneau chama de “auctor”) que ¢é
projetada em sua obra e que ¢ influenciada pelo seu entorno, como
criticos, editoriais e leitores. A constru¢do da imagem de autor nao
¢ propriedade do autor nem do publico, mas sim uma construgao
de natureza fluida e instavel que resulta da interacao entre diversas
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instancias heterogéneas. Nesse contexto, o autor nao ¢ equivalente
ao enunciador, uma vez que o autor se encontra fora do texto, en-
quanto o enunciador ¢ um ser que pertence ao discurso. Além disso,
o “auctor” nao se confunde com o ser empirico, ja que ele ¢ uma
imagem construida por diversas instancias discursivas.

Tal entendimento implica que um escritor pode ter uma parte
autor (produzida por sua imagem de autor) e uma parte ndo-autor em
sua vida cotidiana, como quando precisa fazer uma lista de compras
ou anotar um recado. No entanto, esses textos podem ser revestidos
da imagem de autor posteriormente, por alguém que queira publica-
-los, mesmo que o autor ndo estivesse revestido de sua imagem de
autor no momento em que os produziu, conforme observado abaixo:

Ha aqueles que atingem o estatuto de auctor maior quan-
do seu prestigio ¢ tamanho que se publicam textos deles
que nao estavam destinados a ser publicados: rascunhos,
correspondéncia privada, deveres escolares, cadernos de
notas, diarios intimos... (Maingueneau, 2010, p. 32).

Por fim, podemos concluir considerando a perspectiva de Main-
gueneau (2010) sobre a imagem de autor, a qual pode influenciar
a producdo do auctor e, assim, fazer com que ele ganhe a fama
que lhe ¢ atribuida pelos leitores e criticos, com base em sua Obra.
Para ilustrar esse ponto, podemos retomar o exemplo de Nelson
Rodrigues, cuja imagem de autor foi construida ndo apenas por
ele mesmo ao escrever suas pecas, mas também pela critica e pelo
publico que assistiam as suas produgdes teatrais, gerando comen-
tarios positivos e negativos. Ele pode ter sido reconhecido como
um grande dramaturgo por alguns, mas também como depravado
e morbido por outros. No entanto, todos esses adjetivos contribui-
ram para difundir ainda mais sua imagem de autor pela sociedade,
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transformando o antes jornalista e escritor de noticias em um auctor
de teatro e contos, elevando seus escritos a categoria de Obra. O
publico de Nelson Rodrigues ja sabia o que esperar de suas pecas
e isso poderia, de certa forma, orientar sua escrita, pois havia um
publico (e uma critica ferrenha) esperando por seus textos. Assim,
em didlogo com a concepcao dialogica da linguagem (Bakhtin,
2003), tanto o auctor quanto o publico coenunciavam e construiam
juntos os sentidos dos textos. Portanto, a imagem de autor ndo ¢ uma
propriedade do ser empirico, mas sim uma constru¢do dialdgica que
ocorre nas intersegoes entre as multiplas instancias envolvidas no
processo de construgdo de uma imagem de autor e, consequente-
mente, de uma Obra.

A nogdo de autor(ia) ¢ ainda mais complexa quando conside-
rada em contextos de disputa, como ¢ o caso do carnaval carioca.
Na préxima secao, analisaremos enunciados retirados de entrevistas
da midia carnavalesca para entender como a ideia de autor(ia) ¢
construida pelos envolvidos nesse processo, revelando um pouco da
dinamica e das tensdes envolvidas na produ¢do do samba-enredo,
esse género tao peculiar.

“E esta chegando o povo do samba”®

num contexto de multipla autoria

: a imagem de um unico autor

Mussa e Simas (2010) citam a frase emblematica de Donga,
“Samba ¢ que nem passarinho — ¢ de quem pegar”, dita quando foi
acusado de plagiar ou registrar como sua a letra anénima do samba-
-maxixe “Pelo telefone”, amplamente considerado o primeiro samba
a ser gravado. Os autores ressaltam que, desde suas origens, a cul-

6 Fragmento do samba composto por Martinho da Vila e André Diniz (antigos desafetos) para o
carnaval de 2013 em homenagem a vida do(a) trabalhador(a) rural. A composigao também foi
assinada por Arlindo Cruz, outro grande sambista. A Unidos de Vila Isabel venceu o carnaval
carioca nesse ano e o samba ganhou o Estandarte de Ouro (Jornal O Globo).
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tura do samba nunca adotou de maneira rigida a nocao ocidental de
autoria, conceito que teria se consolidado a partir do Renascimento.
Segundo os tedricos, era comum a existéncia de “parceiros” ou
coautores, que eram reconhecidos assim nao necessariamente por
terem contribuido para a composi¢ao, mas por terem atuado como
intérpretes ou por terem ajudado o sambista a alcangar emissoras
de radio ou gravadoras de discos. Uma prética bastante difundida,
principalmente até a década de 1950, era a venda de sambas, em que
os nomes dos verdadeiros autores muitas vezes nem sequer eram
mencionados na obra.

Tendo-se em vista o contexto mencionado anteriormente, o que
se pretende destacar aqui ¢ como a imprensa carnavalesca, formada
por jornalistas especializados em comentar assuntos referentes ao
carnaval, constréi a imagem de autor de um compositor quando o
samba ¢ fruto de uma composicao que envolve também outros au-
tores. Pretendemos nessa brevissima analise mostrar que, embora
seja uma obra composta por multiplos autores, a imagem de autor
¢, geralmente, atribuida somente a um deles.

Para essa tarefa, usamos como fonte noticias veiculadas no site
do jornalista Sidney Rezende (SRZD), na se¢ao de carnaval, sobre
o compositor André Diniz, que ¢ atualmente o maior vencedor de
disputas de sambas-enredo na historia do Grémio Recreativo Escola
de Samba (G.R.E.S.) Unidos de Vila Isabel, escola de samba do
Rio de Janeiro, ultrapassando outro compositor que ja possui sua
imagem de autor instituida socialmente: Martinho da Vila (sendo
este, inclusive, o Presidente de Honra da agremiacdo). Vejamos
um fragmento de uma noticia publicada em 18 de agosto de 2008
referente ao compositor André Diniz:
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O professor de Histéria André Diniz entrou na quadra da Unidos de
Vila Isabel disposto a fazer historia. A final da azul-e-branco coroou o
talento do compositor 11 vezes campedo na escola de Noel, desbancando
nomes consagrados, como Martinho da Vila.

- Nao tenho que fazer rivalidade com ninguém. Nao quero fazer his-
toria. Nao preciso marcar meu nome dessa maneira. SO gosto de fazer
samba-enredo pela minha escola do coracdo - desabafou André, apds
0 antncio do vencedor.

A reunido da diretoria da escola para escolha do samba campe@o néo
levou mais do que cinco minutos. Logo ap6s a apresentagao do ultimo
samba da noite, o diretor de carnaval, Ricardo Fernandes, passou o
microfone para o presidente Wilson de Souza, o Moisés, para o anuncio
da parceria vitoriosa.

- A escola escolheu o samba que melhor vai representar a Vila Isabel,
independente de nome ou experiéncia. Aqui, vai sempre vencer o
melhor - anunciou Moisés, resignado pela escolha da jungdo feita no
carnaval 2008, para logo depois, emocionado, passar o microfone para
o intérprete Tinga entoar o refrdo vencedor.

(...)

- Foi unanimidade. Todos os votantes escolheram o melhor samba para
a escola em 2009 - revelou o diretor de carnaval, Ricardo Fernandes.
Dois minutos apds o fim da apresentacdo, André Diniz j& estava extasia-
do. Entre incontaveis tapinhas-nas-costas, o compositor era ovacionado.
Pela décima primeira vez, um samba de sua autoria era escolhido hino
oficial da Unidos de Vila Isabel.

- Estou muito emocionado! O trabalho ndo é s6 meu, é de todos. O
samba era o melhor e mereceu a vitoria. Dedico essa conquista aqueles
que contribuiram para essa felicidade. Nao € apenas meu nome que
entra para a historia, mas o de todos que estiveram juntos - declarou
emocionado o campedo.

A noticia acima refere-se a escolha de samba para o carnaval
de 2009 cujo enredo seria sobre os 100 anos do Teatro Municipal do
Rio de Janeiro. A composi¢ao vencedora do concurso tinha como
compositores: André Diniz, Serginho 20, Artur das Ferragens e
Leonel. Observe-se que os nomes dos outros compositores sequer
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sdo mencionados na noticia, sendo destacada somente a figura de
André Diniz, que ¢ o nome que vem na frente dos outros, talvez ja
salientando alguma hierarquia no que tange a autoria, sendo este
o suposto autor-principal. O jornalista ndo cita os outros autores,
pois o auctor ¢ André Diniz, ou seja, € ele que detém a imagem de
autor instaurada e construida ndo so por ele, como também pelos
enunciados que circulam ao redor de sua Obra. Quando a palavra ¢
dada ao proprio André Diniz, este faz alguma questao de explicitar
que ndo € o Unico autor, mas tampouco cita os outros autores, cor-
roborando com a sua imagem de autor ja instituida.

Vejamos outro fragmento de noticia publicada no dia 04 de
janeiro de 2009, na qual André Diniz revela sua intengdo de compor
um samba com Martinho da Vila, o mesmo que ele havia derrotado
nos concursos de 2005 e 2006 (neste ultimo ano, inclusive, quando
a Vila Isabel ganhou o carnaval com um samba de sua autoria):

Onze vezes campedo na disputa de samba-enredo da Vila Isabel, o
compositor André Diniz pensa em uma parceria superfavorita para o
ano que vem. O nome ¢ Martinho da Vila, que ja foi desafeto e hoje é
um “sonho de consumo”.

- E uma tendéncia essa parceria. Ano que vem é o centenério do Noel
Rosa e acho que a Vila Isabel tem obrigag@o de fazer um enredo sobre
Noel Rosa. Almocei com o Martinho e falei que tinha umas ideias de
samba-enredo, coisas diferentes e ndo poderia fazer sozinho, pois iriam
descer a lenha s6 com a minha assinatura. Ele falou que ¢ muito legal,
disse que eu tomaria muita bordoada sozinho e que se ele entrasse na
parceria falariam que € sensacional - contou André Diniz, em entrevista
a Radio Tupi.

André Diniz contou que sente falta de nao ter feito nenhuma musica
com Luiz Carlos da Vila e diz que quer fazer um samba com Martinho.
- A nossa relagdo era de indiferenga. Em 2005 ¢ 2006, a nossa relagao
mudou. Ele fez criticas muito fortes ao samba da Vila e da parceria.
Nunca sonhei em derrotar o Martinho, eu falei isso para ele. Quando
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Martinho fizer samba, ndo tem disputa, porque ndo ¢ bom para o Mar-
tinho perder samba, nem pra Vila e pra ninguém. Hoje, a nossa relagdo
¢ muito legal, de respeito e muita admiragao.

Observe-se que aqui ha uma “luta de egos”, pois Martinho da
Vila, que possui sua imagem de autor estabelecida, perdeu sambas
para outro auctor que nao seria tdo conhecido quanto ele fora da
“bolha carnavalesca” e que, por isso, as relagdes entre esses auctores
estariam “abaladas”. No entanto, André Diniz reconhece a aucto-
ralidade atribuida a Martinho da Vila e se coloca numa posi¢do
inferior diante deste, explicitando que ndo poderia compor um samba
sobre Noel Rosa s6 com sua assinatura. André Diniz, inclusive,
prevé o que Maingueneau (2010) e Foucault (1969) ressaltaram
sobre a participagdo de outrem na constru¢do da imagem de autor
e da fungdo-autor, respectivamente: “(...) se ele (Martinho da Vila)
entrasse na parceria falariam que ¢ sensacional”.

O fato de que “falariam que € sensacional”” um samba-enredo com
o nome de Martinho da Vila dialoga com o que Foucault (1969) nos
diz em relacdo a for¢a do nome de autor, pois, ainda que ambos sejam
auctores, o nome de Martinho da Vila ainda pesa muito mais do que
o nome de André Diniz (e o proprio o reconhece), porque o nome de
Martinho circula muito mais na sociedade do que o nome de André
(ndo somente o nome, como também enunciados sobre sua Obra).

Ainda sobre a relacdo de André Diniz e Martinho da Vila, veja-
mos mais um fragmento de noticia publicada no dia 14 de maio de
2009. Para efeito de contextualizacdo, cabe explicar que a Vila Isabel
havia sido apontada apds o desfile do carnaval de 2009 como uma
das favoritas para ganhar o carnaval daquele ano, mas acabou ficando
com a 4* colocacao e uma das piores notas que a escola recebeu dos
jurados foi exatamente no quesito samba-enredo. No pré-carnaval,
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o samba de André Diniz era apontado pela imprensa especializada
como um dos melhores do ano, mas os jurados ndo o consideraram
assim e, por isso, o compositor deu a seguinte declaracao:

- Acho que o samba deveria ser do Martinho em 2010, seja qual for o

enredo. Quero ver se os jurados teriam coragem de tirar pontos dele.
O Martinho representa muito para a Vila e para o carnaval. Sempre fui
favoravel a isso. O Martinho é craque. Quando ele perde uma disputa
de samba-enredo nao ¢ bom pra quem ganha, nem pra ele e nem para
escola, por melhor que seja o samba. Estou cansado de vencer digna-
mente e ouvir injusticas dos meus sambas.

Na declaracdo acima, fica explicita a questdo da auctoralidade
(Maingueneau, 2010), pois nem todos os auctores terdo 0 mesmo
nivel de auctoralidade, e no caso, como ja dito, Martinho da Vila
seria “mais auctor” do que André Diniz. De fato, o samba de 2010
sobre Noel Rosa foi composto por Martinho da Vila (André Diniz
ndo quis competir novamente com Martinho) e este ganhou todas as
notas maximas dos jurados (cinco notas dez), o que de certa maneira
confirma a teoria de André Diniz: “Quero ver se os jurados teriam
coragem de tirar pontos dele (de Martinho).”

Para concluir, trazemos o fragmento publicado no dia 17 de
outubro de 2010, que revela o retorno de André Diniz ao concurso
de samba que elegeria o samba-enredo do ano de 2011, num enredo
sobre o cabelo e as historias e lendas que o envolvem. Este concurso
foi vencido novamente por André Diniz:

Competéncia gera vitoria. Pela décima segunda vez, o compositor André
Diniz vence uma disputa de samba-enredo na Vila Isabel. Dessa vez, ele
faturou a obra para o Carnaval 2011 junto com os parceiros Leonel, Prof.
Wladimir, Arthur das Ferragens e Pinguim. Com o resultado, André
ultrapassa Martinho da Vila, que possui 11 conquistas. Emocionado pelo
triunfo, ele aproveitou para desabafar. - Gosto muito de fazer e gravar
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samba, mas a disputa ¢ uma tortura. Muita pressdo. Li muita coisa e
digo que ndo sou mafioso. Vivo do magistério (André da mais de 50
aulas por semana em oito colégios diferentes) e tenho muito orgulho de
cada vitoria dentro da Vila Isabel - afirmou André Diniz.

Observe-se que o jornalista salienta que André Diniz ¢ dono de
um recorde: superou Martinho da Vila e se torna o maior vencedor
de sambas-enredo da escola. No referido concurso, Martinho da Vila
ndo participou, abrindo as portas para o retorno de André Diniz a
disputa. No entanto, o que deve ser destacado nesse fragmento ¢ que,
desta vez, os nomes dos outros compositores sao citados na noticia,
embora somente André Diniz tenha tido voz na noticia. Ainda assim,
consideramos positiva a citagdo dos outros autores, pois o samba-
-enredo constituiu-se como sendo um género de discurso de multipla
autoria, devendo, portanto, serem reconhecidos todos os autores de
forma igual, ainda que somente um deles detenha o status de auctor.

Acreditamos, portanto, que a imprensa carnavalesca teria o
papel de incluir (ou instaurar) os outros autores no seu devido lugar,
para que ndo fiquem mais a margem ou simplesmente apagados
diante do auctor, mas que também tenham destaque nos enuncia-
dos elaborados sobre os sambas vencedores, pois, dessa maneira,
acredita-se que se colocard esses autores rumo a uma possivel
auctoralidade.

“Pra tudo se acabar na quarta-feira”’: consideracdes finais

Para concluir, gostariamos de ressaltar que, como brevemente
apresentado neste texto, as defini¢cdes conceituais que trouxemos

7 Fragmento do samba do carnaval de 1984 sobre o proprio processo de constru¢ao de um desfile
de escola de samba, que ¢é preparado por muitos trabalhadores anénimos ao longo de todo o
ano e que depois se desfaz. Martinho da Vila nos aponta nesse samba para a efemeridade do
carnaval, que sempre termina na Quarta-Feira de Cinzas. Samba vencedor do Estandarte de
Ouro (Jornal O Globo).
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dos autores Foucault e Maingueneau sao importantes contribui¢des
para o entendimento do complexo conceito de autoria a luz da teoria
enunciativa.

Vimos num primeiro momento que Foucault (1969) propos
que devemos falar de uma “fun¢do-autor” em vez de “autor”, pois a
existéncia de um autor ¢ determinada pelo contexto sdcio-histérico
de producdo de determinados textos, que posteriormente serao sele-
cionados e apresentados como a Obra de um determinado artista. A
constru¢do da identidade do autor deve ser derivada da construg¢ao
da Obra, na qual se pode identificar sua singularidade por meio da
repeticdo de caracteristicas em diferentes textos.

Relacionada a “fun¢do-autor” apresentada por Foucault, num
segundo momento do texto, vimos que Maingueneau (2010) propos
o conceito de “imagem de autor”, entendendo que nao se trata do
autor empirico, mas sim de uma construgdo discursiva sobre a sua
Obra e que ¢ influenciada pelos textos produzidos em seu entorno,
tais como produgdes discursivas de criticos, editoriais e leitores.
Portanto, o autor seria uma imagem construida por diversas ins-
tancias discursivas.

A luz das perspectivas tedricas apresentadas, percebemos que a
autoria ndo pode ser vista como um atributo fixo e absoluto, mas sim
como uma constru¢ao dinamica, sujeita a mudangas e influéncias de
diversos elementos. Os referidos tedricos nos convidam a questionar
aideia de um autor como um sujeito isolado e autbnomo, destacando
que o ato de enunciar envolve multiplas vozes e instancias discur-
sivas. Portanto, o conceito de autoria transcenderia a figura do ser
empirico, manifestando-se como uma construgao coletiva e dialo-
gica. Ao reconhecermos a natureza multifacetada da autoria, somos
capazes de analisar os discursos de forma abrangente, considerando
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as interagoes e influéncias presentes no processo de produgao e re-
cepcdo das obras. Essa perspectiva ampla nos auxilia a compreender
como os sentidos sao construidos e como as vozes se entrelagam na
tessitura discursiva, proporcionando uma compreensao mais ampla
e contextualizada dos fenomenos linguisticos.

Com base em uma analise concisa das entrevistas do compositor
André Diniz ao site SRZD, localizadas na se¢ao “Carnaval”, € possi-
vel deduzir que o compositor demonstra um entendimento empirico
da concepgao tedrica apresentada pelos estudiosos mencionados
ao longo deste texto, em especial a ideia de “imagem de autor” de
Maingueneau (2010). Como exemplo disso, podemos recuperar o
momento em que Diniz sugere que sambas-enredo “ousados” para
homenagear o centenario de Noel Rosa enfrentariam “criticas seve-
ras” se propostos por autores “sem relevancia e reconhecimento na
midia”. Com essa declaragdo, André reforca o status de Martinho
da Vila (seu maior rival nas disputas de sambas-enredo) como um
auctor,uma vez que seu nome, como artista nacional, possui grande

repercussao na sociedade.

Em resumo, entendemos que a midia desempenha um papel
significativo na formag¢do da imagem de um autor, neste caso, de um
compositor de samba-enredo. Por meio de suas matérias e entrevis-
tas com personalidades famosas do carnaval carioca, os jornalistas
especializados ajudam a destacar talentos e a reconhecer o trabalho
dos compositores. Isso contribui para reforgar a importancia do
Carnaval do Rio de Janeiro como um dos eventos culturais mais
relevantes e grandiosos do pais, além de mediar a compreensao
sobre essa expressao cultural.

Todos os anos jornalistas, criticos e amantes do carnaval

costumam acompanhar atentamente ndo apenas as disputas de
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sambas-enredo, mas também toda a narrativa construida pela midia
especializada sobre os preparativos para os desfiles das escolas de
samba, resultando em uma variedade de materialidades discursivas
que circulam livremente no ciberespago. Sugerimos um olhar aten-
to aos discursos produzidos na cobertura jornalistica do carnaval
carioca, pois ¢ um campo rico para futuras pesquisas € um terreno
ainda pouco explorado. Nao deixemos o samba morrer...
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ANEXO

SAMBAS-ENREDO DE AUTORIA DE MARTINHO DA VILA
MENCIONADOS NOS TITULOS DAS SECOES DO ARTIGO

(APONTE O SEU CELULAR PARA 0S QR-CODES PARA OUVIR 0S SAMBAS)

A Vila canta o Brasil, celeiro do mundo. Agua no feijio, que chegou mais um...
(Martinho da Vila - 2013)

Gbala — Viagem ao Templo da Criacio (Martinho da Vila — 1993)
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Sonho de um sonho (Martinho da Vila — 1980)
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